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TELAKETJUJEN KALMANKALKETTA JA - 
VANKKOJEN PANSSARITYKKIEN JYRINÄÄ 
ONT ALUT IIKO SIT KTI TESTIN: 


L Älä jää tuleen makaamaan! 
7 Lunasta Panssari-Korkkari lehtipisteestä! 


KUSTA 








TOIVEITA 


illoin viimeksi yllätit itsesi toivomasta, 

että suosikkipelillesi tehtäisiin jatko- 

osa? Tai ehkä kyseessä oli suosikkielo- 

kuvasi. Tai suosikkikirjasi. Vaihtoehtoja 

on monia. Hyvä kirja, elokuva tai peli 
jättää ihmisille polttavan halun kokea jotain yhtä mullista- 
vaa ja ihmeellistä uudemman kerran. Valitettavasti kuului- 
san edeltäjän saappaita on vaikeaa täyttää, eivätkä kiistat- 
toman klassikon seuraajat ole millään alalla helpossa ase- 
massa. 

Muistat kai ne lukemattomat pelit, joiden ilmestymistä 
odotit hartaammin kuin joulua? Muistat varmasti myös ne 
hetket, jolloin vaalimasi mielikuva vaihtui katkeraan petty- 
mykseen pelin ensiminuuteilla. Liian usein pelien val- 
mistajat luottavat siihen, että suunnitteluvirheiden riivaa- 
ma, alikehitetty tekele voi ratsastaa menestykseen origi- 
naalipelin aikoinaan saavuttamilla ansioilla. Tämä masen- 
tava suuntaus vaikuttaa olevan vallalla nykypäivän viihde- 
teollisuudessa, eikä kuluttajan asemassa oleva löydä siitä 
juuri hymyilemisen syytä. Päinvastoin. Todellisten klassik- 
kojen harvinaistuminen ja anonyymien massatuotteitten 
invaasio ovat hyvin surullisia ilmiöitä, joihin nykypäivän 
pelaaja on jo miltei turtunut. 

Kaikeksi onneksi massatuotteitten virta huuhtoo toisi- 
naan esiin todellisia helmiä, jotka ovat muotoutuneet 
hitaasti hämmästyttävän kiehtoviksi, oman alansa ehdot- 
tomiksi virstanpylväiksi. Tämänkertainen helmemme on 
Legend of Zelda: Ocarina of Timen hartaasti odotettu seu- 
raaja Legend Of Zelda: Majora's Mask. Tämä peli merkit- 
see omalla tavallaan erään aikakauden loppua ja toisen 
alkua - mutta se tekee sen todella komealla tavalla. Vanha 
Nintendo 64 yltää Majora's Maskin myötä uskomattomaan 





saavutukseen, jonka kyynisimmät arvostelijat olisivat 
ehkä uskoneet jäävän tekemättä. Vanhassa veteraanissa 
on yhä aimo annos sisua, jonka väkevyydestä jo Perfect 
Dark oli erinomainen esimerkki. 

Eräs toinenkin ympyrä sulkeutuu tässä numerossam- 
me. Monet lukijoistamme ovat toivoneet kirjeissään Super 
Poweriin erilaisia liitteitä ja lahjoja, joista juliste on ollut 
ylivoimaisesti toivotuin vaihtoehto. Me teemme kuten 
haluatte, lukijat - tämän numeron mukana seuraa juhlava 
Pokemon / Perfect Dark -jättijuliste! Tarjoilu ei tietenkään 
rajoitu tähän - varsinaisen rautaisannoksen löydät lehtem- 
me sisäsivuilta. Tässä numerossamme arvostelimme ta- 
vanomaista useampia pelejä. Tutustu tarjontaamme ja 
nauti — nyt siihen on syytä tavallistakin enemmän. 
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Kohta se on täällä! Kauan ja hartaasti odotettu Pleikkari 2! 
Unettomia öitä ja uneliaita koulupäiviä lienee odotettavissa 
kosolti konsolin julkaisemisen jälkeen jos vain pelit ovat riit- 
tävän mielenkiintoisia. Odotammekin seuraaviin lehtiin kirpei- 
tä kommentteja Pleikkari 2:sta ja sen peleistä. Oliko se odot- 
tamisen arvoinen vekotin? Siispä kynät ja näppikset 
sauhuamaan ja kirjeet postiin. Myös piirustukset aiheesta 
Playstation 2 ovat erittäin tervetulleita. Osoite on se vanha 


tuttu tuossa yläpuolella oleva. 


Morjesta! 


1. Ensimmäiseksi suuret kiitokset Minnalle Zelda- 
piirustuksesta!! Kameran olisi pitänyt räpsähtää, 
kun näin piirroksen eka kerran. Vielä nytkin tulee 
tippa silmään... 

2. Sitten mielipiteeni tämän palstan koosta, eli 
se on minunkin mielestäni liian pieni. Ei se 
ennenkään ollut koolla pilattu ja nyt tilaa vievät 
sinänsä mainiot Power-piirrokset ja Power- 
pläjäykset. Eli lisää elintilaa, kiitos. 

3. Aioitte laittaa lehteenne komean historiikin 
peleistä, mutta tilan puutteen vuoksi asia tyssäsi 
alkuunsa. Kävisikö seuraava systeemi: Laittakaa 
lehden mukaan super-liite, jossa kyseinen 
historiikki on. Ja sitten molemmat samaan 
muovipussiin. Saatte kernaasti laittaa paketille 
lisää hintaa, muttei sentään liikaa. 

4. Kuka henkilö musiikkialalla olisi taidoiltaan ja 
luovuudeltaan lähinnä Shigeru Miyamotoa? 

5. Onko olemassa 1. tai 2. maailmansotaan 
liittyviä Playstation-pelejä? En ole sotahullu, mutta 
pelaisin mieluummin sellaisia kuin avaruuteen tai 
muinaiseen tulevaisuuteen liittyviä taistelupelejä. 
6. Onko olemassa Sega-klubi, aivan kuten on 
Nintendo-klubi. Jos on, niin yhteystiedot, please! 
Maahantuoja ei tiennyt sanoa. 


Veikko ja Kaija ne yhteen soppii... 
Peluri 


1. Täytyy myöntää, että upeahan se oli. 
Piirustus on asetettu kunniapaikalle 
toimituksen taukohuoneen seinälle, jossa sitä 
ovat käyneet ihastelemassa muidenkin lehtien 
toimituskunnat. Lisää samanlaisia! 

2. Palsta on ehkä hiukan liian pieni siihen 
nähden paljonko kirjeitä tänne iloksemme 
saapuu, mutta olemme päättäneet pitää koon 
ainakin toistaiseksi tässä kahdessa sivussa. 
Tietysti jos ihan mahdottomasti kirjeitä alkaa 
saapua, joudumme ehkä miettimään asiaa 
uudelleen... 

3. Jaapa jaa, ihan hyvä idea se on tuokin. 


4. Mozart, Beethoven, Bach vain muutamia 
mainitakseni ja jos bändiä kysytään niin Veikko 
ehti tarjota takavasemmalta ikisuosikkiaan 
Motörheadia. 

5. Niinhän se on, että strategiapeleistä yleensä 
ovat saaneet nauttia vain PC:n omistajat ja 
konsoleille niitä ei liiemmin ole julkaistu. Esim. 
Command & Conguer ja Warzone 2001 ovat 
muita kuin avaruuteen tai muinaisuuteen 
liittyviä strategiapelejä, mutta eivät nekään liity 
mainitsemiisi maailmansotiin. Toivoaksemme 
tilanne muuttuu lähitulevaisuudessa. 

6. Tietääksemme ei ainakaan yhtä suurta, koko 
Suomen laajuista klubia ole olemassa. Joitain 
pienempiä faniklubeja saattaa olla. Maininnat 
toimitukselle ovat tervetulleita, jotta voimme 
julkaista yhteystiedot lehdessä. 


Vai vielä Veikko ja Kaija... Niin no, molemmat 
ainakin pitävät laivakorpuista kuin Simo 
hillosta ja kumpaisellakin, Veikkoa lukuun 
ottamatta, on melko pitkä klyyvari. 


SUPO 
Moi! 


Topin kirjoittama Final Fantasy -juttu numerossa 
9/2000 oli mahtava ja hienoa että siinä oli mukana 
niin paljon Yoshitaka Amanon piirtämiä kuvia. 
Olen ollut Amano-fani SNESin Final Fantasy III:sta 
saakka ja ilahdun aina kun näen hänen 
piirroksiaan SuPossa. Kiitos hienosta jutusta. Nyt 
odotan FF X:ää entistäkin innokkaammin. 

Aino 


PS. Olisiko mahdollista että tekisitte liitteen niistä 
konsolipelihistorian 50 parhaasta pelistä 
joulunumeroon? Se olisi kuin joululahja kaikille 
lukijoille. 


Eipä kestä. Yoshitakalla on ns. sivellin 
hallussaan ja on myös ilo julkaista noita upeita 
kuvia. Katsotaan mitä liitteen kanssa ehditään 
ja voidaan tehdä. Joulun alla voi pitää hiukan 





kiirettä, koska Playstation 2 julkaistaneen ja 
sekin peleineen pitäisi ehtiä perusteellisesti 
testaamaan. 


SUPO 
Hei SuPo! 


Kuulin tässä sellaisen asian, että grafiikalla ei ole 
niin väliä kunhan pelattavuus vaan toimii eli 
pelattavuus on tärkeämpää kuin grafiikka. Minun 
mielipiteeni asiasta on se, että molemmat ovat 
yhtä tärkeitä. Koska vaikka pelattavuus toimisikin 
ja grafiikka on todella huono en minä ainakaan 
nauti pelaamisesta ollenkaan. 

Otetaan esimerkki: olen pelannut pelejä, joissa 
pelattavuuden puolesta voisi nauttia pelistä mutta 
sitten ilmenee grafiikassa ongelmia esim. ettei 
kuvakulma pysy paikoillaan yhtään. Yleensä en 
viihdy sellaisen pelin parissa lainkaan koska 
minun mielestäni ei sellaista peliä pysty eikä 
huvita pelata missä kuvakulma pomppii miten 
sattuu. On esim. vaikeaa edetä jos tarvitsee 
hypätä paikasta toiseen tai ampua vihollista ja 
juuri — sillä hetkellä kuvakulma (vaihtuu 
pomppivuuden takia. Eli kun asiaa oikein 
ajattelee, molemmat ovat yhtä tärkeitä. 


"Pelaajat ottakaa kantaa" 
T: Sonic-siili 


Molemmat ovat tietysti tärkeitä, mutta 
otetaanpa — esimerkiksi —kestosuosikkini 
Magical Tetris Challenge. Kaksinpelinähän se 
on siis aivan mahtava nimenomaan hyvän 
tuntuman ja pelattavuuden vuoksi. Grafiikkaa 
ei tule edes katsottua siinä pelin 
tiimellyksessä. Toisaalta, hyväkään grafiikka ei 
nosta surkeata peliä suosta jos pelattavuus 
on ns. syvältä. Jos mahdollista, peliä 
kannattaa aina kokeilla ennen ostopäätöksen 
tekemistä. Mielipiteitä on niin monenlaisia ja 
välillä ne menevät ristiin kuin Topin sukset 
hiekkatiellä. Toisen huonoksi haukkuma peli 
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SUPER POWER 


saattaa olla toisen mielestä sen hetkinen 
kirkas ykkönen. 
SUPO 


Moi Suojelu Poliisit! 


Ostin tässä muutama päivä sitten Dreamcastin, 
Sega-fani kun olen, sekä Ecco The Dolphin 
-pelin. Olin aivan äimänä: grafiikka tässä pelissä 
on loistava, parasta mitä olen nähnyt. Ecco itse 
on ihan kuin oikea delfiini, niin sulavat liikkeet. 
Ne pienet violetit kalat parvessa ovat ihastuttavia 
ja se ryhävalaskin on tosi yksityiskohtaisesti 
suunniteltu. 
Mara, olen kanssasi samaa mieltä: Ecco on 
loistava peli. Mutta mielipiteitä on monia. Antaisin 
Eccolle pisteitä 9! Grafiikka on ainakin 10! Ohjaus 
on hieman hankalaa ja epätarkkaa, mutta 
onpahan ainakin vähän haastetta ja harjoitus 
tekee mestarin. 
Yksi probleema mulla on: Mitä toisessa kentässä 
pitää tehdä päästäkseen läpi? Olen tappanut hait, 
oppinut 3 uutta kutsuääntä ja saanut 2 jalokiveä. 
Onko niitä kiviä enemmän kuin 2 ykköskentässä? 
Jos te arvoisat SuPolaiset tiedätte, olisin kiitollinen 
vastauksesta. Lukijat: kertokaa tekin mielipiteenne 
Eccosta ja muistakin DC-peleistä! 
Minä ainakin odottelen kovasti Shenmueta, kun 
se ilmestyy. Niin SuPolaiset, tiedättekö 
päivämäärää? — Voisitte — järjestää = jonkun 
piirustuskilpailun tai tietokilpailun. Palkintona voisi 
olla esim. peli haluamaansa konsoliin. Ottaisitteko 
pelihaastatteluun seuraavaksi Ville "Darude" 
Virtasen? Hän on nimittäin suuri idolini! Niin on 
monen muunkin! 

Dreamcastin suurkuluttaja 


PS. Kiitos hyvästä lehdestä! 


PPS. Ai niin! Miten siinä Ecco-pelissä voi seisoa 
vedessä pyrstön varassa? 


SuPon toimittajien päissä olevan tietokannan 
mukaan kakkoskentästä pääsee pois siltä 
alueelta missä ajettiin takaa punaista fisua. 
Sieltä pitäisi löytyä reitti, joka on osittain kivillä 
tukittu ja jonka loppupuolella pitää uiskennella 
lujaa kohti kirkasta valoa päästäkseen pois 
tästä kentästä. Ehdotuksiasi harkitaan tiiviisti. 
Pyrstön varassa seisominen muuten onnistuu 
A-nappia kiivaasti naputtelemalla. Toivottavasti 
sait tarvitsemasi avun. 


SUPO 
Hello guys! 


Kunnioitan Fighterin (9/2000) toivomusta (että 
kehut vievät liikaa tilaa) ja jätän kehut väliin, vaikka 
SuPo onkin hyvä lehti. Numerossa 9/2000 oli 
välissä Gameplay niminen postimyyntiluettelo. 
Kyseisen luettelon lopussa oli piirustuskilpailu. 
Kun SuPo loksahti postiluukustani olisi 
piirustusten pitänyt olla jo perillä! Katsokaa 
tästedes miten vanhoja luetteloita lehtenne väliin 
tungette. 


Sitten muutama kysymys: 


1. Voisiko lehdes olla vähän useemmin julisteita? 
2. Please! Voisitteko hommata lehteenne julisteen 
jostain Final Fantasysta? 

3. Oisko ihan madotonta saada lehteen vielä 
piirustuskilpailu? 

4. SuPo on paras! 

5. SuPo on ehdottomasti paras! 

6. Onko Tiberian Sun tulossa pleikalle? 

7. Pääseekö tämä kirje SuPoon? 


T: Final Fantasy-fani 


No, no, nyt kyllä haukuit väärää puuta. Meidän 
ei sentään yleensä tarvitse tarkastaa 
mainostajien materiaalia kuin päällisin puolin. 
Ikävää silti, että määräaika oli jo umpeutunut 
ennen kuin lehti ilmestyi. 


1. Vois tietysti ja tästäkin lehdykästä löydät 
sellaisen kun selaat vähän etiäppäin. 

2. Katsotaan, sanoi lekuri. 

3. Ei ihan madotonta tietenkään. 
Piirustuksiahan voi lähetellä meille jatkuvasti ja 
hyvät palkitaankin aika ajoin. 

4. Jep. 

5. Tuplajep ja vakiokiitos kehuista päälle. 

6. Eipä näyttäisi ainakaan tänä vuonna olevan 
tulossa, ikävä kyllä. 

7. Riippuu siitä onko se tarpeeksi hyvä 
julkaistavaksi. Katsotaan nyt jos vaikka ensi 
vuosituhannella sitten... 


SUPO 
Moro SP 


Mulla olis pari kysymystä koskien lähinnä Fina/ 
Fantasya. 


1. Ensinnäkin, Onko tiedossa tarkkaa 
päivämäärää = jolloin Final Fantasy tulee 
elokuvateattereihin? 

2. Ja ei kukaan sattuisi tietämään ratkaisua 
seuraavaan: Kun on FFVI/l:ssä aika alussa ja 
Sguall, Zell ja Selphie jäävät huoneeseen, jonka 
ovi menee lukkoon ja jossa on salaovi. Sitten 
mennään viemäreissä ja noustaan takas 
huoneeseen, niin että missähän on jonkunmoinen 
vipu jolla saa salaoven kiinni! Olis kiva näin 
kolmen kuukauden jälkeen päästä jatkamaan 
peliä. Oon tässä välillä kyllästyny odotteluun ja 
pelannu jo melkein FFV/I:n kolmatta kertaa läpi, 
että VASTAUKSIA! 

3. Mistähän maailman kolkasta mahtaisi löytyä 
näitä Final Fantasy VII:n hahmoja kun Suomi alkaa 
olla koluttu läpi? Vaikka olishan se ihan siistii 
löytää niitä täältä Suomesta kun ei millään jaksais 
lähtee minnekkään Amerikkoihin. Näin vaan 
yhdellä nettisivulla kun oli kuva Sephiroth- 
hahmosta. Kirjeen mukana pitäisi olla kuva. Eikö 
olekin upea? 

4. Eikö pleikkarille vai tule enää olemaan Final 
Fantasy IX:n jälkeen Final Fantasyja? 

5. Sitten semmonen peli kun Ehrgeiz olis aika 
kova sana, että jos joltain lukijalta vaikka löytys 
semmonen hyväkuntonen myydä mulle niin 
maksasin vaikka parisataa!?!? 

6. Ja jos saisin vastauksen edes kakkoseen 


meinaan olis kiva päästä taas pelailemaan 
meinaan kohta mä opin taas nukkumaan ja 
silloinhan ei pelaamisesta tuu yhtikäs mitään! Ja 
vielä että jos viittisitte julkaista tämän sillä meillä 
alkaa uhkaavasti loppua tulostimesta muste! 


Aki 


1. No eipä ole, toivomme että pikaisesti tulisi 
kuitenkin. 

2. Täytyy myöntää, ettei ratkaisu pulmaasi 
ole ihan tuoreessa muistissa. Jos sinulla on 
nettiyhteys käytössäsi kannattaa etsiä 
vastausta sitä kautta. 

3. Kukunorista Tampereelta voisit aloittaa 
kyselyn jollet vielä ole sieltä kysynyt. Sieltä 
ainakin löytyy mm. Metal Gear Solidin 
figuureja. Jep, upea on. Valitettavasti se ei 
mahtunut tälle sivulle. 

4. Ei Pleikkari 1:lle. Final Fantasy X julkaistaan 
Playstation 2:lle. 

5. Jaahas, tarjouksia otetaan vastaan. 

6. No julkastaan ny sitte, ettei sun tarvi enää 
nukkua öitäs. 


SUPO 





OIKAISU! 


Useat lukijamme ovat kummastel- 
leet Super Powerin lokakuun nume- 
ron SNK-artikkelin töksähtävää lop- 
pua. Kyseessä on todella ikävä pai- 
novirhe — teksti on päässyt "juokse- 
maan" kenttänsä yli. Näin ollen 
artikkelin loppu jäi hieman epä- 
selväksi viimeisen rivin hävittyä jäl- 
jettömiin. Viimeinen lause on koko- 
naisuudessaan seuraavanlainen: 


Ellei Nintendon Pokemon-mania 
olisi pyyhkinyt maailmaa juuri Neo 
Geo Pocket Colorin ilmestymisen 
aikaan, saattaisi kannettavien kon- 
solien valtaistuimella istua joku muu 
kuin Pikachu. 


Pahoittelemme tapahtunutta! 


Toimitus 
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XBOX TULEE 


KONSOLISODAN UUSIN OSANOTTAJA 


MICROSOFT XBOXIA TUKEVIEN PELIFIRMOJEN LISTA 


Or; 


pa 


ID saakka Microsoftin suunnittelemaa Xboxia on pidetty suh- 
teellisen epävarmana kilpailijana hallitsevien firmojen konsoleil- 


le. Vain harvat ovat vakuuttuneet siitä, että konsolilla ylipäätään on mah- 


= dollisuuksia alkaa kukoistaa, mutta nyt asioihin on tullut käänne. Microsoft 


piti jokin aika sitten globaalin lehdistötilaisuuden maailman pelijournalisteille. 


Monet toivoivat yhtiön vihdoinkin esittelevän valmiin konsolin, mutta sen 
sijaan Microsoft julkisti konsolin virallisen logon ja vahvisti konsolin 
nimeksi Xboxin. Microsoft esitteli myös pelidemoja, joiden joukosta 

löytyivät mm. Silent Hill 2, Ready 2 Rumble Round 2 sekä uusi Colin 

McRae Rally. Yhtiö ilmoitti myös konsolille pelejä kehittävät firmat. Listan 


kärkipäästä löytyivät Acclaim, Activision, Capcom, Codemasters, Eidos, Hudson, 


Sguare ja Electronic Arts. 


Infogrames, Konami, Midway, Namco, Taito sekä Ubi Soft. Poissaolollaan loistivat 


Listaan oli merkitty myös pelifirma Overworks. Tämä johti journalistien ja alan 
asiantuntijoiden keskuudessa epäilyihin siitä, että Sega alkaisi kehitellä 
omien konsoliensa lisäksi pelejä myös Xboxille. Asiaa tutkittaessa todettiin 
tosin, että kyseessä saattaa olla myös samanniminen japanilainen PC- 


peleihin keskittynyt firma, jonka nimestä löytyy heittomerkki. 





Acclaim 
Activision 
Aki 
Alfa System 
Altar 
Anchor 
Angel Studios 
Arc System Works 
Argonaut 
Arika 
Artdink 
Artoon 
Ask 
Atlus 
Attention to Detail 
Awesome Developments 
Bam! Entertainment 
Bandai 
Barking Dog Studios 
Bethesda Softworks 
BioWare 
Blue Byte Software 
Blue Shift 
Bunkasha Publishing 





Capcom 
Charybdis 
Climax 
Conspiracy 
Core 
Crave 
Criterion 
Cryo 
Crystal Dynamics 
Datam Polystar 
Deep Red Games 
DigitalWare 
DMA Design 
DreamCatcher 


DreamForge 
Intertainment 


Dwango 
Dynamix 
Edge of Reality 
Eidos 
Empire 


EON Digital 
Entertainment 


Epic Games 





Escape Factory 
Fox 
From Software 
Funcom 
Gameplay 
Gathering of Developers 
Genki 
Global A Entertainment 
Hand 
HIC 
Hasbro 
Havas 
Headlock 
Heavy Iron Studios 
Housemargue 
Hudson 


Humongous 
Entertainment 


ld Software 
l-Imagine 
image 
lImagineer 
Redible Technologies 
Infogrames 





Interplay 
Jaleco 
Kaboom Studios Limited 
Kalisto Entertainment 
Kemco 


Kodiak Interactive 
Software Studios 


Koei 
Konami 
Kool Kizz Amusement 
Works 
Kuju Entertainment 
Legend Entertainment 
Company 
LightWeight 
Lost Boys Interactive 
Majesco 
Mass Media 
Max-International 
MGM 
Microids 
Midas 
Midway 
Monolith Productions 





Monster Games 
Mythos Games 
Nagi 
Namco 
Nest 
Neversoft Entertainment 
Nihilistic Software 
Nihon Create 
NovaLogic 
Over Work's 


Pacific Coast Power 
8 Light Co 


Panther Software 
Papyrus 
Paradigm Studios 
Pipe Dream Interactive 
Gube 
RAC 
Radical Entertainment 
Rage 
Raven Software 


Red Storm 
Entertainment 


Reflections Interactive 





Ripcord Games 
Riverhillsoft 
Rockstar Games 
Saffire 
SCI Entertainment Group 
PLC 
Shoeisha 
Sierra 
Silicon Dreams Studio 


Simon & Schuster 
Interactive 


Skyco 
SouthPeak Interactive 
Spike 
Starbreeze Studios 
T8E Soft 
Taito 
Takara 


Take-Two Interactive 
Software 


Takuyo Kougyo 
TDK mediactive 
Tecmo 
Telenet Japan 





Terminal Reality 


The Codemasters 
Software Company 


The Collective 
The Lego Compay A/S 
The Pitbull Syndicate 
The Whole Experience 
THA 
Titus 
TopWare Interactive AG 
Treasure 
Ubi Soft 
Valve 


Victor Interactive 
Software 


Video System 
Virgin 
VIS entertainment 
Volition 
Warthog 
Xenn 
Yager Development 
Yuki Enterprise 
Zoo 
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PLAYSTATION2 ON KALLIS LEIKKIKALU 


SONYLLA SIITÄ HUOLIMATTA 33 PELIN ARSENAALI VALMIINA 


Sonyn paljastaessa uuden konsolinsa hinnan monet pelaajat haukkoivat henkeään epäuskoisina. 3000 mar- 
kan maagisia rajoja hipova hinta on selvästi enemmän kuin mitä on totuttu pitämään suotavana konsoleis- 


ta puhuttaessa. Tämä 
on kuitenkin katkera 
kalkki, joka marraskuun 
24. päivänä Pleikkari- 
kaupoille suuntaavien 
on nieltävä. Hiukan loh- 
dutusta tarjoaa se, että 
Sonylla on tuolloin 
kauppojen hyllyillä 
odottamassa 33 PS2-pe- 
lin arsenaali. Vuoden 
2001 maaliskuuhun 
mennessä Sony suunnit- 
telee tarjoavansa jo 63 
peliä PlayStation2 -pe- 
laajille yhdessä 3 mil- 
joonan PS2:n kanssa. 




















Maalitykkien mieli- 
UUTSIKATE] 

Electronic Artsin mielestä yh- 

tiön mullistavaan F/FA 2007 

-peliin kuuluu ehdottomasti 

yhtä lailla mullistava musiikki. 

Niinpä firma on valtuuttanut 
amerikkalaisen Mobyn vastaa- 

maan pelin soundtrackista. En- 
simmäisenä kappaleena tullaan 

ilmeisesti kuulemaan Body- 

rockin erikoisempi miksaus.Toi- 

von mukaan biisi sopii yhtä 
mallikkaasti futaritunnelmiin ku- 

in Robbie Williamsin, Fat Boy Slimin, Blurin 
ja Chumbawamban sarjan edellissä osissa 
kuullut tekeleet. 


Game Boy tähtää tähtiin 
Marraskuussa voit jättää Game Boy Colo- 
risi kotiin, jos aiot matkustaa Singapore 
Airlinesin uudella Boeing 747-400:lla. Mat- 
kustajakone on nimittäin varustettu Game 
Boy-yksiköin ja kokonaisella peliarsenaalilla, 
joka ulottuu Pokemonista, Mariosta ja Zel- 
dasta aivan uusiin peleihin. Matkustajat vo- 
ivat tilata pelejä samaan tapaan kuin ruokaa 
tai juomia — haluttu peli valitaan listasta. Tie- 
tenkään moiseen erikoistehtävään kelpuu- 
tetut konsolit eivät ole aivan tavanomaista 
mallia — Singapore Airlinesin riveissä pal- 
velevat Game Boyt tunnetaan nimellä Ga- 
teway Game Boy 





SHENMUEN LOPPU? 
DREAMCAST-SARJAN OHJAAJA JÄTTÄÄ SEGAN 


Tuottaja Yu Suzukin rinnalla työskennellyt ohjaaja 
Keiji Okayasu oli Segan Shenmue-sarjan avainvai- 
kuttaja. Nyt herra Okayasu on tehnyt jotakin yllät- 
tävää ja irtisanoutunut Segan ja AM2:n leivistä. 
Syynä tähän ovat ilmeisesti henkilökohtaiset eri- 
mielisyydet ja se, ettei Mr. Okayasu saanut oman 
kertomansa mukaan tarpeeksi suurta taiteellista 
vapautta Segalla. 


Keiji Okayasu on työskennellyt useasti Yu Suzukin 
kanssa uransa aikana. Heidän yhteistyönsä johti 
mm. Virtua Fighter 2:n Saturn-käännökseen. Vii- 
me aikoina hän on kunnostautunut Japanissa jul- 
kaistun Rent-A-Carin tuotannossa. Shenmue-sarjan 
seuraavan osan tuotanto jatkuu ohjaajan irtisa- 
noutumisesta huolimatta, mutta nähtäväksi jää, 
miten muu työryhmä selviytyy urakastaan ilman 
Keiji Okayasua ja mihin itse Mr. Okayasu aikoo 
seuraavaksi ryhtyä. 


SLP OLI 


















PELIKONE PLAYSTATION2 LUONNE SEIKKAILU 
JULKAISIJA KONAMI VALMISTAJA KONAMI TOKYO 


Silent Hill 2 


Pelkkä Silent Hill 2:n traileri saa 
VTL A LUE ELN EMUTTOTS MIN 
semaan pystyyn. Mitä tapahtuu- 
KETI ETTET MTA TEM TA ETTEN 
sa? , 


Ennen seuraavan vuoden loppua on 
jälleen aika uppoutua Silent Hillin 
hirvittävään maailmaan. Silent Hill 2 
on, mikäli mahdollista, vielä edel- 
täjäänsäkin karmivampi kokemus. 
Tämän tekevät mahdolliseksi Sonyn 
uuden konsolin graafiset mahdolli- 
suudet ja tehokkaampi tekniikka. 





Electronic Artsin suosittu lät- 


käpeli ilmestyy myös Play- 
Station2:lle. Sonyn siirrettyä 
konsolin ilmestymisajankohtaa 
Electronic Arts toivoo [/VHL 
2001:n tulevan julkaistuksi sa- 
mana päivänä konsolin kanssa. 





PELIKONE PLAYSTATION2 LUONNE URHEILU 


JULKAISIJA ELECTRONIC ARTS VALMISTAJA ELECTRONIC ARTS 


NHL 2007 








Tuskin kukaan epäili sitä, että NHL 
2000 saisi seuraajan. Tänä vuonna 
uutta on se, että Vancouver Canucksin 
valmentaja Marc Crawford on ollut 
mukana pelin kehittelyssä. 

LNTO TUOT KKI TOT EI MELES EE! 
pelata NHL 2000:ta. Siksi tuntuu erityi- 
sen mukavalta olla vaikuttamassa NHL 
2001:n syntyyn, Crawford kertoi leh- 


distötilaisuudessa, joka 


pidettiin Vancouver 
(ORTTITO NST) RISIISSSKI 
Ruotsissa paikallisia 


joukkueita kuten Modoa, 
AIK:ta ja Djurgärdenia 
VANERI 

Electronic Artsin mu- 
kaan yhteistyö on saanut 
aikaan aivan uusia oival- 
luksia, jotka näkyvät 
KI ATEISTI NOISSEN 
Toinen uutuus on ruudun 
yläkulmassa näkyvä mittari. Se kertoo 
pelaajalle, millainen henki joukkuees- 
sa vallitsee. Jos joukkue pelaa hyvin, 
mittarin lukema nousee, mutta jos 
joukkue on 10 - 0 häviöllä, lukema 
möyrii tietenkin aivan pohjamudissa. 

Suurin näkyvä ero NHL 2000:n ja 
2001:n välillä on tietenkin grafiikka, 
joka uuden tekniikan ansiosta on pal- 
jon yksityiskohtaisempaa ja teräväm- 
pää. Esimerkiksi pelaajat koostuvat 
nyt noin 4000-5000 polygonista. Se on 
yli 10 kertaa enemmän kuin NHL 
2000:n kohdalla. Tämän parannuksen 
ansiosta peli on huomattavasti 
elävämpi kuin ennen. Tarkoittaako se 
myös sitä, että peli on entistä haus- 
kempi? Sitä emme vielä tiedä, mutta 
asiaan saadaan lisävalaistusta 24. mar- 
EN SUEN 























Jo pelin juoni saa aikaa kylmiä vä- 
reitä. Pelin päähenkilö James 
Sanderland saa kirjeen kolme vuotta 
sitten kuolleelta vaimoltaan, joka 
haluaa tavata hänet. Ne, jotka uskal- 
tavat ottaa haasteen vastaan, saavat 
tutustua karmaisevalla tavalla Silent 
Hill 2:n realistiseen grafiikkaan ja 
hyytäviin erikoisefekteihin. 
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PELIKONE DREAMCAST LUONNE SEIKKAILU 
JULKAISIJA SEGA VALMISTAJA SONIC TEAM 


Sonic the Hedgehog palaa ruu- 
tuun Sonic Adventure 2:n myötä 
siistimpänä ja nopeampana kuin 
koskaan. Sonic Team ei ole sortu- 
nut velttoiluun siitäkään huoli- 
matta, että Sega on kokenut ra- 
juja muutoksia. 


Syyskuun ja lokakuun vaihteessa 
Segan itsenäinen työryhmä Sonic 
Team järjesti pienimuotoiset syyskek- 
kerit. Juhlatunnelmat välitettiin netti- 
kameran välityksellä Internetiin, ja 
juhlavälähdysten ohella nähtiin myös 
otteita tulevasta Sonic Adventure 


Julkaistaan 24.11.2000 Huom! Suomeen tuleva erä on 
rajallinen ja loppuu todennäköisesti nopeasti. Joten 


VARAA OMASI HETI 


joko netistä sivulta www.funstation.fi tai astu lähimpään myymäläämme 







Sonic Adventure 2 





2:sta. Näkemiemme kuvien perus- 
teella peli sijoittuu sekä viidakkoon 
että suurkaupunkiin, ja useimmat 


- sarjan aikaisemmissa osissa esiinty- 


neistä hahmoista ovat mukana tällä- 
kin kertaa.Näyttää myös siltä, että 
Sonic on oppinut uusia liikkeitä. 
Hänen kilpailijansa Knuckles on op- 
pinut uimaan. Varsinainen yllätys on 
kuitenkin se, että pikkueläinten ark- 
kivihollinen numero 1, Dr. Robotnik, 
on muuttunut hyväksi. Syynä tähän 
lienee se, että Sonic Adventure 2:n 
pahikset ovat jopa hänen mielestään 
liian häijyjä. 


ja täytä varauslomake siellä. Toimitamme laitteet tilausjärjestyksessä. . 


www.funstation.fi 


KAUKAA IIMA MUSTI KRNNN TK: 





Game Boy Advancesta on määrä 
tulla kaikkien aikojen 2D-pelikone. 
EIE K NTS TEISTITEI SETS 
taan tehdä hyviä 2D-pelejä, toimi- 
vat ensimmäiset Castlevania-pelit 
TTTE NIIST IIKSEIA IT ELITSIEN 












PELIKONE PLAYSTATION2 LUONNE RÄISKINTÄ 
Avaruudessa kukaan ei kuule riemun- 
kiljaisuasi... Aivan. Klassinen Mega 


CD-peli Silpheed ilmestyy parannettu- 
na versiona PlayStation2:lle. 


Ulompi avaruus koostuu pimeästä 
tyhjyydestä ja tähdistä. Näin asia 
nähdään Silpheed: The Lost Planetin 
avaruusaluksella, joka lipuu halki 





Konami aikoo julkaista Castlevania: 
OPKO TAIV (0 TM EIS EISS KEN 
maan aikaan kun Nintendo työntää 
markkinoille — uuden Game Boy 


Advancen. Seikkailu on kuin paluu 
vanhaan 2D-tunnelmaan, joka teki 


JULKAISIJA WORKING DESIGNS VALMISTAJA TREASURE 


heed: The Lost Planet 


avaruuden valon nopeudella. Tällä 
kertaa Treasuren klassinen räiskintä- 
peli on kolmiulotteinen. Myös ken- 
tät, avaruusalukset ja bossit näyt- 
tävät erinomaisilta, NTTTOS 
PlayStation2:n tekniikan. Kaikkien 
avaruuspelifanien kannattaa näin ol- 
len alkaa laskea päiviä PS2-julkai- 
suun ja varautua peliostoksiin. 


PELIKONE GAME BOY ADVANCE LUONNE SEIKKAILU 


Castlevania: Circle of the Moon 


sarjasta suositun NES:in ja Super 
NES:in aikakaudella. 

Castlevania: Circle of the Moon si- 
joittuu vuoteen 1830. Pelaaja voi vali- 
ta hahmokseen joko Nathan Graven 
tai Hugh Baldwinin. Molemmat ovat 


syst YIIAKIA 







JULKAISIJA KONAMI VALMISTAJA KONAMI KOBE 





vampyyrinmetsästäjiä, jotka yrittävät 
epätoivoisesti löytää Draculan vangit- 
seman oppi-isänsä. 

Pelin kontrolli rakentuu samalle 
ITK I STTISRTY EIKS S IISISSETNTI 
osissa, mutta Konami on täydentänyt 
sitä uusilla toiminnoilla. Nathan ja 
Hugh voivat nyt mm. juosta, hyppiä 
mitä erilaisimmin tavoin ja kiivetä 


MSSITSTU STAYIN 


Konami on luvannut pelin musii- 
killisesta puolesta kiinnostuneille 
Castlevania: Circle of the Moonin si- 
sältävän klassisia Castlevania-kappa- 
leita. Yhtiö on paljastanut myös sen, 
että pelisysteemi tulee muistutta- 
maan Castlevania: Symphony of the 
Nightin vastaavaa. 











Jokaisella konsolilla on mitä suu- 
rimmalla varmuudella ainakin yk- 
E TEKO OTT: S IILETUEN TSS 
kee myös PlayStation2:sta - 
konsolin — tasoloikkaässä = on 
comebackin tehnyt K/onoa. 


Klonoa: Door to Phantomile jul- 


vuotta sitten. Useimmat pelin fa- 


kaistiin PlayStationille yli kaksi: 


neista olivat jo ehtineet luopua toivosta, 
kun Tokyo Game Showssa Nameo yllät- 
täen ilmoitti uudesta, PlayStation2:lle 
valmistettavasta Klonoa-seikkailusta. 
Hartaasti odotettu Klonoa tulee takaisin 
väriloistollaan häikäisevän seikkailun 
myötä. Pelin grafiikka näyttää hieman 
erilaiselta kuin alkuperäisessä pelissä, 
hahmot ovat tavallisempia ja kaksiulot- 
teisempia. Pelin ympäristöt näyttävät 


Klonoa 2: Lunateas Veil 





PELIKONE PLAYSTATION2 LUONNE TOIMINTA 
JULKAISIJA NAMCO VALMISTAJA NAMCO 





imeneen vaikutteita — sarjakuvista. 
Namco on myös luonut peliin uusia 
hahmoja. Näistä mainittakoon Lolo-tyt- 
tö ja Popka -nimeä totteleva kaniini, jot- 
ka auttavat Klonoaa kautta seikkailun. 

Peli koostuu 24 kentästä, joihin on lii- 
tetty klippejä ja vuoropuhelua juonen 
selventämiseksi. Toivottavasti peli osoit- 
tautuu niin hyväksi, että Klonoa-pelisar- 
ja jatkuu tulevaisuudessakin. 


SUPER POWER 









PELIKONE GAME BOY COLOR LUONNE RPG 
JULKAISIJA NINTENDO VALMISTAJA GAME FREAK 


Pokemon Red ja Blue saivat aikoi- 
naan seuraa Pokemon Yellowista. 
LETETN EIT UE CTI LUT 
tyi Pokemon Gold & Silver. Nyt on 
vuorossa Pokemon Crystal - peli, 
joka [ISTTEE) totutusta 
Pokemonien kaavasta. 


Aikaisemmin Pokemon X- nimellä 
tunnettu Pokemon Crystal ei ole täy- 
sin uusi peli, vaan Pokemon Yellowin 
tapaan eräänlainen päivitys. Pelin 
uutta tarjontaa edustavat parannet- 
tu grafiikka ja uudet mahdollisuu- 
det. 

Eräs pelin hauskimmista uu- 
distuksista on se, että viimeinkin 
on mukana naispuolinen 
Pokemon-kouluttaja. Tämä on to- 
della tervetullut uudistus, varsin- 
kin kun otetaan huomioon se, että 
50 prosenttia Pokemonin pelaajista 
on tyttöjä. Tämän lisäksi on mah- 
dollista vaihdella hirviöitä kaverien 
kanssa kännykän avulla. Tämä on- 
nistuu Game Boy Colorin uuden 
kännykkäadapterin avulla. 

Parannettu — grafiikka — tekee 
Pokemon = Crystalista — paljon 
elävämmän. Hirviöiden välisten 
taistelujen aikana nähdään rajoitet- 
tuja animaatioita, jotka selventävät 
taistelun kulkua. — Esimerkiksi 
Cyndaguil syöksee tulta selästään 
joutuessaan hyökkäyksen kohteek- 


Nintendon julkaistessa uuden su- 
kupolven konsolinsa Treasure 
osoitti, että vanhemmillekin kon- 
soleille pystytään loihtimaan fan- 
PRI ASRN TOISEN 


Treasure muodostui 90-luvun puo- 
livälissä pelisuunnittelijoiden jou- 
kosta, joka oli lähtenyt Konamilta 
tuotettuaan eräitä firman parhaista 
toimintapeleistä - näiden jouk- 
koon lukeutuivat eräät 
Castlevania- ja Contra-sarjojen 
osat. Tämän jälkeen he ovat 
keskittyneet tuottamaan erinomai- 


SUPER POWER 





Pokemon Crystal 


si. Pokemon Crystal kännykkäadapte- 
reineen ilmestyy Japanissa markkinoil- 
le joulukuun 14. päivänä. Jää näh- 
täväksi, milloin peli ehtii länsimaihin. 


ENTLE H-5 EKät 
D> SHA LI3)7 








sia — räiskintäpelejä. Sin and 
Punishment ei poikkea tästä linjas- 
ta. Vaikka Nintendo julkaisikin 
Gamecuben = ja Game Boy 
Advancen, Treasure tuotti Sin and 
Punishmentin vanhalle Nintendo 
64:lle. Lopputulos on päätähui- 
maava. Tämä peli tarjoaa tekijöi- 
densä mukaan mm. N64:n kaikki- 
en aikojen parhaan grafiikan, sula- 
valiikkeisen kontrollin, valtavia 
bosseja sekä mahdollisuuden kah- 
den pelaajan yhteistyöhön tai nel- 
jän pelaajan keskinäiseen nahiste- 
luun. Valitettavasti Nintendo ei ole 








PELIKONE NINTENDO 64 LUONNE RÄISKINTÄ 
JULKAISIJA NINTENDO VALMISTAJA TREASURE 


vielä vahvistanut sitä, milloin peli 
julkaistaan Euroopassa. 
















PELIKONE NINTENDO 64 LUONNE SEURAPELI 
JULKAISIJA NINTENDO VALMISTAJA HUDSON 


Mario Party 3 


Sarjan kaksi ensimmäistä peliä 
olivat hyviä, mutta silti pettymyk- 
siä Nintendon omiin Mario-pelei- 
hin verrattuna. Hudson lupaa ti- 
ETT ETTE TIS ETU] 
mannen osan, Mario Party 3:n 
myötä. 


Ulkoisesti Mario Party 3 muistuttaa 
sarjan ensimmäistä peliä. 
Peli on muutenkin melko sa- 
mankaltainen kuin edel- 
täjänsä. Se on kuitenkin hy- 
vä uutinen — kakkospelin 
parhaita puolia oli juuri se, 
että se oli imenyt ykkösosan 
parhaita puolia itseensä. Se, 
ovatko pelin 70 minipeliä 
tällä kertaa pidempiä tai 
haastavampia, jää myöhem- 
REM TEI ENTISEKSI SSE 

ATTE RTI TIS E U DIE TISSI SIEINTTVATI 
varmasti siitä, että Mario Party 3 tar- 
joaa 10 erilaista pelitapaa, 20 täysin 
TTT TOISTI TS TEM EMUSSI E MUUSTI 
hahmoja - näiden joukossa myös 
Waluigi. Totuttuun tapaan neljä pe- 
laajaa voi ottaa osaa peliin samanai- 
kaisesti. Uudessa Dual Map Modessa 
voi myös pelata joukkueena kaverin- 
sa kanssa. 

Peli julkaistaan Japanissa joulu- Party 3 ilmestyy maamme pelikaup- 
kuun aikana. Kuten tavallista eu- — poihin ensi vuoden kuluessa. 
rooppa saa odottaa hieman pidem- 
pään. Mitä todennäköisimmin Mario 
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LAPSUUDEN LOPPU? 


2000-LUVUN ENSIMMÄINEN VERSIO 
EUROOPAN SUURIMMISTA PELIMES- 
SUISTA, ECTS:STÄ, JÄTTÄÄ KÄVIJÄLLE 
ENTISESTÄÄN VAKAVOITUNEEN VAI- 
KUTELMAN. FIRMAT PINNISTELEVÄT 
VÄLITTÄÄKSEEN AIKUISIA TUNTOJA 
JA KESKITTYVÄT PELKKIIN PELEIHIN 
RAFLAAVIEN MESSUAITAUSTEN JA 
ISOJEN — JULISTEIDEN — SIJASTA. 
VAIKUTTAA SILTÄ KUIN PELITEOLLI- 
SUUS LOPULTAKIN YRITTÄISI ALKAA 
OTTAMAAN ITSENSÄ VAKAVASTI. 


TEKSTI : LOVIISA 


CTS is a Trade Only Show — strictly no 
Ki under 18's” lukee suurissa plakaateissa 
sisäänkäyntien luona. Mutta onko kyseessä anka- 
ra sääntö, vaiko se tosiasia, että kun neliömetri 
näyttelytilaa maksaa Euroopan suurimmilla peli- 
messuilla n. 3500 mk, se on pakottanut pelifirmat 
ryhtymään entistä vakavammiksi. No, tietysti kyse 
on lähinnä siitä, että tv-peliteollisuus on saavutta- 
nut tietyn vaiheen, jossa se on täysin vertailukel- 
poinen elokuva- ja musiikkiteollisuuteen nähden, 
ja on näin alkanut ottaa itsensä vakavasti. Sillä 
mistään mahtavan Lontoon Olympia-hallin osas- 
toilta ei löydy mitään menneiden vuosien lapselli- 
siin aitauksiin ja trikkeihin viittaavia rakennelmia. 
Tänä vuonna keskipisteessä ovat tv-pelit. Eikä 
ainutkaan messujen firma ole palkannut vähäpu- 
keisia naisia houkuttelemaan porukkaa aitauksiin- 
sa. 

Sitävastoin muutamat yhtiöt ovat ryhtyneet toi- 
senlaisiin likaisiin temppuihin. Sekä Sega, 
Electronic Arts, Empire että Eidos pelaavat 
ECTS:ssä ahneesti ja loisivat muiden kupeessa. Ne 
ovat nimittäin kaikki kyllä päättäneet laittaa mes- 
sujen aikaan Lontoossa tuotteitaan näytille, mut- 
teivät ole mukana itse messuilla. Ilman messufir- 
moja kovin moni pelaaja tuskin olisi vaivautunut 
Lontooseen saapumaan, mutta nyt nuo rikkurifir- 
mat hyötyvät samasta yleisötulvasta joutumatta 
maksamaan korkeata hallivuokraa. Siten ne pysty- 
vät laittamaan pystyyn hienomman näytöksen 
mediaväelle. 
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Nintendo, joka vain viikkoa ennen ECTS:ää ensi- 
esitteli uusia pelikoneitaan, Gamecubea ja Game 
Boy Advancea Nintendo Space Worldissa 
Japanissa, ottaa varaslähdön jo päivää ennen 
ECTS:än alkamista pressikonferenssilla ja näytök- 
sellä. Eurooppalainen pelilehdistö kutsutaan The 
Playhouse -teatteriin keskisessä Lontoossa, jossa 
järjestetään suurin piirtein sama näytös, sillä ero- 
tuksella että Shigeru Miyamoto intoutuu soitta- 
maan riehakkaasti ilmakitaraa, kun Meowth's 
Partyn osioita näytetään. 

Näytöksen jälkeen lehdistö pääsee esittämään 
kysymyksiä Nintendon tekniikkaspesialisti Jim 
Merrickille, markkinointipäällikkö David Gosenille 
ja Euroopan osaston päällikölle Satoru Shibatalle. 
Kuten tavallista, Nintendo vastaa vain niihin kysy- 
myksiin, joihin se haluaa vastata, välttääkseen kai- 
kenlaiset spekulaatiot. Odottamatonta ei ole 
sekään, että he paasaavat jatkuvasti siitä miten 
Nintendon koneet jatkossakin tulevat olemaan 
edullisempia ja parempia kuin muut ja että hitaasti 
valmistetut pelit, kuten tunnettua, useimmiten 
ovat parhaita. Markkinointivastaava David 
Gosens, joka saa vastata kritiikkiin pelijulkaisujen 
vähyydestä, puhukoon kuitenkin puolestaan: 

- Uskon meillä olevan kylliksi Nintendo 64 -jul- 
kaisuja konsolien saamiseksi pois kauppojen 
hyllyiltä. 

Eikä firman väki turhia huolehdi kilpailusta 
Dreamcastin ja PlayStation2:n kanssa. 

- Mehän julkaisemme ensimmäisenä spesiali- 
soidun konsolin. Porukat ostavat meidän konet- 
tamme pelkästään pelejä pelatakseen. Se tekee 
meistä erottuvan, Gosens selvittää. 


Lehdistötilaisuuden kuluessa nousee esiin se, 
että Nintendo suunnitteli Gamecuben käsiohjai- 
men jo paljon ennen itse konetta. Samoin se, että 
firman mielestä spekuloinnit polygonien mää- 
rillä ovat tarpeettomia. 

- Me haluamme esitellä peleihin liittyviä 
demoja emmekä perhosia tai pingpongpalloja, 
jotka eivät ole pelillisesti kovin kiintoisia, Jim 
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Merrick sanoo. Hän paljastaa myös, että kaikki 
demot, joita on koottu esittelemään tulevan kon- 
solin kykyjä, perustuvat todelliseen Gamecube- 
peligrafiikkaan, lukuunottamatta Metroidin ja 
Wave Racen piirrettyjä näytteitä. Tämä puolestaan 
luo positiivisia näkymiä siitä, että Gamecuben 
pelituntuma tulee olemaan erinomainen. 

Mutta minkäänlaista Gamecuben julkaisupäi- 
vää miehet eivät suostu huuliltaan päästämään. 
He pelkäävät olevansa liian optimistisia. Tosin 
kolmikko uskoo, ettei Microsoftin tuleva konsoli 
tule olemaan mikään suuri uhka silloinkaan. 

Samoin kolmikko takaa sen, että konsolin jul- 
kaisuaikaan sille tulee jo olemaan kylliksi pelatta- 
via pelejä. 

— Yli kaksi tusinaa porukkaa on suunnitellut 
pelejä jo yli vuoden ajan. Syy siihen, että emme 
paljasta nimikkeitä on se, ettemme halua muiden 
saavan vihiä peleistämme ja kopsivan ideoitam- 
me. 

Ja näkemys piraattikopioinnista on tietysti sel- 
keä: 

- Olemme vakuuttuneita siitä, etteivät he pysty 
levittämään Gamecuben peleistä piraatteja. 

Kun tulee kyse hinnasta, he vain pudistelevat 
päätään ja naureskelevat. 


ECTS-messuhallissa, jossa yli 25000 kävijää liik- 
kuu 3 päivän ajan, Nintendolla on tuttuun tapaan 
yksi suurimmista esittelyaitauksista. Se on kiintoi- 
saa sikäli, että firma esiintyi ECTS:ssä ensimmäi- 
sen kerran vasta niinkin myöhään kuin p 


NINTENDO 
GAMECUBE 


Gamecube 


Metroid. 


€ p 
Näin upealta Zelda näyttää Gamecubella. 


”Uskon meillä olevan kylliksi uusia 
Nintendo 64 -pelejä konsolien saami- 
seksi pois kauppojen hyllyiltä.” 


— David Gosen, Nintendon markkinointivastaava 


Game Boy Advance 





Konami All-Star Racing 


1998. Mutta Euroopasta on viime aikoina tullut 
tärkeydeltään USA:n ja Japanin veroinen pelialue, 
eikä vähiten firmalle, joka parhaillaan lanseeraa 
japanilaista Pokemon-ilmiötä kaikilla rintamilla 
meille eurooppalaisille. 

Nintendon = osastolla on kaksi kerrosta. 
Ylemmästä löytyy Game Boyn parannettu versio 
Game Boy Advance neljän testikelpoisen pelin 
kera. Mario Kart Advance on luonnollisesti yksi 
odotetuimmista peleistä ja sitä pystyy testaamaan 
neljän pelaajan pelinä, josta pian tulee jonoja 
muodostava suosikki osastolle. Kannettava ajope- 
li toimii erinomaisesti näytöllä, joka on hieman 
edeltäjäänsä Game Boy Coloria laajempi. Ja tutut 
hahmot Mario, Luigi, Toad, Peach, Yoshi, Donkey 
Kong, Wario ja Bowser kiihdyttelevät ajokeillaan 
huimaa vauhtia. Peli muistuttaa alkuperäistä ja 
erikoisesti mieleen jääviä ovat rantarata palmujen 
kera sekä laavarata monine hyppyineen. 

Yllättävää on, että Nintendo on päättänyt esi- 
tellä Konamin All-Star Racingin. Se nimittäin 





Pinobee: Ouest of the Heart 


muistuttaa melkoisesti Mario Kart Advancea. 
Samasta syystä se on tietysti todella makea peli, 
mutta olisi ollut mukavampi koepelata joitakin 
muitakin niistä kymmenestä pelistä, joita esiteltiin 
Nintendo Space Worldissa. 

Tasoloikkapeli Pinobee: Ouest of the Heart jossa 
on pieni robotti pääosassa, tarjoaa loistavaa kak- 
siulotteista grafiikkaa, vaikkei peli olekaan vielä 
täysin valmis. Seikkailun takaa löytyy Artoon- 
firma, jonka loi vanha Sonic-tiimin jäsen Naoto 
Osima, joka puolestaan on luonut hahmoja sekä 
Nightsiin että Sonic the Hedgehogiin. 

Tehtäväpeli Kurukuru Kururin on suurin ylläri. 
Pelaajan pitää ohjata pyörivää tikkua läpi erilais- 
ten ratojen. Tehtävä osoittautuu vaikeammaksi 
kuin voisi luulla, koska pelaajan on kiihdytettävä 
vauhtiaan pitkissä kapeissa käytävissä niin että 
pääsee tietyn paikan läpi ennen kuin tikku on 
pyörähtänyt tuonhetkisen ympyränsä ja osuu sei- 
nään. Lisäksi on osattava ohjata oikein ja pitää 
kohtalainen nopeus silloinkin, kun saapuu uuteen 


Mario Kart Advance 


tilaan. 

Game Boy Advance, joka 
on suunniteltu kestämään 
huoletonta käyttöä jul- 
kaistaan yhdessä lukuisi- 
en pelien kanssa heinä- 





kuussa 2001. 

Nintendon — osaston = alakertaa = hallitsee 
Pokemon. Mukana ovat sekä Pokemon Gold and 
Silver, joka julkaistaan pääsiäisenä ensi kertaa 
virallisesti Euroopassa, että Pokemon Snap, joka 
on pelikelpoinen erikoisvalmistetuissa Pikachu- 
Nintendo 64 -konsoleissa. Muita kävijöiden kiin- 
nostuksen kohteita ovat Raren kolme peliä: eeppi- 
nen seikkailu Dinosaur Planet, Banjo-Kazooien 
jatko-osa Banjo-Tooie sekä "lapsilta kielletty" 
Conker's Bad Fur Day. Ja uteliaat saattavat 
tutustua uuteen Nintendo-hahmoon, Waluigiin 
Mario Tennis -pelissä, tai ajaa muutaman kierrok- 
sen Mickey's Speedway USA -peliä. Mutta ennen 
kaikkea sankaritarina Legend of Zelda: Majora's 
Mask saa pelihimoiset yrittämään pelastaa maail- 
maa 72 kiihkeän tunnin ajan. 

Nintendo ei valitettavasti esittele lainkaan tule- 
vaa Game Boy Colorin Zelda-peliään. Mutta fanit 
vaikuttavat tyytyväisiltä myös Pocket Socceriin, 
Mario Tennis'iin ja Donkey Kong Countryyn. 
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Space Channel 5-Ulala x 3. 





Gun Valkyrie 


Head Hunter 


Sekä Sega, Electronic Arts, Empire että 
Eidos pelaavat ECTS:ssä ahneesti ja loi- 
sivat muiden kupeessa. Ne ovat nimit- 
täin kaikki kyllä päättäneet laittaa messu- 
jen aikaan Lontoossa tuotteitaan näytille, 
mutteivät ole mukana itse messuilla. 


Sega ei halua tyytyä mitättömään messuosastoon. 
Messujen sijasta firma satsaa juhlavaan The 
Dreamcast Premiere -tapahtumaan heti ensimmäi- 
sen messupäivän jälkeen. Se tuntuu olevan ovela 
veto, sillä mahtava London's Empire Theatre täyt- 
tyy viimeistä paikkaa myöten kutsutuista uteliais- 
ta mediahenkilöistä ja peliteollisuuden edustajis- 
ta. Sega onnistuu esittämään tunnissa sanomansa 
ja tulevat nimikkeensä valkokankaan avulla. 
Samalla kaikki välttyvät törmäilemästä ahtaassa 
messuaitauksessa yli-innokkaiden fanien ja pääl- 
lekäyvien pr-ihmisten kanssa. Toisaalta teatterissa 
ei sitten voi esittää mitään kysymyksiä. Puutetta 
kompensoi pelattava versio Metropolis Streer 
Racerista, joka tekee vaikutuksen realistisella gra- 
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fiikallaan, mutta on hienoinen pettymys vaikean- 
puoleisen ohjauksensa takia. Shenmue löytyy 
pelattavaksi englanninkielisenä versiona, mikä 
tietysti tekee pelistä vielä kiintoisamman kokeilta- 
van kuin japanilainen versio on ollut. Pelin pää- 
henkilö Ryo pystyy todella puhumaan kaikkien 
kohtaamiensa henkilöiden kanssa, ja näiden 
keskustelujen avulla hän pystyy ratkomaan tehtä- 
viä ja päätyy lähemmäs murhatun isänsä arvoi- 
tuksen selvittämistä. Eräs poika, joka on tarrautu- 
nut tiukasti käsiohjaimeen, selittää pelanneensa 
lähes koko pelin jo japaniksi ja että nyt on todella 
fantastista lopulta myös ymmärtää mitä pelissä 
oikein tapahtuu! 

Sega on paneutunut kunnolla todellisen eloku- 








Metropolis Street Racer 


vamaisuuden luomiseen. Teatterin seinille kiinni- 
tetyt klassisen tyyliset elokuvajulisteet ovat todel- 
lisuudessa pelimainoksia, joskin hyvin hienova- 
raisia sellaisia. Ja aivan sisäänkäynnin vieressä 
seisoo aidosti pukeutunut Space Channel 5:n Ulala 
tv-tiiminsä kanssa haastattelemassa kävijöitä 
aivan kuin jossain isommassakin gaalailtamassa. 
Jokaisella teatterin tuolilla on valmiina popcorne- 
ja ja limua. Ja aplodit ja huudot kohoavat yleisös- 
tä, kun tunnetut Sega-hahmot peleistä House of 
the Dead 2, Soul Calibur, Chu Chu Rocket, 
Shenmue ja Space Channel S saapuvat Sonicin joh- 
dolla näkyville ja toivottavat yleisön tervetulleek- 
si. Sitten filmiesitys alkaa. 

Ja pelikuvat pyörivät. Ensimmäisenä tulee 
verkkopohjainen Gun Valkyrie ja ruotsalaisen 
Amuze-yhtiön tulevaisuusseikkailu Head p 





Samba de Amigo 


Phantasy Star Online 


Half-Life 


Sega ei halua tyytyä mitättömään messuosas- 
toon. Messujen sijasta firma satsaa juhlavaan 
The Dreamcast Premiere -tapahtumaan heti 


ensimmäisen messupäivän jälkeen. Tunnissa 


Sega onnistuu esittämään sanomansa ja tule- 
vat nimikkeensä valkokankaan avulla. 


Hunter, jonka tarina kertoo ihmiskehon osien 
salakaupasta ja tapahtuu Kaliforniassa. Sitten seu- 
raa suuri yllätys, ensimmäiset osiot Daytona USA 
DC -pelistä. Vielä on epäselvää millaisia online- 
toimintoja peli tulee sisältämään ja mille hallipeli- 
toiminnoille se perustuu, mutta lyhyestä videopät- 
kästä päätellen se toimii samaan tapaan halliorigi- 
naalin kanssa, mutta monin verroin parannellun 
grafiikan kera. Peliä pitäisi pystyä pelaamaan 8 
ihmistä yhtaikaa Internetin välityksellä. 

Klassisia kolikkopelejä seuraavat mm. Star 
Wars: Jedi Power Battles, Starlancer (jopa 8 pelaa- 
jalle), Power Stone 2, Tony Hawk's Pro Skater 2, 
Sega Extreme Sports, Sega GT, Ultimate Fighting 
Championship, Phantasy Star Online, Ouake III 
Arena, Alone in the Dark: The New Nightmare ja 


odotettu PC-käännös Half-Life. Nimikkeitä, jotka 
vilahtavat myös valkokankaalla, mutta jotka saa- 
vat enemmän huomiota brittiläisen jakelijan, 
GEM:in messuosastolla ECTS:ssä, ovat Space 
Channel 5 ja underground-peli Jet Set Radio, jossa 
pelaaja on graffiti-maalarina, joka yrittää selviytyä 
poliiseista. Myös muut pelijakelijat käyttävät 
Segan = uusia pelejä — yleisömagneetteina. 
Dreamcast-käännös Samba de Amigo saa 
arvostusta sekä pelaajilta että yleisöltä. Ready 2 
Rumble Round 2 -tyyliin pukeutuneet hahmot 
tekonyrkkeilevät messuvieraiden kanssa. Ja 
Lionheadin johtaja Peter Molyneux esittää 
abstraktia jumalasimulaattoriansa, Black & 
Whitea, valikoimalle asialle antautuneita nuoru- 
kaisia. 







Ultimate Fighting Championship 









Eternal Arcadia 
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The Jungle Book Groove Party 


Sony on tavalliseen tapaan paneutunut luomaan 
messujen asialleen omistautuneimman osaston ja 
on sijoittanut kaikki pelinsä suureen PlayStation- 
luolaan. Odotetut PlayStation2-nimikkeet joita 
nähdään, ovat Ridge Racer V, Tekken Tug 
Tournament, Wipeout Fusion ja Gran Turismo 3, 
jossa on 150 hyvin yksityiskohtaista autoa ja oikea 
ohjauspyörä. Lisäksi löytyy 3D-roolipelit Dark 
Cloud, Dead or Alive 2: Hardcore, joka on paran- 
neltu versio edeltäjästään, moottoripyöräsimulaat- 
tori Moto GP sekä Fantavision koepelattavaksi. 
Sonyn lehdistötilaisuudessa ovat paikalla sekä 
Euroopan johtaja Chris Deering, Wipeout Fusion - 
tiimi että Kazunori Yamauchi, joka varsin mie- 
lellään esittelee miten lyö tietokoneen Gran 
Turismo 3:ssa, kun saa käyttää oikeaa ohjauspyör- 
ää. 








Moto GP 





=, N 


Dead or Alive 2: Hardcore 


Chris Deering puhuu positiiviseen sävyyn 
PlayStation2:n julkaisusta 24. marraskuuta, mikä 
tosin tulee surettamaan monia suomalaisia 
Pleikkari-faneja, koska hinta tullee olemaan yli 
3000 mk. Silloin kenties PSone, Pleikkarin pienem- 
pi, mukanakulkeva versio n. 900 markalla tulee 
kiinnostamaan monia. Uusin peli tulevalle konsoli]- 
le, joka luonnossa näyttää itseasiassa paljon ohkai- 
semmalta kuin olisi odottanut, on C-12, toiminta- 
seikkailu yhdelle pelaajalle, jossa maailma on jou- 
tunut avaruusolentojen valtaamaksi ja ne muunta- 
vat ihmisiä kyborgeiksi. Vihulaiset on pysäytettävä 
vastarintaliikkeen avulla. 

Näiden lisäksi esillä oli Disney hämmästyttävän 
laajasti mystisellä Aladdin In Nasira's Revengellä, 
vedenalaisella The Little Mermaid II:lla, Emperor's 
New Groovella, jossa päähenkilön on omaksuttava 
rooleja erilaisina eläiminä, sekä The Jungle Book 
Groove Partylla, jossa pelaaja ohjaa Mowglia tans- 
simalla kosketusherkän maton päällä. Viime mai- 
nittu on hiukan lapsiystävällisempi versio Konamin 
Dancing Stage Euro Mixistä. 

Toisen messupäivän päätteeksi Sony tarjoaa kut- 
suvieraille juhlat. Tuhannet vieraat ohjataan tänä 
vuonna vanhalle filmistudiolle itä-Lontooseen, 
jossa odottaa lisää Sonyn pelejä, Jamiroguain live- 
esiintyminen, erilaisia tivolihuvituksia sisätiloissa 
ja kaikki on ilmaista. 


Erotuksena E3:een nähden, jossa Microsoft maala- 
si messuhallin lattiaan valtaisan X:n, yhtiö on sala- 
peräisempi ECTS:ssä. Salainen ovi, jossa lukee 


Chris Deering puhuu positiiviseen sävyyn 
PlayStation2:n julkaisusta 24. marraskuuta, 
mikä tosin tulee surettamaan monia suo- 
malaisia Pleikkari-faneja, koska hinta tullee 
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olemaan yli 3000 mk. 





Gran Turismo 3 





Wipeout Fusion 





"Microsoft", on kaikki mistä voi päätellä firman 
ylipäänsä olevan läsnä messuilla. Päästäkseen 
sisään pitää olla sovittu tapaaminen kirjoilla, mutta 
huolimatta kaikesta salamyhkäisyydestä, mitään 
uusia pelidemoja ei näytetä. Sen sijaan Microsoft 
Gamesin pomo Ed Fries paljastaa mitkä pelival- 
mistajat tulevat olemaan ensimmäisinä suunnittele- 
massa pelejä Xboxille. Mukana ovat mm. Lionhead 
ja ruotsalainen Digital Illusions. Nyt jälkikäteen 
tosin tiedämme myös mitkä japanilaiset valmistajat 
tekevät yhteistyötä Microsoftin kanssa. Ne tulevat 
täydentämään sitä peliosastoa jonka Microsoft itse 
on perustanut Japaniin, luodakseen pelejä, jotka 
sopivat tv-pelien kotimaahan. 

Kiintoisa ilmiö on myös Microsoftin henkilöstön 
rekrytointiyhtiö, jolla on hyvin pieni osasto yhdes- 
sä messuhalleista. Se etsii ihmisiä, jotka osaavat 
suunnitella Xbox-pelejä, kuten suuresta plakaatista 
voi lukea. 


Konami esiintyy suurimpana pienvalmistajana koko 
ECTS:ssä. Ja firman itsensä mukaan se panostaa b 









Zone of the Enders 
nyt yhtä vahvasti Euroopan markkinoi- 

hin kuin USA:han ja Japaniinkin. Ensi vuonna se 
avaa oman suunnitteluosaston Euroopassa, johon 
tulee kylliksi väkeä, että uusien omien nimikkeiden 
ja käännösten valmistaminen tulee olemaan mah- 
dollista. Yhtiön Euroopan johtaja Kunio Neo sanoo 
haastattelussa, että Konamin päämääränä on suun- 
nitella pelaajille laatupelejä, riippumatta siitä mitä 
konsolia nämä käyttävät. Se tarkoittaa, että pelit on 
suunniteltava useille konsoleille yhtaikaa, mutta 
firma tulee panostamaan myös puhelinviihteeseen 
ja online-mahdollisuuksiin. 

Konamilla on suuri hieno osasto firman punai- 
sissa ja oransseissa väreissä ja katseenvangitsijana 
on useiden metrien levyinen näyttö, jolla firma esit- 
telee trailereita tulevista peleistään. Eniten ruuhkaa 
käytäville aiheuttaa uusi Metal Gear Solid 2: Sons of 
Liberty -traileri. Se jatkaa suoraan edellisestä traile- 
rista, josta tuli melkoinen menestys E3:ssa, ja on 
lyhyydessäänkin graafisesti varsin vaikuttavaa 
nähtävää. Traileri näyttää Solid Snaken sillalla, 
kävelemässä kaikessa rauhassa pitkässä sateelta 
suojaavassa takissa. Pakollinen savuke hehkuu 
hänen toisessa suupielessään ja ympäristönä on 
suurkaupunki. Yhtäkkiä Snake heilauttaa itsensä 
sillan kaiteen ylitse alas köyden varaan, samalla 
kun näyttää siltä kuin hän muuttuisi näkymättö- 
mäksi. Hän laskeutuu ensimmäisen trailerin lai- 


Dancing Stage Euro Mix 


vaan ja seuraa yhtä 
tulinen laukausten- 
vaihto kuin silloin- 
kin. Peli, jonka 
lasketaan — tulevan 
julki 2001-vuoden 
kolmannella neljän- 
neksellä, — käyttää 
kaiken tehon mitä 
PlayStation2:sta irti lähtee. Ja 
pelin — suunnittelija — Hideo 
Kojima ei ole pannut suurta 
painoa ainoastaan ympäristö- 
jen suureen yksityiskohtaisuu- 
teen ja vihollisten tekoälyn 
kehittelyyn, vaan myös pelin 
rakkausteeman suunnitteluun. 
Siksi Metal Gear Solidin jatko- 
osa esittelee monia uusia naishahmoja. 

Metal Gear Solid 2 ei kuitenkaan ole ainoa ylei- 
sömagneetti Konamin osastolla. Omintakeinen 
RPG-seikkailu Ephemeral Fantasia, jossa pelaaja on 
reissaavan muusikon roolissa maagisen kitaran 
kera, on yhteensopiva Konamin erikoisvalmisteisen 
Guitar Freaks -ohjaimen kanssa ja kiinnostaa tie- 
tysti muusikonalkuja, koska peli-idea rakentuu 
musisoimisen ympärille. Pelin on suunnitellut 
Atsushi Horigami, joka vastaa myös toisesta 
Konamin pelistä. Myös samuraipeli 7 Bladesissa 
Horigamin kädenjälki on tyypillisen japanilaista, 
mutta itse hän ei usko Euroopan julkaisussa tule- 








7 Blades 


van mitään ongelmia. 

Näiden kahden PlayStation2-uutuuden lisäksi 
Konamilla on esittää ensimmäinen pelattava beta- 
versio Shadow of Memories -seikkailusta. Kyseessä 
on matka läpi ajan jonka on suunnitellut Gozo 
Kitao, joka aiemmin on työskennellyt Silent Hillin 
parissa. Hideo Kojiman Zone of the Endersiä pyöri- 
tetään demona. Lisäksi paikalla on suunnittelupo- 
rukka ESPN International Superstar Soccer -pelin 
takaa demonstroimassa PlayStation2-peliään, joka 
on juuri saanut FIFpro-lisenssin, jonka ansiosta he 
voivat käyttää oikeita pelaajanimiä. ESPN-kokoel- 
manimen alla Konami julkaisee myös Winter X 
Gamesin, joka on realistinen lumilautapeli, NBA 
2Nightin, joka on realistinen koripallopeli, sekä 
NHL National Hockey Nightin, joka on realistinen 
jääkiekkopeli. 

Konamin aitauksessa on näytillä myös ensim- 
mäinen tulos yhteistyöstä Microsoftin kanssa. 
Sopimuksen mukaan Konami pääsee kääntämään 
lukuisia suosittuja PC-pelejä eri pelikonsoleille 
samaan aikaan, kun Microsoft saa julkaista 
Konamin pelejä PC:lle. Age of Empires II 
Dreamcastille on ensimmäinen tällainen tuotanto ja 
tulevaisuudessa molemmat yhtiöt tulevat julkista- 
maan tiettyjä nimikkeitä yhtaikaa ja koordinoimaan 
osittain markkinointiaan toistensa kanssa. 


Perinnerikas pelifirma Capcom, joka on julkaissut 
sellaisia klassisia pelisarjoja kuin Street Fighter, 
Resident Evil ja Mega Man ja joka perustettiin 


Konami esiintyy suurimpana pien- 
valmistajana koko ECTS:ssä. Ja firman 
itsensä mukaan se panostaa nyt yhtä 
vahvasti Euroopan markkinoihin kuin 
USA:han ja Japaniinkin. 


SUPER POWER 





Onimusha: Warlords 


Japanissa jo 1979, on lopultakin avannut oman 
osaston Eurooppaan. Capcom Eurosoftin päämaja 
on Lontoossa ja sen tehtävänä on huolehtia yhtiön 
pelien kelvollisesta jakelusta myös emomaan ulko- 
puolella. Mutta ECTS:ssä yhtiöllä ei ole mitään 
uutta tai erityisen jännää esiteltävää. Suuret nimik- 
keet ovat PlayStation2-peli Onimusha: Warlords, 
joka on kerännyt huomiota grafiikallaan ja joka jul- 
kaistaan ensi vuoden alussa, sekä dinosauruspeli 
Dino Crisis 2, jonka firma julkaisee itse Euroopassa. 
Ensimmäinen nimike, jonka yhtiö tuottaa 
PlayStation2:lle on kuitenkin seuraavan sukupol- 
ven Street Fighter EX3. 


Ranskalainen tasoloikkamestari Ubi Soft joutuu 
ECTS:ssä puolustamaan mainettaan. Heidän osas- 
tonsa suuri nimike on Rayman Revolution 
PlayStation2:lle, paranneltu versio Rayman 2:sta. 
Hienommalla grafiikalla kuin koskaan, neljän 
pelaajan mahdollisuudella ja uusilla hahmoilla Ubi 
Soft toivoo voivansa vangita uusia pelaajia mieli- 
kuvitukselliseen seikkailumaailmaansa. Yhtiö on 
myös työskennellyt Disneyn kanssa ja julkaisee 
sekä Donald Duck: Ouack Attackin, joka on kolmi- 
ulotteinen Aku Ankka -peli, sekä Dinosaurin, joka 
pohjautuu saman nimiselle animaatiofilmille ja 
pelaajan pitäisi siinä pelastaa lauma ikivanhoja 
otuksia luonnonkatastrofin kourista. Peli julkais- 
taan Game Boy Colorille ja PlayStationille nyt loka- 
kuussa, — Dreamcastille — marraskuussa — ja 
PlayStation2:lle joulukuussa. Ubi Soft julkaisee 
myös kaksi online-peliä Dreamcastille tänä vuonna, 
nimiltään Pod 2 ja Speed Devils Online. Mutta söö- 
teimpiä pelejä ovat lapsiystävälliset Game Boy 
Colorin tehtäväpelit Hello Kitty's Cube Frenzy, 
Sesame Street Sports (3-6-vuotiaille PlayStationin 
omistajille) sekä Winnie the Pooh: Adventures in 
100 Acre Wood, jossa pelaaja voi Nalle Puhin, 
Tiikerin tai muiden A.A. Milnen suosikkihahmojen 
roolissa osallistua 15 seikkailuun. 


Midas on firma, joka hiljattain sai myös skandinaa- 
visen jakelijan. Ja sehän on monien köyhempien 
PlayStation-pelaajien ilouutinen. Midas nimittäin 
panostaa halpahintaisten pelien julkaisuun, jossa 
36 peliä tulee maksamaan vain 75 mk kappale! 
Edullisten pelien joukosta ei ehkä löydy mitään 


SUPER POWER 








Goldie 


Chris Kamara's Street Soccer 


suuria klassikoita, mutta yhtiö itse lupailee pelejä 
löytyvän koko perheen tarpeisiin. Mukana ovat 
mm. Chris Kamara's Street Soccer, keilailupeli King 
of Bowling 2, flipperisimulaatio Pinball Power, 
avaruuspeli Sanvein, moottoripyöräpeli Sports 
Superbike, luminen Ski Air Mix sekä muutama peli 
lapsille: The Dalmatians, Goldie, Nice Cats ja Moses 
Prince of Egypt, jotka ovat kaikki halpissovituksia 
klassisista animaatiofilmeistä. 


Microids ei ole erityisen tunnettu yhtiö konsoli- 
maailmassa, koska se on toistaiseksi paneutunut 
lähinnä PC-peleihin. ECTS:ssä se kuitenkin esitte- 
lee kolmannen osan suositusta Fort Boyard -sarjas- 
taan - tehtäväpainotteisen toimintaseikkailun 
nimeltä Fort Boyard Millennium Game Boy 
Colorille. Peli pohjautuu saman nimiselle tv-sarjal- 
le ja pelaajat pääsevät tutkimaan realistiseen tyyliin 
ranskalaisen linnan pelottavia kellareita. Myös 
tasoloikkapeli The New Addams Family tulee 
Nintendon kannettavalle konsolille. Yleisesti ottaen 
Microid panostaa Pleikkariin, mm. kilpa-ajopeli 
Pole Position 2001:llä ja Halloween-vaikutteisella 
Monster Racerilla kuin myös The Mission -seikkai- 
lulla ja sen PlayStation2:lle tulevalla jatko-osalla, 
jolla on kilpailuhenkisempi nimike Master Rallye. 


Donald Duck: Guack Attack 








Yksi niistä yhtiöistä, jota ei tämän vuoden ECTS:stä 
löydy on Empire, joka on vähentänyt kaluston siir- 
toruuhkaa ja vuokrannut esittelytilaa messuhallin 
välittömästä läheisyydestä ja varsin strategisesti 
vieläpä pubista. Suuri banderolli julistaa heidän 
ensimmäistä peliään nimeltä Sheep, joka on PC- 
pelistä käännetty Pleikkari-nimike, joka antaa 
ilmaukselle "laskea lampaita" aivan uutta sisältöä. 
Pelissä yhden tai kahden pelaajan pitäisi pelastaa 
niin monta universumiin eksynyttä lammasta kuin 
mahdollista. Pelissä on kolmisenkymmentä tasoa, 
jotka jakautuvat seitsemään eri maailmaan, joissa 
on kaikkea pelkästä avaruudesta keskiaikaan ja 
jurakauteen saakka. Lampaat ovat valtavan hellyt- 
tävän näköisiä, mutta hyvin väsyneitä ja kaipaavat 
jatkuvaa valvontaa, etteivät sairastuisi. 


Electronic Arts ajattelee, että kun porukat nyt ker- 
ran ovat Englannissa, voivat he saman tien ajaa 
myös Chertseyhin, 15 kilometrin päähän pääkau- 
pungista. Siellä nimittäin sijaitsee firman loistelias 
Euroopan toimisto, jota se mielellään esittelee kävi- 
jöille. Muuten heillä ei ole hirveästi uutta esitel- 
tävänään. Kuten tavallista, urheilupelit ovat 





Kessen 





FIFA 2001 





NHL 2001 


pääosassa ja 2001-vuoden versiot NHL:stä, 
Maddenista, — NFL:stä, Knockout =Kingsistä, 
Superbikesista, Tiger Woods PGA Tourista, NBA 
Livestä ja FIFA:sta ovat itseasiassa realistisemman 
näköisiä kuin koskaan aiemmin. Vähemmän rea- 
listinen, mutta sen takia kenties sitäkin hauskempi 
uutuus on taistelupeli The Simpsons Wrestling, joka 
julkaistaan Pleikkarille talvella. Sitä pystyy pelaa- 
maan kahteen pekkaan yhtaikaa ja pelissä on 
mukana 22 tunnetuinta tv-sarjan hahmoa. 
PlayStation2:lle Electronic Arts tarjoaa Koei- 
yhtiön reaaliaikaisen strategiapelin, Kessen, sekä 
huvipuistosimulaattorin nimeltä Theme Park Roller 
Coaster. Viime mainitussa pitäisi tietysti rakentaa 
oma huvipuisto kaikkine yleisömagneetteineen ja 
tarkkailla sen jälkeen, että puiston toiminta sujuu, 
kävijät viihtyvät ja puisto tienaa riittävästi rahaa. 


Eidos ei ole myöskään nähnyt vaivaa messuaitauk- 
sen pystyttämiseksi. Yhtiöllä on esittelypaikka pe- 
rinteikkäässä kartanossa, jossa se näyttää mm. 
Lara Croftin uusia seikkailuja Tomb Raider 
Chroniclesissa sekä Who Wants To Be A Millionaire? 
-peliä, jotka molemmat julkaistaan PlayStationille 
ja Dreamcastille. Viime mainittu peli perustuu 
saman nimiselle tv-tietokilpailulle (Suomessa 
Haluatko miljonääriksi?) ja päästää kenet hyvänsä 
kokemaan miltä tuntuu, kun pääsee askel askeleel- 


Knockout Kings 





Theme Park Roller Coaster 


TimeSplitters 


Legacy of Kain: Soul Reaver II 


ta lähestymään miljoonan markan voittamista. 
Englanninkielisessä versiossa on tietysti Lasse 
Lehtisen sijasta originaalin visailun juontaja Chris 
Tarrant toistamassa klassista kysymystään: "Is that 
your final answer?" Pelissä on kaikkiaan 1000 kysy- 
mystä, joita voi pelata yksikseen tai yhdessä mui- 
den kanssa. Mukana ovat kaikki äänitehosteet ja 
musiikit alkuperäisestä tv-sarjasta luomassa aitoa 
tunnelmaa ja pelaaja voi tv-sarjan tapaan käyttää 
erilaisia oljenkorsia avukseen, jos vastaaminen tun- 
tuu vaikealta. Varma joululahjavihje niille, jotka 
tykkäävät seurata Haluatko miljonääriksi -ohjelmaa 
aina silloin, kun se palaa kanaville. 
PlayStation2:lle Eidos esittelee kolme uutta 
nimikettä. TimeSplittersin ovat suunnitelleet 
Rarelta pois lähteneiden miesten Free Radical 
Design -porukka. Kyse on nopeasta ammuntapai- 
notteisesta toimintapelistä, jonka tapahtumat 
jakautuvat sadan vuoden ajalle, vuodesta 1935 
vuoteen 2035. Peli julkaistaan marraskuussa ja 
siinä on yli 60 pelikelpoista hahmoa ja mukana on 
useita pelitapoja, joihin voi osallistua useita pelaa- 
jia yhtaikaa. Project Eden puolestaan julkaistaan 
suunnitelmien mukaan aikaisintaan ensi vuonna ja 
sitä tekee sama porukka, joka teki ensimmäisen 
Tomb Raiderin. Kyseessä on seikkailu, jossa pelaa- 
ja joutuu synkkään tulevaisuuteen, missä yhteis- 
kunnan luokkaerot ovat kasvaneet niin suuriksi, 


Who Wants To Be A Millionaire? 





ettei kaikilla ole enää mahdollisuutta asua maan 
pinnalla ja nauttia auringon valosta. Rikollisuus ja 
väkivalta rehottavat maan alla ja pelaajan pitäisi 
yhtenä turvallisuusjoukkojen jäsenenä ratkoa on- 
gelmia ja arvoituksia. 

Jatko-osa Legacy of Kain: Soul Reaver II, joka 
myös julkaistaan ensi vuoden alussa, tarjoilee vam- 
pyyrin metsästystä ja synkkiä salaisuuksia kaikille 
pahoista enteistä ja synkistä demoneista kiinnostu- 
neille. 


Jo yhdennentoista kerran peräkkäin ECTS on nyt 
ohitse. Ja viimeisen messupäivän sulkemisaikoihin 
monet yhtiöt ovat jo alkaneet irroitella konsoleitaan 
ja tv-laitteitaan ja pakkailla pelejään. Kuluu koko- 
nainen vuosi kunnes messuovet jälleen avautuvat 
yleisölle. Ja 2. - 4. syyskuuta ensi vuonna messut 
muuttavat suurempiin ja nykyaikaisempiin tiloihin 
ExCeliin. Vakaasti kasvavat yleisömäärät ja se tosi- 
asia, että tv-peliteollisuus tulee ensi vuonna edel- 
leen laajenemaan, kiitos Dreamcastin, 
PlayStation2:n, Gamecuben, Game Boy Advancen 
ja Xboxin sekä kaikkien niille tulevien pelien, teke- 
vät muutosta väistämättömän. Tv-peliteollisuus on 
kasvanut aikuiseksi. M 


SUPER POWER 


TONY HALME -KISAN VOITTAJAT 


...8—-9—10! OtteLu ON OHI! VoitTAJA ON... NiiN, KUKA VOITTIKAAN SUPER POWERIN SYYSKUUN NUMEROSSA 
JULISTETUN TONY HALME-KISAN AINUTLAATUISEN PÄÄPALKINNON? OSANOTTO OLI MASSIIVISTA, SUORASTAAN 
HÄMMÄSTYTTÄVÄÄ — OLIHAN TÄLLÄ KERTAA MAHDOLLISTA VOITTAA SUOMEN RASKAAN SARJAN MESTARIN 
NIMIKIRJOITUKSILLAAN VARUSTAMAT NYRKKEILYHANSKAT. JOTEN PITEMMITTÄ PUHEITTA SUORAAN ASIAAN — TÄSSÄ 


LUKIJOIDEN RASKAAN SARJAN RANKING-LISTA! 


1. palkinto: 2.3. palkinto: 4. -6. palkinto: 


Tony "Viikinki" Halmeen — Tony "Viikinki" Halmeen CD- — ECW: Anarchy Rulz = 
nyrkkeilyhanskat — single nimikirjoituksin: Playstationille: 
0 K, = SET SE LLITU) 
LETMUEIE] PORVOO 
ALETA J UETTÄT VARINILVIINTNI 
OULU Teppo Ratilainen 
- Jari Perho VIINIJÄRVI 


HELSINKI 
Juha Soviola 


JYVÄSKYLÄ 





Onnen VOITTAJILLE] 


+ SUPER POWER 





R) gameplay 


TKT ANA KTVIS 






Kärsämäentie 8, 20300 Turku 

Puh. 02-27 57 600 

Fax 02-2510055 
ww.gameplay.fi 





























Avoinna 
Arkisin 10-18. 
Lauantaisin 10-14. 
















Nyt kätevän kokoisena! 


VAASA? annon 00-50 


DVD Pioneer DV-530 


Hintansa arvoinen DVD-soitin, 
tietysti koodittomana! 







HUOMI! HUOM!! HUOM!! 
- Oletko jo PSX2- odotusjonossa? 


Koska Gameplay Oy on yksi Euroopan suurim- 
pia Playstation myyjiä, saamme myytäväksem- 
me reilun erän Playstation 2-pelikonsoleita. 


Valitettavasti marraskuun 24 päivä saapuva 
ensimmäinen erä kattaa vain pienen osan jo 
saamistamme ennakkotilauksista. Gameplay 
tulee tekemään parhaansa, jotta jo varatut 
koneet saataisiin toimitettua mahdollisimman 
pian. Loppuvuoden PSX2-ennakkotilaukset 
pyritään toimittamaan viimeistään helmikuus- 
sa 2001. Jos et kuitenkaan saa uutuuskonetta 
omalta paikkakunnaltasi, voit tilata sen käte- 
västi meiltä Gameplay:stä. 
Ennakkovaraaminen on maksutonta ja tilauk- 
sen voi peruuttaa kuluitta ennen postitusta. 


Soita jo tänään ja varaa paikkasi jonossa! 


PS-One peruspaketti 


Sis. PS-One keskusyksikkö scart-kaapeli, 
virtajohto, peliohjain ja demo-CD. 


Takuu 6kk 





AH: aki DA Cinmin POTSSI OON 


DVD laitteet — erä huippuhyviä 
soittimia. Lue lisää osoitteesta 
www.gameplay.fi 





DVD Pioneer 530 Code-free 3295 
DVD Samsung 511 1995 
DVD Samsung 611 2395 











Suuri valikoima, nopeat toimitukset! 


PlayStation.c 


Alla olevien pelien julkaisupäivät ovat ennakkotietojen mukaan 


juuri joulun alla. 


Pidätämme oikeuden hinnan- ja julkaisupäivänmuutoksiin. 


Armored Core 2 

Army Men Air Attack 

Big SSX Snowboard Supercr. 
Billiard Masters 

Bouncer. The 

Carrier 

Champs F1 Racing 

Cool Pool Billards Master 2 
Dark Cloud 

Dead or Alive 2 

Disney's Dinosaur 

Donald Duck Ouack Attack 
Driving Emotion Type S 
Dynasty Warriors 2 
Ephemeral Fantasia 

ESPN Int. Track & Field 
ESPN NBA 2 Night 

ESPN NFL Prime Time 
ESPN X Games Snowboarding 
Eternal Ring 

Ever Grace 

F1 Championship 

F1 Racing Championship 
Fantavision 

FIFA 2001 

Gradius III & IV 

Ilco 

Jet lon Grand Prix 

Kessen 

Knock Out Kings 2001 
Lost. The 


339 
339 
339 
339 
339 
339 
339 
339 
339 
339 
339 
339 
339 
339 
339 
339 
339 
339 
339 
339 
339 
339 
339 
339 
339 
339 
339 
339 
339 
339 
339 


Madden 2001 339 
Midnight Club: Street Racing 339 
Moto GP 339 
Munukur 339 
Nascar 2001 339 
NFL Gameday 2001 339 
Omimusha Warlords 339 
Oni 339 
Orphen 339 
Rayman 2 339 
RC Revenge Pro 339 
Ready 2 Rumble -Round 2 339 
Real Pool 339 
Ridge Racer 5 339 
Roadster Trophy 339 
Run Like Hell 339 
Seven Blades 339 
Shadow Destiny 339 
Silent Scope 339 
Smugglers Run 339 
Street Fighter EX 339 
Street Lethal 339 
Summoner 339 
Super Bust A Move 339 
Surfing H30 339 
Tekken Tag Tournament 339 
World Is Not Enough. The 339 
V-Room 339 
X Sguad 339 
Zone of the Enders 339 


PS-One Gameplay-paketti 


Peruspaketin lisäksi mukana myös vapaa- 


valintainen peli oheisesta listasta (valittav- 
anasi on viisi eri peliä) sekä Joytechin 
15paikkainen muistikortti. Takuu 6kk. 


839,- 


995,- 


Huippuleffoja edulliseen hintaan! Tässä viimeisimpiä uutuuksia. 
Varastossamme on yli 1000 elokuvaa, täydellinen lista on nähtä- 


villä osoitteessa www.gameplay.fi. 


American Psycho 

Anna ja Kuningas 

Any given Sunday 
Battlefield Earth 

Cape Fear 

Cliffhanger 

Erin Brockovich 

Fight Club 

For the love of the Game 
Hard Rain 

Hurricane 
Independence Day 

Long Kiss Goodnight 
Million Dollar Hotel 
Missä olet Susan 
Monthy P — Elämän tarkoitus 
Pieni Merenneito 2 
Pokemon 

Primary Colors 
Puhallettu 60 sekunnissa 
Rainman 


Ready to Rumble 
Rob Roy 

Rocky 

Scarface 

Scream 3 
Sleepwalkers 
Spartacus 

Star Wars Trilogy: A New Hope 
Stuart Little 
Tappajahaj — Coll Ed. 
Terminator 

The Beach 

The Limey 

The Patriot 

The Perfect Storm 
Toy Story 

Toy Story 2 

Tremors 

Vuosi Nuoruudestani 
X-files: Millenium 
Yksin Kotona 1-3 





Sone.. 


Vapaavalintaiset pelit P 
One Gameplay-pakettiii 


Resident Evil 3 
Tomb Raider 4 
Lego Rock Raiders 
40 Winks 

Speed Freaks 











UUTUUKSI/ 


Alla olevat pelit julkaistaaan ennakkotietojen mukaan marras-joulu- 























= 
kuussa. Päivitetty lista uutuuspeleistä löytyy osoitteesta = 
www.gameplay.fi. Voit myös soittaa asiakaspalveluumme ja kysellä K] 
tarkempaa julkaisupäivää. Numerohan on 02-27 57 600. a 
[<] 
Alien Resurrection 299 Legend of Mana soita o cream ; 
Batman Return of the Joker 299 LMA Manager 2001 soita PlayStation a PlayStation 3 
Bond Twine 299 Matt Hoffman BMX soita VÄSTIES 
Breath of Fire IV soita Medal of Honor Underground — 299 Mike Tyson Boxing 
Bugs and Taz 239 Mike Tyson Boxing 299 
Championship Motocross 2001 299 Millie Miglia 229 
Crash Bash” s 161. W 209 Uiskojen paluu 
Dave Mirra Freestyle BMX 299 Ready 2 Rumble Boxing 269 
Digimon World soita Reel Fishing 2 269 = 
Dino Crisis 299 Rogue Spear 269 [= 
Donald Duck 249 Sno-Cross Champ Racing 299 K=) 
Driver 2 299 Spyro 3 Year of the Dragon 269 K] 
EI Dorado 169 Strider 2 399 v 
SPN Great Outdoor Game 269 This is Football 269 S 
FIFA 2001 299 Tiger Woods PGA Tour 2001 299 [N 
Final Fantasy 9 soita Tomb Raider Chronicles soita < | 
Goofy's Fun House 169 Ultimate Fighting Championship 399 my] « 
Hidden and Dangerous 299 Vanishing Point 289 
Int. Superstar Soccer 2000 269 Warriors of Might & Magic soita 
Knock Out Kings 2001 299 WCW Backstage Assault 299 
Legend of Dragoon soita WWF Smackdown 2 299 





PlayStation - 


PlayStation. 


Spiderman 


[Action] 





Verkossa! 


Alla uusimmat psx-pelit 
valmistajien ennakkoilmoi- 
tusten mukaisesti. 
Päivitetty lista osoitteesta 


www.gameplay.fi. 

Alundra 2 289 
Army Men Sarges Heroes 299 
Asterix & Obelix kohtaa C. = 299 
Beatmania Euro + DJ ohjain 389 
Buster & Beanstalk 299 
Chase the Express 269 
Colin McRae Rally 2 289 
Cool Boarders 4 289 
Crash Team Racing 289 
Die Hard Trilogy 2 289 
Disneyn Dinosaur 249 


PlayStation 


— Auta meitä tyhjentämään varastomme. 





40 Winks 99 

Ace Combat 3 199 

Action Man 199 

Actua Soccer 3 199 

Ape Escape 199 

Army Men 3D 199 
Championship Motocross 199 
Chessmaster 199 


Crusaders of Might & Magic 199 


Dino Crisis 159 

Dune 2000 199 

Escape ODT 169 

Euro 2000 199 
Everybodys Golf 199 

Evil Zone 99 

ISS Pro 199 

Jade Cocoon 199 

Jet Rider 199 

Klonoa 199 

Knockout Kings 2000 199 
Lego Rock Raiders 199 
Marvel vs. Capcom 199 
Mary King Riding Star 169 
Micro Maniacs 169 
Mission Impossible 199 
Nascar 2000 99 

NFL Blitz 2000 99 

NHL 2000 199 

NHL 99 149 


NHL Face Off 99 99 

NHL Rock the Rink 149 

No Fear Downhill Mountainb 199 
Rampage World Tour 199 
Rat Attack 199 

Resident Evil 3 199 

Resident Evil Gun Survivor 199 
Road Rash Jailbre 149 

Silent Hill 199 

Smash Court Tennis 199 
South Park 149 

Speed Freaks 149 

Street Fighter Alpha 3 199 
Superbikes 2000 199 
Supercross 2000 199 
Syphon Filter 199 

Tenchu 199 

Theme Hospital 149 

Theme Park World 199 

This is Football 199 
Thrasher 149 

Tomb Raider 4 149 

U FA Champions L 2000 199 
Um Jammer Lammy 149 
Urban Chaos 199 

Wild Arms 199 

V-Rally 199 

X-Files 199 


Dragon Valor 199 
F.A. Premier L Man 2001 199 
F.A. Premier L Star 2001 169 
F1 2000 EA 169 
F1 Championsh Season 2000 299 
Formula One 2000 (Sony) — 299 
Front Mission 3 299 
Grandia 269 
Grind Session 269 
Hogs of War 299 
In Cold Blood 289 
Int. Superstar Soccer Pro vol 269 
Int. Track & Field 2 299 
Jackie Chan 199 
Jeremy McGrath Cross 2000 219 
Koudelka 269 
Legend of Legaia 199 





Alien Trilogy 

Bust A Move 2 

C&C Red Alert Classic 
Colin McRae Rally 
Cool Boarders 

Cool Boarders 3 
Crash Bandicoot 2 
Crash Bandicoot 3 
Croc 

Die Hard Trilogy 
Driver 

Final Fantasy 8 

Gran Turismo 

Medal of Honor 
Metal Gear Solid 
Mickeys Wild Adventure 
Micro Machines V3 
Need for Speed 4 


Madden NFL 2001 

Mortal Kombat Spec. Forces 
Moto Racer World Tour 
Need for Speed 5: Porsche 
NHL 2001 

Parasite Eve 

Point Blank 2 

Railroad Tycoon 

Rainbow Six 

Rally Masters 

Rayman 2 

Rescue Shot 

Saga Frontier 2 

Silent Bomber 

Spiderman 

Star Ocean 2 

Star Trek Invasion 


PlayStation 


299 
169 
299 
299 
299 
299 
269 
239 
269 
299 
269 

99 
289 
289 
299 
199 
299 


Star Wars Ep 1 Jedi Power — 289 

Suikoden2 269 

Sydney 2000 299 

Syphon Filter2 269 

Tenchu 2 309 

ToCA World Touring Cars 299 

Tombi2 - Evil Swine Returns 199 

Tony Hawk Pro Skater 2 299 " i 
Toshinden 4 289 y a 
Vagrant Story 289 j 
Vandal Hearts 2 299 PlayStation : 
Vib Ribbon 169 

Victory Boxing 3 Challenger 299 Parasite Eve 2 
X-Men Mutant Academy 249 


PlayStation 
Toy Story 2 


[Tasoloikka] Platina 


159 Resident Evil 2 
139 Sled Storm 
139 Spec Ops 
159 Spyro the Dragon 
139 Street Skater Classic 
159 Tarzan 
159 Tekken 2 
159 Tekken 3 

99 Time Crisis 

99 Toca Touring Car 
169 Toca Touring Car 2 
139 Tomb Raider 3 
139 Tomorrow Never Dies 
159 Tony Hawk Pro Skater 
159 Toy Story 2 
139 Worms 
149 — Ötökän Elämää. 
159 


159 

99 
149 
159 

99 
159 
159 
139 
139 
159 
169 
159 
169 
169 
169 
159 
169 


LETAYLÄKSSI 


Lisensoidut 


Lisää Playstation & Playstation 2 











tarvikkeita seuraavalla aukeamalla. 


Action Replay CD-X (ei lis.) 
Antennikaapeli 

Peliohj. Dual Shock Sony 
Linkkikaapeli 

Muistikortti Sony 15p 

Multi Tap Sony 

Pistooli Scorpion 

Ratti Ferrari Shock Force 
Ratti Playstation Mad Catzv2 
X-Plorer FX (ei lis) 


329 
139 
219 
139 
119 
199 
169 
490 
490 
279 





e 
-— 
- 
- 





jaome 


THE GATEWAY TO GAMES 


Osta tai vaihda. 


Tervetuloa suosituille 
käytettyjen pelien 
markkinoille! 


Haasteet, joihin itse olet jo kyllästynyt, ovat kysyttyjä 

Tai päinvastoin! Meiltä voit löytää pitkään etsimäsi pelin 
todella edulliseen hintaan. Annamme käytetyille tuotteille 
kuukauden takuun. 


varastotilanteen tarkistat soittamalla 02-27 57 600 
Näin helposti se käy: 





1. Kirjoita nimesi, osoitteesi, puhelinnumerosi 
sähköpostiosoitteesi viestiin 


esese 2. Vaihtaessasi pelejä: Kirjoita haluamasi pelit 


vaihtoehtoineen viestiin. 


3. Lähetä pelisi yhdessä viestin kanssa osoitteeseen 
Gameplay Divari, Käresämäentie 8, 20300 Turku. 
Muista laittaa oikea määrä postimerkkejä!! 


Tuotteita voi vaihtaa sekä uusiin että käytettyihin tuotteisiin. Emme ota ennakkova- 
rauksia käytetyistä tuotteista. Laita viestiin myös mahdolliset vaihtoehtotuotteet 
mikäli haluamasi tuote on loppuunmyyty. 

Lähettäjä maksaa postikulut. Emme lunasta postiennakkolähetyksiä. Kun lähettä- 
mäsi tuotteet ovat saapuneet meille tarkastetaan ne ennen vaihtokauppaa. Mikäli 
tuote ei ole jälleenmyyntikuntoinen postitamme sen/ne takaisin lähettäjälle. 

Saat tilaamasi tuotteen noin viikon kuluessa siitä kun sinun tuotteesi ovat saapu- 
neet meille. Käytettyjen tuotteiden kohdalla toimitusaika saattaa olla pidempi. Mikäli 
kaikki haluamasi tuotteet ovat tilapäisesti loppuunmyytyjä, otamme sinuun yhteyttä 
joko puhelimitse, sähköpostilla tai kirjeitse. 

Alle 18-vuotiailta vaaditaan holhoojan suostumus vaihtokauppaan. 

Emme vastaa mahdollisista painovirheistä ilmoituksissamme. 


Hyvitämme 50% käytettyjen 
pelien myyntihinnoista! 


Hyvitämme 50% käytettyjen pelien myyntihinnoista. Koskee ainoastaan Playstation-, 
N64-, ja Dreamcast-pelejä. Tuotteiden tulee olla jälleenmyyntikelpoisia. Mikäli pelistä 
puuttuu kotelo tai ohjekirja, vähennämme 25% hyvityshinnasta. Ei koske keskusyksi- 
köitä eikä tarvikkeita. Pidätämme oikeuden kieltäytyä kaupasta, mikäli tuote on vialli- 
nen tai puutteellinen (esim. hyvin naarmuiset PSX-pelit). 


Tuotteiden hinnat määräytyvät aina uusimman hinnaston mukaisesti. Voit soittaa ja 
tarkistaa viimeisimmät hinnat, puh. 02-2757 600. 


Esimerkiksi: 


Käytetty Driver (PSX) maksaa 150mk. Hyvitämme sinulle 50% 150mk:sta eli 75mk 
vaihtaessasi sen toiseen tuotteeseen. 








1080 

40 Winks 

Aero Fighter Assault 
Aero Gauge 

All Star Baseball 2000 
Armorines 

Army Men Sarges Heroes 
Banjo Kazooie D 

Bass Hunter 

Battle Tanx Global Assault 
Bust A Move 

C&C 643D 
Carmageddon 
Castlevania 2 

Chameleon Twist 2 
Cruisin USA 

Cruisin World 

Daikatana 

Destruction Derby 

Diddy Kong Racing 
Disney Magical Tetris 
Donkey Kong 64 Ej Mem Exp 
Duke Nukem Zero Hour” 
Earthworm Jim 3D 


NINTENDO 


ECW Hardcore Revolution 
Extreme G 

Extreme G2 

F1 World Grand Prix 2 

FIFA 99 

Fighters Destiny 2 

Fighting Force 64 

Flying Dragon 

Gauntlet Legends 

Gex 2 Enter the Gecko 
Glover 

Goldeneye 007 

GT 64 World Championship 
Hot Wheels Turbo Racing 
Hybrid Heaven 

Int. Track & Field Summer Game 
Jeremy McGrath Supercross 2000 
Jet Force Gemini 

Lego Racers 

Mario Golf 

Mario Kart 64 

Mario Party 

Mission Impossible 
Monaco GP Racing Sim 
Monster Truck Madness 
Mortal Kombat 4 

Mortal Kombat Mythologies 
Mortal Kombat Trilogy 
Multi Racing Championship 
Mystical Ninja 

Mystical Ninja 2 

Nagano Winter Olympics 
Nascar 99 

NBA Hangtime 

NBA in the Zone 2000 

NBA jam 2000 

NBA Live 2000 

NBA Live 99 

NBA Pro 99 

New Tetris 64 

NHL 99 

NHL Breakaway 99 

NHL Pro 99 

Nudlear Strike 

Paperboy 3D 

Penny Racers 

Perfect Dark 

PGA European Tour Golf 
Pilotwings 64 

Pokemon Stadium + Transfer Pak 
Premier Manager 

Ouake 2 

Rainbow Six 

Rampage 2 Universal Tour 
Rampage World Tour 
Rayman 2 

Re Volt 

Ready 2 Rumble Boxing 
Resident Evil 2 

Ridge Racer 64 

Rocket - Robot on Wheels 
Rugrats Treasure Hunt 

San Fransisco Rush 

San Fransisco Rush 2 
SCARS 

Shadowgate 64 
Shadowman 

South Park 

South Park Rally 

Space Invaders 

Space Station Silicon Valley 
Star Shot Space Circus Fever 
Star Wars Episode 1: Racer 
Star Wars Rogue Sguadron 
Star Wars Shadows of the Empire 


NINTENDO? 





Seikkailua... 260:- 





Super Mario 64 

Super Smash Brothers 
Tarzan 

Tony Hawk's Skateboarding 
Top Gear Hyper Bike 

Top Gear Overdrive 

Top Gear Rally 

Top Gear Rally 2 

Toy Story 2 

Turok 

Turok 2 Seeds of Evil 
Turok: Rage Wars 

Twisted Edge Snowboard 
Waialae Country Club Golf 
Wave Race 64 

WCW Mayhem 

WCW vs Nitro 

WCW vs NWO Revenge 
WCW vs NWO World Tour 
Wetrix 

Vigilante 8 

Vigilante 8: 2nd Offense 
Winback 

Wipe Out 64 

World Cup 98 

World Driver Championship 
Worms Armageddon 
V-Rally Edition 99 

WWF Attitude 

WWF Warzone 

WWF Wrestlemania 2000 
Xena Warrior Princess 
Yoshis Story 

Zelda the Ocarina of Time 


4 Wheel Thunder 

Aero Wings 

Armada 

Blue Stinger 

Buggy Heat 

Bust a Move 4 

Crazy Taxi 

Deadly Skies 

Dynamite Cop 2 

Ecco the Dolphin 
Evolution 

F1 Racing Championship (UBI) 
Fighting Force 2 
Formula 1 

Fur Fighters (Furballs) 
Grand Theft Auto 2 
Heroes of Might & Magic 
House of the Dead 2 
House of the Dead 2 + Pistol 
Hydro Thunder 
Incoming 

Jeremy McGrath Supercross 2000 
Jimmy Whites Cueball 2 
Jo Jo's Bizarre Adventure 
Marvel vs Capcom 
MDK2 

Metropolis Street Racer 
Millenium Solider 
Monaco GP 2 

Mortal Kombat Gold 
NBA 2000 

NBA Showtime 

NFL Blitz 2000 


NFL Ouarterback Club 2000 
Nomad Soul 

Pen Pen Tri Icelon 

Power Stone 

Psychic Force 

Rayman 2 

Re Volt 

Ready to Rumble Boxing 
Red Dog 

Renegade Racin. 

Resident Evil 2 (Old Game) 
Resident Evil Codename Veronica 
Sega Bass Fishing + spö 
Sega Rally 2 

Sega Sports NHL 2000 
Shadowman 

Slave Zero 

Snow Surfers 

Sonic Adventure 

Soul Calibur 

Soul Fighter 

Speed Devils 

Star Wars Episode 1 Racer 
Street Fighter Double Impact 
Street Fighter Alpha 

Stunt Grand Prix 

Tee Off Golf 

Tokyo Highway Challenge 
Tomb Raider 4 

Toy Commander 

Toy Story 2 

Trick Style 

UEFA Striker 

Wetrix 

Vigilante 8 2nd Offense 
Wild Metal 

Virtua Fighter 3tb 

Virtua Striker 2 

World League Striker 
Worldwide Soccer 
Worldwide Soccer Euro 2000 
Worms Armageddon 
V-Rally 2 Expert Edition 
WWF Attitude 
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4x4 World Trophy 

720 Skateboarding 

All Star Tennis 

Antz 

Arcade its Joust & Defender 
Asterix Search for Dogmatix 
Asteroids 

Azure Dreams 

Babe & Friends 

Bass Master 2000 

Battle Tanx 

Battleship 

Bugs Bunny Crasy Castle 4 
Bugs Bunny Crazy Castle 3 
Bugs Life 

Bust A Move 

Bust A Move 4 
Carmageddon 

Conkers Pocket Tales 
Crazy Bikers 

Cross Country Racing 
Deja Vu1&2 


Disney Magical Tetris 
Dragon Warrior Monsters 
Evel Knievel 
F1 Racing Championship (UBI) 
F1 World Grand Prix 
F-18 Thunder Strike 
FIFA 2000 
Game & Watch Gallery 
Gex 2 Enter the Gecko 
Ghost and Goblins 
Golden Goal 
Grand Theft Auto 
Holy Magic Century 
Int. Superstar Soccer 2000 
Int. Superstar Soccer 99 
Int. Track & Field 
Jeremy McGrath Supercross 2000 
Kirby's Dreamland 2 
Klustar 
Knock Out Kings 2000 
Konami Collection 
Konami Collection 2 
Konami Winter Games 
Legend of the River King 
Lemmings Revolution 
Looney Tunes Martian Alert 
Looney Tunes Twouble 
Lucky Luke 
Madden NFL 2000 
Mario Golf 
Mask of Zorro 
Metal Gear Solid 
NBA 2000 (Konami) 
NBA Jam 99 
NBA Live 2000 
Obelix 
Pac Man & Pac Panic 
Pitfall 
Pocket Bomberman 
Pocket Bowling 
Pokemon Blä 
Pokemon Gul 
Pokemon Röd 
Rainbow Six 
Rampage Universal Tour 
Rampage World Tour 
Rats 
Rayman 
Ronaldo V Football 
Smurfs Nightmare 
Star Wars Episode 1 Racer 
Stranded Kids 
Super Breakout 
Super Mario Bros DX 
Supreme Snowboarding 
Suzuki Alstare Racing 
Sylvester & Tweety 
Tarzan 
Tazmania Devil 
Ten Pin Bowling 
Tetris Deluxe 
Tiger Woods 2000 
Tom & Jerry 
Tomb Raider 
Tonka va 
Tony Hawk's Skateboarding 
Top Gear Rally 2 
Top Gear Rally Pocket 
E K 

Oy Story 
Wario Land 2 
Wario Land 
WCW Mayhem 
Worms Armageddon 
WWF Wrestlemania 2000 
Yoda Stories 
Zelda DX 
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2Extreme 

Ace Combat 2 

Ace Combat 3 

Action Man 

Actua Golf 

Actua Ice Hockey 

Actua Pool 

Actua Soccer Club Edition 
Actua Tennis 

Adidas Power Soccer 98 
Agent Armstrong 

Agile Warrior 

Air Combat 

Air Race 

Airnouts 

AIN Evolution Global 
Akuji 

Alien Trilogy 

All Star Soccer 

All Star Tennis 2000 
Alundra 

Alundra 2 

Andretti Racing 

Army Men D 

Army Men Air Attack 
Army Men Sarges Heroes 
Asterix 

Atlantis 

Attack of the Saucerman 
Auto Destruct 

Azure Dreams 

Baby Universe 

Barbie Race & Ride 
Barbie Super Sports 
Batman & Robin 

Batman Forever 

Battle Arena Toshinden 
Battle Arena Toshinden 2 
Beatmania 

Beatmania Euro 

Black Dawn 

Blaml Machinehead 
Blast Chamber 

Blast Radius 

Blasto 

Blaze & Blade 

Blazing Dragons 
Bomberman Fantasy Racing 
Bomberman World 
Brahma Force 
Breakpoint Tennis 
Breath of Fire 3 

Brian Lara Cricket 
Broken Helix 

Broken Sword 

Broken Sword 2 
Brunswick Circuit Pro Bowling 
Brunswick Pro Bowling 2 
Bubble Bobble 

Bugs Bunny 

Bugs Life Activity Centre 
Burning Road 

Bushido Blade 

Bust A Groove 

Bust A Move 2 

Bust AMove 3 

Bust AMove 4 

Buster & Beanstalk 

C&C Red Alert 

C&C Retaliation 

G3 Racing 

Caesars Palace 

Caesars Palace 2 
Caesars Palace 2000 
Capcom Gen Vol 1 
Casper 

Castlevania 1 

Castrol Honda Superbike 
Centipede 
Championship Bass Fishing 
Championship Motocross 
Cheesy 

Chessmaster 2 
Chessmaster 3D 

Chill 

China 

Chocobo Racing 
Chronicles of the Sword 
"Circuit Breakers 

City of the Lost Children 








Civilization 2 

Clock Tower 

Colin McRae Rally 
Colin McRae Rally 2 
Colony Wars 

Colony Wars 3: Red Sun 
Colony Wars Vengeance 
Command & Conguer 
Constructor 

Contra Legacy War 
Cool Boarders 

Cool Boarders 2 

Cool Boarders 3 

Cool Boarders 4 
Courier Crisis 

Crash Bandicoot 
Crash Bandicoot 2 
Crash Bandicoot 3 
Crash Team Racing 
Crime Killer 

Crisis Beat 

Croc 

Croc2 

Crow City of Angels 
Crusader No Remorse 
Crusaders of Might & Magic 
SD Killer 

Cyber Tiger 

Cyberia 

Cybersled 
Cyberspeed 

D 


Dark Forces 

Dead or Alive 
Deathtrap Dungeon 
Defcon 5 
Demolition Race 
Descent 

Descent 2 

Destrega 
Destruction Derby 
Destruction Derby 2 
Devils Deception 
Devils Dice 

Diablo 

Die Hard Trilogy 

Die Hard Trilogy 2 
Dino Crisis 
Discworld 
Discworld 2 
Discworld Noir 
Disneys Magical Tetris 
Disruptor 

Divers Dream 
Dodgem Arena 


Dune 2000 
[Strategia] 
Kestääkö kantti? 


Doom 

Dragon Ball Final Bout 
Duke Nukem 3D 

Duke Nukem Time 2 Kill 
Dukes of Hazzard 

Dune 2000 

Dynasty Warriors 

Eagle One: Harrier Attack 
Earthworm Jim 2 
Eartworm Jim 3D 
Egypt 

Eliminator 

Epidemic 

Escape ODT - 

ESPN Extreme Games 
N = 
Everybodys Gol 
Everybodys Golf 2 

Evil Zone 

Evo's Space Adventures 
Excalibur 2055 AD 
Exhume 

Explosive Racing 
Extreme 500 

Extreme Pinball 
Extreme Snowbreak 
F.A Premier League Man 2000 
F.A. Manager 

F.A. Premier League Star 
F1 2000 EA 

F1 Racing Championship (UBI) 
F1 World Grand Prix 99 
Fade to Black 

Fantastic Four 

Fear Effect 

Felony 11-79 

Fifa 2000 

FIFA 98 

FIFA 99 

Fifth Element 

Fighter Make 

Fighting Force 

Fighting Force 2 

Final Doom 

Final Fantasy 7 

Final Fantasy 8 

Firo & Klaw. 

Fishermans Bait 
Fishermans Bait 2 
Formula Karts 

Formula One 98 
Formula One 99 (Sony) 
Full Tilt Battle Pinball 
Future Cop LAPD 2100 
Galaxian 

Galaxy Fight 

G-Darius 

Gekido 
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ALAS ETU IS EVÄ T 


GRAN TURISMO D 


PlayStation 


Gran Turismo 2 


[Kilpa-ajo] 


Gex 

Gex 3 Deep Cover 

Gex 3D 

Ghostin the Shell 

Ghoul Panic 

Global Domination 
G-Police 2 

Gran Turismo 

Gran Turismo 2 

Grand Theft Auto 

Grand Theft Auto 2 
Grand Theft Auto London 
Grandia 

Granstream Saga 
Guardian Crusade 
Guardian Heroes 
Guardian of Darkness 
Guilty Gear 

Gungage 

Gunship 2000 

Hard Boiled 

Hard Edge 

Hardball 6 

Hardcore 4x4 

Hercules 

Hi Octane 

Hogs of War 

Hugo 2 

In Cold Blood 

Int. Motocross X 

Int. Superstar Soccer 98 
Int. Superstar Soccer DeLuxe 
Int. Superstar Soccer Pro 
Int. Superstar Soccer Pro Evol 
Int. Track & Field 

Int. Track & Field 2 
Invasion 

Iznogoud 

Jackie Chan 

Jade Cocoon 

Jeremy McGrath Cross 2000 
Jeremy McGrath Supercross 98 
Jet Rider 3 

Jimmy White's Cueball 2 
Jo Jo's Bizarre Adventure 
Joe Blow 

Johnny Bazookatone 
Jonah Lomu Rugby 
Judge Dredd 

Jurassic Park the Lost World 
K1 the Arena Fighters 
Kage of Deception 2 
Kart Duel 

Kart Duel 2 

Kensai 

Kick Off World 

King of Fighters 95 
Kings Field 

Kingsley 

KKND Krossfire 

Klonoa 

Knock Out Kings 2000 
Knock Out Kings 99 
Konami Open Golf 
Konami Rally 

Krazy Ivan 

Kula World 

Kurushi 

Kurushi 2 

Last Report 

Le Mans 24 Hour 

Legacy of Kain 2 Soul Reaver 
Legacy of Kain Blood Omen 
Legend 

Legend of Kartia 

Legend of Legaia 

Lego Racers 

Lego Rock Raiders 
Lemmings 3D 
Lemmings Collection 
Lethal Enforcers 

Libero Grande 

Lifeforce Tenka 

Little Big Adventure 

Live Wire 

LMA Manager 

Lucky Luke 

Machine Hunter 
Madden NFL 2000 
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Kaasu pohjaan ja menoksi! 










Magic Carpet 

Magic the Gatherini 

Martian Gothic: Unification 
Marvel Super Heroes 

Marvel Super Heroes vs Street 
Marvel vs, Capcom 

Mary King Riding Star 

Mass Destruction 

Master of Monsters 
Mechwarrior 2 


Medal of Honor T 


Medievil 

Medievil 2 

Mega Man 8 

Mega Man Battle & Chase 
Mega Man Legends 
Mega Man X3 

Mega Man X4 

Men in Black 

Metal Gear Solid 

Metal Gear Solid Ad On 
Michael Owen WLS 99 
Mickeys Wild Adventure 
Micro Machines V3 
Micro Maniacs (M Machines 4) 
Midnight in Vegas 

Mis Adventure of Tron 
Missile Command 
Mission Impossible 
Monaco Grand Prix 2 
Monkey Hero 
Monopoly 

Monster Trucks 

Mortal Kombat 3 
Mortal Kombat 4 

Moto Racer 

Moto Racer 2 

Mr Domino 

MTV Snowboarding 
Mulan Story 

Muppets Race Mania 
Music 

Music 2000 

Myst 

Nagano Winter Olympics 
Namco Museum vol. 1 
Namco Museum vol. 2 
Nascar 2000 

NBA Basketball 2000 
NBA Jam Extreme 

NBA jam T.E. 

NBA Live 2000 

NBA Pro 98 

NBA Pro 99 

Need for Speed 


Ja taas mennään 


Need for Speed 2 

Need for Speed 3 

Need for Speed 4 

Need for Speed 5: Porsche 
Newman Haas Racing 
Next Tetris 

NFL Ouarterback Club 97 
N-Gen Racing 

NHL 2000 

NHL 99 

NHL Blades of Steel 2000 
NHL Breakaway 98 

NHL Championship 2000 
NHL Face Off 98 

NHL Face Off 99 

No Fear Downhill Mountainbikin 
Oddworld 1 Abes Odysee 
Oddworld 2 Abes Exodus 
Off World Interceptor 
Olympic Games 

Omega Boost 

Overblood 2 

Overboard 

Pacman World 
Pandemonium 
Pandemonium 2 

Panzer General 

PGA Golf European 
Pitfall 3D 

Player Manager 

Player Manager 2000 
Player Manager 98/99 
Pocket Fighters 

Poe 

Point Blank 

Point Blank + ase 

Point Blank 2 

Fong 

Pool Hustler 

Pop & Pop 

Populous the Beginning 
Porsche Challenge 

Poy Poy2 

Premier Manager 2000 
Premier Manager 98 
Premier Manager 99 
Primal Rage 

Prime Goal 

Prince Naseem Boxing 
Pro 18 the World Open Golf 
Pro Pinball 

Pro Pinball Big Race USA 
Pro Pinball Timeshock 
Project Overkill 

Psychic Detective 

Puchi Carat 

Ouake2 

R4 Ridge Racer Type 4 
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PlayStation 


Railroad Tycoon 2 
[Strategia] 


Lättähattu-huumaa 


Rage Race 
Railroad Tycoon 2 


Rainbow Six 5 


Rally Championship 
Rally Cross 
Rally Cross 2 
Rally Masters 
Rampage World Tour 
Rampage World Tour 2 
Rayman 
Rayman 2 
RC Stunt Copter 
Re Volt 
Ready 2 Rumble 
Renegade Race 
Resident Evil 
Resident Evil 2 
Resident Evil 3 - 
Resident Evil Directors Cut 
Resident Evil Gun Survivor 
Retro Force j 
Return Fire 
Ridge Racer 
Ridge Racer Revolution 
Rising Zan 
Risk 
Roll Cage 
Rollcage Stage 2 
Ronaldo V-Football 
Ronin Blade 
Saga Frontier 2 
San Fransisco Rush 
Shadow Madness 
Shao Lin S 
Silent Hill 
Silicon Valley 
Sim City 2000 s 
Smash Court Kournokova 
Smash Court Tennis 
$pec0 

pec Ops 
Spyro 2 
Spyro the Dragon s 
Star Ocean 2 : 
Star Wars Ep.1 Jedi Power Batt 
Star Wars Episode 1 
Star Wars Masters of Teräs Käs 
Street Fighter 2 Collection 
Street Fighter Alpha 3 
Street Fighter Collection 2. 
Street Fighter EX+ Alpha 2 
Street Fighter Ex+& E 
Street Skater 
Street Skater 2 
Superbikes 2000 
Supercross 2000 EA 
Syphon Filter 
Syphon Filter 2 = 
Tarzan 
Tekken 
Tekken 2 
Tekken 3 
Tempest X3. 
Ten Pin Alley 
Tenchu 
Test Drive 5 
Test Drive Off Road 





Keskusyksiköt 
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Ostamme Myymme 


Dreamcast Euro 850 
Gameboy Color 200. 












[Käytetty] 


Gameboy Pocket 80 
Gameboy Standard 40 
Nintendo 64 450 


Playstation 300 


1350 
395 






PlayStation keskusyksikkö s 
Takuu 1kk 495:- 


150 
100. 
200 


545. 





TASTE THE PÄ 


PlayStation 


Wu-Tang 
| [Tappelupeli] 


Väkivaltako kaunista? 


X-Com 2 Terror From the Deep 





jä än Enemy Unknown 


; Warrior Princess 
X-Files" 
XGames Pro Boarder ESPN 
X-Men 





— X-Men vs Street Fighter 
+ ZeroDivide2 


Keskusyksiköt ja tarvikkeet 


DC tarvikket + 
Peliohj.alkup.! 80 
Rumble Paci 60 
Scartkabel 40 
VMS Muistikortti 80 


N64 tarvikket 








Antennikaapeli alkup. 30 
AV/Scart Kaapeli 30 
PO Väril.. alkup. N64 75 
i 40. 
i 30. 
Rumble Pack.alkup. 30 
X-Tender 25 


| PSX tarvikkeet 


PO Dual Shock alkup. 60 


— Muistikortti 15 Block tarv. 20 


Muistikortti alkup. 40 
Multi Tap 60 
Hiiri 50 
Ase Scorpion 40 


— Ratti Mad Catz/uusin 150 


X-Plorer 80 


Theme Hospital 40 
Theme Park 130 
Theme Park World 190 
This is Football 150 
Thrasher 190 
Tiger Woods PGA 2000 190 
Time Crisis 80 
Toca Touring Car 80 
Toca Touring Car 2 130 
Tomb Raider 110 
Tomb Raider 2 120 
Tomb Raider 3 130 
Tomb Raider 4 120 
Tommi Mäkinen Rally 70 
Tomorrow Never Dies 120 
Tony Hawk Pro Skate 120 
Top Gun 40 
Toshinden 4 190 
Total NBA 98 70 
Toy Story 2 190 
Triple Play Baseball 2000 190 
Twisted Metal 70 
Twisted Metal 2 World Tour 140 
Urban Chaos 190 
V 2000 120 
Vampire Hunter D 190 
Warhammer Shadow of the Horned 70 
Warhawk 40 
— Warpath: Jurassic Park 190 
— Warzone 2100 160 
Wayne Gretzky Hockey 9! 60 
WCW vs Nitro x 160 
WCW vs NWO Thunder 160 
Victory Boxing 2 110 
Victory Boxing 3 190 
Vigilante 8 90 
Vigilante 8:2n Offense 190 
Wild 9 120 
Wild Arms 150 
Wing Commander 3 60 
Wing Commander 4 90 
Wing Over 2 160 
Wipe Out 60 
Wipe Out 2097 120 
Wipe Out 3 120 
VMX Racing 70 
World Cup 98 70 
Worms 130 
Worms Armageddon 150 
— V-Rally2 160 
+ V-Rally Platinum 70 
Wu Tang 150 
WWF Attitude 160 
WWF In Your House 40 
WWF Smackdown 190 


IN 
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160 
120 
190 - 
160 
120 
70 
150 
40 
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5 PELIT 


N NINTENDO? 


KYKS IS] na[c!=] [jä 


THE GATEWAY TO GAMES 


OLEMME MUUTTANEET!! 


Uusi osoitteemme on 
ET EVÄO)Y 
Kärsämäentie 8 
PÄHETILUN ITTE VAT 
puh. 02-27 57 600 
Fax 02-25 10055 
Wwwvagameplay.fi 


1 NINTENDO? 


Zelda - Majoras mask 


[Seikkailu] 


Maaginen tarina! 


Uutuuksia / tulossa 
Bond-Twine 

Hercules 

Mario Party 2 

Mario Tennis 

Mickey's Speedway USA 
Tom & Jerry in Fists o Fury 
Zelda Majora's Mask 


Paljon hauskaa! 


F1 World Grand Prix 2 199 
F-Zero X 249 
Hydro Thunder 199 
Knock Out Kings 2000 199 
Micro Machines 64 Turbo — 199 
Monster Truck Madness 199 
NBA Jam 99 99 
NHL 99 199 
Nudlear Strike 64 199 
Ready 2 Rumble Boxing 199 
Road Rash 199 
San Fransisco Rush 99 
Star Wars Episode 1 Racer 199 
World Driver Championship 199 
Zelda the Ocarina o Time = 269 


Jet Force Gemini 399 
Mario Golf 399 
Super Smash Brothers 399 
Bugs Life 399 
Donkey Kong 64 + Mem.Exp499 
Turok: Rage Wars 399 
Mario Kart 64 299. 
Goldeneye 007 299 
Perfect Dark 399 
Pokemon Snap 399 









Suoraan hyllystä 

Pokemon Stadium 

+ Trans. P 499 
Banjo Kazooie 3D 399 
Lego Racers 399 
Int. Superstar Soccer 2000 399 






UUSI LUETTELOMME 
ILMESTYY MARRASKUUSSA! 


Tarjouspelit! 

Buck Bumble 199 
Carmageddon 64 199 
Destruction Derby 199 





— NINTENDO 


! Aw E 


Zelda - The Ocarina of Time 


[Seikkailu] 


L n D 


Carmageddon 64 


[Rallia] 











Kaapelit 


Eikö televisiossasi ole paik- 
kaa scart-liittimelle? Onko 
vaatimuksenasi ehdotto- 
masti paras kuvanlaatu? 
Siinä tapauksessa suositte- 
lemme sinulle Joytechin 
kaapeleita! 


"Rumble Packit" 


Koe aivan uudenlainen peli- 
fiilis Joytechin tärinälaittei- 
den kanssa! Osa täristimistä 
toimii samalla myös muisti- 
korttina laadusta tai kapasi- 
teetista tinkimättä. 


Muistikortit 

Muistikortteja on saatavina 
useana eri kokoisena ja eri 
värisenä. Huippumodernit 
valmistustavat ja laatukon- 
trolloiti ovat tehneet 
Joytechin tuotteet tunnetu- 
iksi korkeasta laadustaan. 


Peliohjaimet Ratit 


Joytechin rattiin et tule kos- 
kaan pettymään! Joytech 
on suunnitellut ratteja 
yhdessä F1-talli Jordanin 
kanssa, joten aito ajofiilis 
on taattu. 


Playstation 2 


Joytech on tuonut markki- 
noille tarvikkeita myös 
uuteen huippu-koneeseen. 
Mitä pidät esim. kauko- 
ohjaimesta, jonka avulla 
voit hallitaDVD-elokuviasi? 





Joytechin palkitut peliohjai- 
met ovat huolella valmistet- 
tuja ja tarkkaan testattuja. 
Testiryhmä on yhdessä insi- 
nöörien kanssa suunnitellut 
parhaan mahdollisen ergo- 
nomian. 


















Playstation Playstation Dreamcast Playstation Playstation Playstation 2 
Antennikaapeli RF Switch — 139 Advanced Jolt Controller oltpack + 1M muistikortti Muistik 15 block eri värejä — 69 Jordan 2in1 N64/PSX 4 389 Analogue Controller Pro 299 
Linkkikaapeli 99 sin, kirkas sin, pun, 139 kirkas, musta 149 Muistik 30 bI. eri värejä 119 Jordan GP 2 389 DVD kaukosäädin 199 
RGB Super AV Kaapelil 129 oltpack Muistik 60 block 139 ordan Value Edition Harder Drive 269 
Nintendo 64 
X-tender jatkojohto ohj. 69 ControllerPlus'64 Kirkas vihr, kirkas musta 119 Muistikt 120 block 169 (ilman polk.) 269 Muistik soita 
Nintendo 64 sin, harmaa, pun, musta, — 149 Nintendo 64 Muistik 840 block => Nintendo 64 si Stand 139 
Antennikaapeli RF Switch — 139 Controller Plus +256K muisti- olt Pack + muistikortti. 256K Dreamcast Jordan 2in1 N64/PSX 4 389 ai E 
S SSE TerhäIn. oita 
Playstation 2 kortti harmaa, pun, musta 219 pun, musta i 119 Muistik 1MB eri värejä 139 Dreamcast Super RGB Cable 199 
Super RGB Cable 119 — Dreamcast 0 = i Muistik 4MB eri värejä 179 — Jordan Official GP soita 5 
ControllerPlus kirkas sin, kirkas = : Nintendo 64 
Dreamcast = 
RGB Kaapeli 119 oranssi, kirkas musta 199 olt Pack Advanced a kel 119 Muistik 256K eri värejä 99 
Jolt Pack sin, harm, vihr, kelt, Muistikt 4X eri värejä 109 
GameBoy Color pun, musta 119 — MinnesExpansion4MB — 119 
Linkkikaapeli 99 olt Pack Rechargeable 139 
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THE GATEWAY TO GAMES 


www.gameplay.fi 
Aerowings 2 
Capcom vs SNK 
Colin McRae Rally 2. ä 
Dave Mirra Freestyle BMX. 
Disney's Dinosaur 
Extreme Sports 

F1 World Grand | Prix2 
Ferrari F355 Challenge 
Heroes of Might & vau 35 
Hdden and Dangerous ' 
Jet Set Radio 28 
Matt Hoffman: BMX - 













Phantasy Star Online — 
Railroad Tycoon 2 


Sega GT 
Sega Worldwide Soccer 2001 ä 
Silent Scope 5 



















Dreamcast 


Sis. keskusyksikkö, Segan peliohjain, 
scartliitin, virtakaapeli, sisäinen 56k:n 











Bangai-o 369 Soul Calibur 369 5 KA. 
Crazy Taxi 369 — SouthParkRally 359 modeemi sekä peli Chu Chu Rocket. 
Dead or Alive 2 369 — Star Wars Episode 1 Racer 369 LEISTIKSSS 
Dragons Blood 369 Street Fighter 3: 
ESPN Track & Field 369 Double Impact 369 
Grand Thef Auto 2 369 Street Fighter Alpha 3 369 
J McGrath Supercross 2000 369 Sydney 2000 369 
| NHL 2K 369 Tomb Raider 4 339 
Nightmare Creatures 2 369 Tony Hawk's Skateboarding369 Dreamcast 
Rayman 2 329 Virtua Athlete 369 Ra S c 
Resident Evil 2 369 — VirtuaTennis 369 Peruspaketin lisäksi mukana on yksi 
Resident Evil Code: Veroni 369 Zombie Revenge 369 vapaavalintainen peli + Joytechin 4mb 
Sega Bass Fishing + vapa — 639 muistikortti ja Joytechin peliohjain. 
Silver 369 Takuu 6kk 
Wheel Thunder 199 
Aero Wings 199 
Marvel vs Capcom 199 NET EE1 8 
Midways G. Arcade Hits 1 199 
Mortal Kombat Gold 199 
Ready to Rumble Boxing 199 
Shadowman 199 
South Park Chefs Luv Sch. 199 
Toy Commander 199 
Trick Style 199 
Wild Metal 199 
Virtua Fighter 3 b 199 
Virtua Striker 2 199 [aRpt 
Worldwide Soccer 2000 199 
WWF Attitude 199 
Tilauskuponki [] 
Toimitusehdot Gail 
Gameplay AB, puh 02-27 57 600 Postimyynti avoinna arkisin 10-18, la 10-14, Fax 02-25 10 055, L] I] EE. 
E-mail asiakaspalvelu palauteelnordicgames.fi, www.nordicgames.fi s E E 
Tuote (tekstaa selvästi) Hinta postir 
su 
Hinnat. Kaikissa hinnoissa on mukana arvonlisävero. Takuu. 
Hinnat on ilmoitettu Suomen markoissa (FIM). UUdet tuotteet: keskusyksiköillä takuu 12kk, rateilla 
Gameplay ei vastaa mahdollisista painovirheistä eikä 3kk, muilla tarvikkeilla ja peleillä 1kk. E 
= pelienilmestymisaikatauluja koskevista muutoksis- Käytetyille tuotteille myönnämme kuukauden. = JoäRES Ol tsosittttij Son KKT Sas" 
= ta.Pidätämme oikeuden hinnanmuutoksiin. takuun (ikk). 
> Toimitukset ätämme oikeuden tuotteiden pmm. = 
= 1.14 päivän maksuaika - Lisätiedot puhelimitse Pidätämme oikeuden tuotteen loppuunmyyntiin, hin- 
numerosta02.27 57 600. Postikulut 35-60mk tilauk- nanmuutoksiin ja muihin virheellisiin faktatietoihin | 
= senkoostariippuen. Toimitus joko kotiin tai lähin- ilmoituksissamme ja kotisivuillamme. Nimi E-mail Gameplay 
= päänpostikonttoriin postin toimitusehtojen mukai- Ikärajoitus 5 e 
sesti. == PN 
2. Postiennakko - Paketit toimitetaan lähimpään KOIN veen 100 jan suostumus" = i -—1 11141i.-"--!"- Vastausläh: 
— postikonttorin, josta ne ovat lunastettavissa postin S Osoite Postinumero ja postitoimipaikka Sopimus 
toimitusehtojen mukaisesti maksua vastaan. 
= Postikulut tilauksen koosta riippuen 35-60mk.- 20700-49 
> 3.Internet-tilaus. Vaihtoehtoina postiennakko, tilaus a Vt" wu 
laskua vastaan (tiedot yllä) sekä v ahdellsuis maksaa Henkilötunnus laskulle tilattaessa PÄITUTUE NIITTI A 


tilaushetkellä Meritan-pankkikortilla. Toimitus postin 
toimitusehtojen mukaisesti. Postikulut 35-60mk 
= tilauksen koostariippuen. 





Puhelin Alle 18-vuotiaan huoltajan allekirjoitus 


TÄMÄN LISTAN MAINITSEMAT PELIT TULLAAN 
JULKAISEMAAN SUOMESSA SYKSYN MITTAAN. 








INTERNATIONAL SUPERSTAR 
SOCCER 2000 — sys 


JAMES BOND: THE WORLD IS 
NOT ENOUGH — marras 


LEGEND OF ZELDA: MAJORA'S MASK — manras 
MARIO PARTY 2— toka 

MARIO TENNIS — marras 

POKEMON SNAP - srrs 

TUROK 3: SHADOW OF OBLIVION — srys 


ADVENTURES OF THE SMURFS — 10xa 
ALADDIN — marras 

ALFRED'S ADVENTURE — toka 

BUFFY THE VAMPIRE SLAYER — toka 
BUST-A-MOVE: MILLENNIUM EDITION — toka 
CARL LEWIS: ATHLETICS 2000 — syys 

CASPER — 10KA 

COOL BRICKS — toka 

CROC 2-— tora 

CYBER TIGER GOLF — marras 

DAVE MIRRA FREESTYLE BMX — marras 
DINOSAUR - 10ka 

DONALD DUCK: OUACK ATTACK — 10KA 
DONKEY KONG COUNTRY — marras 

ESPN TRACK & FIELD SUMMER GAMES — syys 
FI RACING CHAMPIONSHIP — marras 
GAMES FRENZY — 10xa 

GRAND THEFT AUTO 2 — marras 

HEROES OF MIGHT & MAGIC — tora 


INTERNATIONAL SUPERSTAR 
SOCCER 2000 — syys 


JUNGLE BOOK — marras 

LEMMINGS — marras 

LUCKY LUKE: DESPERADO TRAIN — marras 
MTV SPORTS: SKATEBOARDING — toka 
MAVA THE BEE 2 — marras 

MICRO MACHINES V3— marras 

NBA IN THE ZONE 2000 — syrs 

O'LEARY MANAGER 2000 — syys 
PLAYMOBIL: HYPE — srrs 

POP N POP — marras 

PRO POOL - 10ka 

ROAD RASH — marras 

RUGRATS: TOTALLY ANGELICA — toka 
SUPERCROSS — marras 

TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP — toka 
TINTIN: PRISONERS OF THE SUN — toKa 
TUROK 3- srrs 

TWEETY'S HIGH FLYING ADVENTURE — toka 


WINNIE THE POOH: ADVENTURES 
IN 100 ACRE WOOD — syys 


XTREME WHEELS — marras 


EINHUMNEAN — 


BANGAI-O — toKa 

DAVE MIRRA FREESTYLE BMX — marras 
DEEP FIGHTER — srrs 

DINOSAUR — marras 

ECW ANARCHY RULES — marras 

ESPN INTERNATIONAL TRACK & FIELD — syvs 
FI WORLD GRAND PRIX II — toka 

F355 CHALLENGE — toka 

GIGA WING — toxa 

GUNBIRD 2— 10xa 

HIDDEN & DANGEROUS — srys 

KISS: PSYCHO CIRCUS — 10xa 

LE MANS 24 HOURS — 10Ka 
METROPOLIS STREET RACER — tora 
MOHO- tora 

MTV SPORTS: SKATEBOARDING — toka 
NIGHTMARE CREATURES II — syys 
POWER STONE 2— srys 

RAILROAD TYCOON 2- srrs 
RAINBOW SIX — srys 

RUSH 2049 — 10KA 

SEGA EXTREME SPORTS — tora 
SILENT SCOPE — marras 

SPACE CHANNEL 5 — oka 


EYENJA WWF ROYAL RUMBLE - 10xa 


STREET FIGHTER ALPHA 3 — svys 

STREET FIGHTER III: DOUBLE IMPACT -— svrs 
SUPER RUNABOUT 2 — 10Ka 

TIME STALKERS — toka 

TOY STORY 2-— srrs 

ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONSHIP — toka 
URBAN CHAOS - syrs 

VIRTUA ATHLETE 2K - srrs 

VIRTUA TENNIS - srrs 


ACTION BASS — srys 

ALIEN RESURRECTION — marras 

ATV OUAD POWER RACING -— syys 

AZTEC — LOKA 

BATMAN: RETURN OF THE JOKER — marras 
BUGS & TAZ — MARRAS 

CHASE THE EXPRESS - srys 

CHICKEN RUN — marras 

DAVE MIRRA BMX — tora 

DIGIMON WORLD -— toka 

DINOSAUR - 10Ka 

DRIVER 2 — marras 

ECW ANARCHY RULES - srrs 

FI CHAMPIONSHIP SEASON 2000 — syys 
F1 RACING CHAMPIONSHIP — srrs 

FA PREMIER LEAGUE MANAGER 2001 — syys 
FA PREMIER LEAGUE STARS 2001 — srys 
FIFA 2001 — marras 

FORUMLA 1 2000 — Loka 

GERY LOPEZ SURF RIDERS — srys 

GO BY RC- 10KA 

GRIND SESSION — srys 

HELLO KITTY'S CUBE FRENZY — marras 
HIDDEN & DANGEROUS — marras 
JEREMY MCGRATH SUPERCROSS 2000 — svys 
KNOCKOUT KINGS 2001 — marras 
KOUDELKA - srrs 

LEMMINGS — marras 

MADDEN NFL 2001 — toka 

MAGICAL DROP — syrs 

MARTIAN GOTHIC — toka 

MEDAL OF HONOR: UNDERGROUND — marras 
MIKE TYSON BOXING — Marras 

MILLE MIGLIA — syys 

MONSTER RANCHER — 10KA 

MORTAL KOMBAT: SPECIAL FORCES — syys 
MORTIMER THE CHICKEN — marras 
MOTO RACER WORLD TOUR 3— syys 

MR DRILLER — srrs 

MS PAC-MAN MAZE MADNESS — marras 
MTV SPORTS: PURE RIDE — toka 

MTV SPORTS: SKATEBOARDING — toka 
MUPPET MONSTER ADVENTURE — 10Ka 
NBA 2001 — 10Ka 

NHL 2001 — toka 

NIGHTMARE CREATURES II — syys 
RAMPAGE THROUGH TIME - srrs 
RAYMAN II — syys 

RC REVENGE - srrs 

REEL FISHING 2— toka 

SPEEDBALL 2100 — syys 

SPIDERMAN - srrs 

SPYRO 3: YEAR OF THE DRAGON — marras 
STAR TREK: INVASION — srys 

STRIDER 2 — marnas 

SUPERMAN - srys 

TEAM BUDDIES -— syys 

TENCHU 2- syys 

THIS IS FOOTBALL 2 — marras 

TIGER WOODS PGA TOUR 2001 — marras 
TOM & JERRY — marnas 

TONY HAWK'S PRO SKATER 2— srrs 
TOONSTEIN: DARE TO SCARE - syrs 
ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONSHIP — marras 
V-BEACH VOLLEYBALL — toka 

VANISHING POINT — toKa 

WACKY RACES - srys 








SPACE RACE — marras 


STAR WARS EPISODE I: 
JEDI POWER BATTLES — 10ka 











Lista perustuu maahantuojien suunnitelmiin. Super Power 
ei vastaa aikataulujen mahdollisista muutoksista. 













SUPER POWER 





ARVOSTELUT 


SUPER POWER 


VEIKKO 


MST. ROCKMUSIIKKI, KYNÄILY JA NORTON 

PITÄÄ: KLASSIKKOT 

VIHAA: URHEILUPELIT 

PARASTA: 

LEGEND OF ZELDA: MAJORA'S MASK - This is it! 
DREAMCAST - Suosikkikonsolini. PERFECT DARK - Onko | 
Joanna Dark kovempi kuin Lara? CAPCOM GENERATIONS | 
- Veteraanipelien tylyin, miehekkäin ja iskevin kokoelma! 
on juuttunut pysyvästi konsoliini. Pakko-ostos karaistu- 
neille veteraaneille. SHENMUE - Raskainta tykistöä. 


TOPI 


IKA:26 A Pn = 

HARRASTAA: MUSIIKKI. 

PITÄÄ: RPG JA SEIKKAILUPELIT 

EI PIDÄ: JENKKIPELIT. 

LEGEND OF ZELDA: MAJORA'S MASK - Niin paljon yhdellä 
kasetilla... MARIO TENNIS - Hulvattoman hauska. MARIO 
KART ADVANCE - Kaasu pohjaan, Mario! CHRONO CROSS | 
- Sguaren mestariteoksia. SHENMUE - Segan kaikkien ai-| 


kojen paras peli? 


MARTTI 


TITNSTTN JAPANI, RASKAS BEAT JA RUOKA 

PITÄÄ: SEIKKAILU JA SHOOT 'EM UP 

EI PIDÄ : FLEIMAAVAT SENTTARILAAMAT. 

PARASTA 

PERFECT DARK - Hitot siitä mitä Taneli sanoo, minä olen 
toimituksen kunkku. GOLDENEYE 007 - Yksi kaikkien ai- | 
kojen suosikeistani. CHRONO CROSS - Roolipelien eliittiä. | 
DRIVER 2 - Helkkarin hyvä peli. ICE CLIMBER - Törmäsin 


tähän viime viikolla ja olen jo koukussa. 


JOONAS 


IKÄ: HÄLYTTÄVÄ. 

HARRASTAA: LUMI — MA 2. 

PITÄÄ: VÄKIVALTA, KILPA-AJO JA PROBLEMATIIKKA .. 

EI PIDÄ: JENKKIMÄTTÖ, 

DANCING STAGE EURO MIX - Svengaava. F355 CHALLENGE 
- Herkullinen. STREET AIGHTER II - Retrotrippi. POKEMON | 
SNAP - Ei lainkaan lapsellinen. | 


LOVIISA 


IKÄ: 23. E 

HARRASTAA: MUSIIKKI JA MUOTI — 

PITÄÄ: ONGELMANRATKAISU — 

EI PIDÄ: TURPAJUHLA- JA RÄISKINTÄPELIT 

PARASTA mi idasmen i p — - p 
SHENMUE - Tämä peli on loistosyy ostaa Dreamcast. — | 
KURUKURU KURURIN - Lupaava GBA-peli. MARIO KART 
ADVANCE - Yhtä hyvä kuin originaali? MARIO TENNIS - 
Super cool! LEGEND OF ZELDA: MAJORA'S MASK - Itses- | 


täänselvä suosikki. 


TANELI 


PERFECT DARK - Olen myyty - edelleenkin. POKEMON 
SNAP - Kaikkia ei tarvitse vangita. LEGEND OF ZELDA: 
MAJORA'S MASK - Vangitseva. FINAL FANTASY IX - Maa- 


ginen. STAR TREK: INVASION - Beam me up, Scotty. 


ISKA 

IKÄ: 26. JSN 

HARRASTAA. SARJIKSET JA SAPUSKA 

PITÄÄ: SEIKKAILU JA PROBLEMATIIKKA 

EI PIDÄ: SÄHKÖKATKOKSET 

PARASTA: IIE E Jen - j 
EVERYBODY'S GOLF 2 — Edelleenkin ykkönen. STAR TREK:| 
INVASION — Vannoutuneen trekkerin pakko-ostos! WAN- 
HAT MARIO-PELIT — Joskus on kiva muistella menneitä. 


MR DRILLER — Tasokasta pulmailua. 


LEGEND OF ZELDA: MAJORA'S MASK 


Mystisen pojan voimat ovat kasvaneet hir- 
vittäviin mittoihin taikanaamion avulla ja 
kuu on törmäyskurssilla syyttömien ihmis- 
ten maailman kanssa. Legend of Zelda: 
Majora's Maskin alussa tulevaisuus ei 
näytä valoisalta. Ja synkempää on luvassa. 


E n tiedä lieneekö se tietoista, mutta Nintendolla on 
tietty kaava Linkin ja Zeldan legendaaristen pe- 
lien tuottamisessa. Vuonna 1986 julkaistiin ensim- 
mäinen Legend of Zelda, seikkailu joka asetti vaati- 
mustason koko sarjalle. Jatkoa seurasi jo vuotta 
myöhemmin, samalle konsolille ja vieläpä samalla 
tekniikalla. Mutta suoranaisen jatkon tekemisen sijasta 
Shigeru Miyamoto pestasi uuden tiimin, imi vaikutteita 
perinteisistä roolipeleistä ja teki Zelda //: The Ad- 
venture of Linkista kokonaan erilaisen seikkailun sivu- 
suunnassa liikkuvine toimintajaksoineen ja koke- 
muspisteineen. 

Sitten vierähtikin melkein viisi vuotta ennen kuin 
Nintendo soi Linkille uuden seikkailun Legend of Zel- 
da: A Link to the Pastin merkeissä, jota voisi kutsua 
toiseksi Ze/da-klassikoksi. Sen kehittämisestä vasta- 
sivat samat avainhenkilöt kuin ensimmäisellä kerralla, 
aiheena olivat jälleen Linkin ponnistelut Hyrulen pe- 
lastamiseksi voittamalla Ganon ja pelijärjestelmä oli 
parannettu versio ensimmäisestä. Vain joitakin kuu- 
kausia A Link to the Pastin valmistumisen jälkeen 
osa tiimin jäsenistä siirtyi Game Boy -seikkailu 
Legend of Zelda: Link's Awakeningin pariin, josta 
tuli sarjan seuraava sivuprojekti ja ensimmäinen, jolla 
ei oikeastaan ollut mitään tekemistä Zeldan, Ganonin 
tai Hyrulen kanssa. 

Seuraavat viisi vuotta saimme sitten taas odotella. 
Sillä välin Shigeru Miyamoto hakeutui jälleen sarjan 
juurille ja tuotti Legend of Zelda: Ocarina of Timen. 
Pelin myötä pääsimme tuttuakin tutumpien Death 
Mountainin ja Lake Hylian kolmiulotteisille vastineille. 
Saimme vihdoinkin tavata Ganonin ja ampua häntä 
jälleen taikanuolilla. Ocarina of Time oli jatkoa pe- 
rinteisille Zelda-peleille ja ilmeisesti jokainen perin- 
teinen Ze/da-peli tarvitsee kokeellisen pelin vasta- 
painokseen. Siinä vaiheessa legend of Zelda: 
Majora's Mask astuu mukaan kuvaan. 


On kulunut vain kolme kuukautta siitä, kun Link kukisti 
Ganonin ja palasi lapsuuteensa, kun hän joutuu seu- 
raavaan suureen seikkailuunsa. Hän ratsastaa Epo- 
nalla sumuisen metsän halki Hyrulen laitamilla, kun 
kaksi haltijaa ilmestyy kuin tyhjästä mukanaan ru- 
maan naamioon sonnustautunut pieni poika. Epona 
pillastuu ja Link putoaa sen selästä menettäen ta- 
juntansa. Kun hän herää, naamiopoika on pihistänyt 
sekä hänen okariinansa että ratsunsa, ja kun Link 
seuraa poikaa erääseen metsän valtavista puista, 
hän yhtäkkiä menettää jalansijansa ja putoaa pä- 
istikkaa toiseen ulottuvuuteen. 


Jo sitä seuraavissa jaksoissa käy selväksi, että 


Nintendo haluaa tehdä Majora's Maskista mystisen, 
melkeinpä psykedeelisen elämyksen. Putoamisensa jäl- 
keen Link kohtaa naamiopojan, jonka nimeksi pal- 
jastuu Skull Kid. Tämä kertoo hankkiutuneensa jo 
eroon kelvottomasta hevosesta, alkaa hekottaa hys- 
teerisesti ja ryhtyy hypnotisoimaan Linkiä vastenmie- 
lisen naamionsa silmillä. Yhtäkkiä Linkin mieleen il- 
mestyy outoja näkyjä ja kun hän palaa tajuihinsa ja 
näkee heijastuksensa vesilätäkössä, hän huomaa 
suureksi kauhukseen muuttuneensa pieneksi Deku- 
pojaksi. Skull Kid katoaa ja Link jää yksin. Kauhistu- 
neena, hylättynä ja kääpiömäisenä. 





Link ryhtyy etsimään ulospääsyä luolasta, johon 
hän on joutunut ja siinä puuhassa löytää hahmostaan 
uusia kykyjä. Deku-Link voi hypätä kukkien päälle, am- 
paista ylös kuin raketti ja sitten leijailla ilmassa kahden 
terälehden avulla. Pian hän oppii myös pyörimään 
päin vihollisiaan ja puhaltamaan kuplia heitä päin. 
Link haluaa kuitenkin tulla takaisin omaksi itsekseen, 
ja toivo herää jälleen, kun hän tapaa naamionmyyjän, 
jonka tunnistaa Hyrulen linnalla pidetyiltä markkinoil- 
ta. Myyjä ei näytä tunnistavan Linkiä, mutta kun 
puheeksi tulee naamio, jonka Skull Kid ilmeisesti on 
varastanut, mies lupautuu auttamaan Linkiä sillä 
ehdolla, että Link auttaa häntä saamaan naamion 


SUPER POWER 









Yhdessä pelin alun jaksossa Link muistaa prinsessa Zeldan 
opettaman Song of Timen. Hän yrittää soittaa sitä jälleen, ja 
sillä osoittautuu olevan entisenlainen vaikutus uudessakin 
maailmassa. 








Taikamelodian avulla Link pystyy 
siirtymään maailman yhdestä 
osasta toiseen vain parissa 
sekunnissa. 








takaisin. 


Pian Link tajuaa, että ratkottavana on suurempia- 
kin pulmia kuin pikkuvorojen jahtaaminen. Kolmen 
päivän kuluttua kuu törmää maahan, johon hän on 
saapunut. Ellei sitten Link onnistu ratkaisemaan 


heidän arvoitustaan. 


Clock Townissa, kaupungissa josta Legend of Zel- 
da: Majora's Mask alkaa, asukkaat ovat tietoisia 
maailmaansa uhkaavasta vaarasta. Mutta suremisen 
sijaan he puuhaavat suuria läksiäisiä. He rakentavat, 
suunnittelevat ja valmistelevat suurta ilotulitusta, jos- 
ta on määrä tulla kaupungin loppuhuipennus. Tietyn- 


SUPER POWER 


ja oli yksi Legend of 











Käyttämällä eri naamioita Link voi soittaa eri soittimia ja silkka improvisointikin saattaa kannattaa. Tietyt sävelkulut voivat hidastaa ajan 
kulumista tai viedä Linkin seuraavan aamun sarastukseen. 


asteista synkkyyttä ei kuitenkaan 
voi olla huomaamatta ihmisten pu- 
heissa ja se mielentila maalaa ko- 
ko pelin tummin sävyin. Mitä enem- 
män aikaa kuluu, sitä lähemmäksi 
uhkaava kuu tulee ja tuhoteema 
lähestyy huipennustaan, kun kol- 
mas yö kääntyy aamuksi ja kello- 
tornin lyönnit alkavat kajahdella 
asukkaiden toivoessa viimeistä vi- 
lahdusta auringosta. Muutamat 
urheat sotilaat seisovat sinnikkäästi 


asemissaan ja pormestari istuu 


Zelda: Ocarina of Timen kiinnostavimpia piirteitä. Majora's Maskissa Nintendo on kehitellyt konseptia edelleen. 





kuin liimautuneena asunnossaan pohtimassa, olisiko 
hänen sittenkin pitänyt evakuoida kaupunki. Siihen 
saakka terhakka musiikki himmenee hämäriksi har- 
monioiksi, taivaasta tulee täysin punainen ja näkyä 
seuraavan on mahdoton olla liikuttumatta. 

Kuitenkin ennen sitä sekuntia, jolloin kuu törmää 
Clock Towniin, Link voi toivottavasti vetää okariinan- 
sa esiin ja soittaa Song of Timen, jonka prinsessa 
Zelda hänelle edellisessä pelissä opetti, ja sen siivin 
matkata takaisin ensimmäiseen aamuun. Niin hä- 
nellä on taas kolme päivää aikaa keksiä keino katas- 
trofin estämiseksi. Aikarajoituksesta tulee kuitenkin 


melko pian ongelmia. Jos Link soittaa taikalaulun 


seistessään keskellä palatsia, hänen täytyy palates- 
saan ratkaista kaikki sen pulmat uudelleen ja kaikki ih- 
miset, joihin Link seikkailunsa aikana on tutustunut, 
ovat Linkin aikamatkan jälkeen tyystin unohtaneet 
tavanneensa hänet. Lisäksi kaikki hahmot ja tapah- 
tumat seuraavat tiettyjä kaavoja ja Linkin täytyy olla 
oikeassa paikassa oikeana päivänä, joskus vielä täy- 
sin oikeana ajankohtana, saadakseen haltuunsa rat- 
kaisevia tietoja tai kaikki tärkeät esineet. Pelin tarjo- 
ama haaste muuttuu heti monipuolisemmaksi ja koko 
maailma alkaa tuntua elävämmältä. Pelaaja ei voi olla 
seuraamatta matkalla tapaamiaan henkilöitä vain 


nähdäkseen, minne nämä ovat menossa ja mitä he 


siellä tekevät. Muutaman Clock Townissa vietetyn 
päivän jälkeen sitä alkaa tosissaan välittää kau- 
pungin asukkaista ja tuntea sellaista myötätuntoa 
heitä kohtaan, ettei pelaamista enää voi lopettaa. 
Ajan lisäksi Majora's Maskissa eniten merkitystä on 
24 naamiolla. Ilman osaa niistä Link ei pääse puusta 
pitkään ja joitakin niistä hän tarvitsee nähdäkseen ko- 
ko pelin. Useimmilla ei ole käyttöä kuin muutaman ker- 
ran seikkailun aikana, mutta välttämättömiä naa- 
mioita on kolme, koska ne muuttavat Linkin koko per- 
soonallisuuden ja avaavat täysin uusia ovia. Deku- 
naamio on ensimmäinen, joka vaikuttaa häneen sillä 


tavoin ja myöhemmin pelissä Link saa haltuunsa myös 


SUPER POWER 





Goron-naamion. Se muuttaa 
Linkin yhdeksi kovakouraisista 
kivensyöjistä, joka voi kiertyä 
kerälle ja kiitää eteenpäin hui- 
maavan nopeasti. Kun Link 
saa Zora-naamion, hän voi 
hengittää veden alla ja siten 
tutkia valtavan järven pohji- 
aan myöten sekä löytää kaikki 
pinnan alla piilevät salaisuu- 
det. 

Suurin osa pelistä rakentuu 
Linkin neljän persoonan ym- 
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Jättikilppari on niin kiltti kuin miltä näyttääkin, ja se ottaa Linkin mukaansa 
jännittävälle matkalle valtavaan vesipalatsiin. 





Nintendon yhteydessä olemme 
tottuneet odottamaar ) ennennä- 
kemättömiä ja rimmaa : 
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pärille ja vasta kun hän tulee niiden kanssa toimeen, 
hän pääsee pelissä niin pitkälle että voi ratkaista 
kuun arvoituksen. 


Legend of Zelda: Majora's Maskin pelaamiseen tar- 
vitaan Expansion Pak. Päältä katsoen jää epäselväk- 
si, miksi Nintendo on halunnut lisämuistin mukaan, 
mutta sen eduista ei jää epäilystä kun viholliset hyök- 
käävät kolmen tai neljän muodostelmissa ja palatsin 
yllättävät pikkubossit tai suurimmat loppuvastustajat 
näyttävät kyntensä. 

On kuitenkin hieman yllättävää, että palatseja on 
huomattavasti vähemmän kuin Ocarina of Timessa. 
Sitä vastoin Linkillä on enemmän tointa luolaseikkai- 
lujensa ja labyrinttitoilailujensa parissa ja palatsin 
läpäisemistä seuraava palkkio on suurempi kuin 
koskaan ennen. Kun myrkyttyneen järven vesi yhtäkkiä 
kirkastuu ja koko metsä virkoaa tai kun lumi sulaa yl- 
häällä vuorilla niin, että purot alkavat solista, kukat 
puhkeavat kukkaan eikä Goron-kansan enää tarvitse 
väristä kylmästä, tuntuu siltä kuin olisi selvittänyt ko- 
konaisen pelin. 


Jos ajanpuute ja persoonanmuutokset unohdetaan 
hetkeksi, Majora's Maskin pelisysteemi ja puitteet 
ovat melkein tismalleen samanlaiset kuin sarjan edel- 
lisessä pelissä. Ja siksipä Nintendoa voikin tällä ker- 
taa kritisoida kekseliäisyyden puutteesta. Ei tunnu 
enää kovin erityiseltä hypätä ensimmäistä kertaa 
Eponan selkään ja ratsastaa maiseman halki tai am- 
pua nuoli tulen läpi jääpuikkoon, niin että se sulaa ja 
uusi tie aukenee silmien eteen, kun aivan samat jutut 
on tullut jo tehtyä toisessa pelissä pari vuotta sitten. 
Nintendo ei tietenkään ole ainoa peliyritys, joka 
tuottaa alkuperäisen pelin moottoriin perustuvan jat- 
ko-osan, mutta kun Nintendon yhteydessä olemme 
tottuneet odottamaan ennennäkemättömiä ja 
uraauurtavia pelejä, Majora's Maskin maailman tut- 
tuus on aluksi vaikea sulattaa. On kuitenkin kyse pe- 
listä, joka perustuu yhteen maailman parhaimmista 
peleistä, ja herää kysymys haluaisiko joku tosissaan 
yrittää vastustaa täysin uutta Ze/da-seikkailua? 
Majora's Mask ei ole yhtä yllättävä kuin Ocarina of 
Time. Mutta se on täysin yhtä hyvä. 
TOPI 


PELIKONE NINTENDO 64 LUONNE SEIKKAILU 
JULKAISIJA NINTENDO VALMISTAJA NINTENDO (EAD) 
MYYNNISSÄ NYT PELAAJIA 1 PELIMUISTI SISÄÄN- 
RAKENNETTU 


GRAFIIKKA — Vaihtelevampaa ja yksityiskohtaisempaa kuin Ocarina 


of Timessa, mutta terävyyttä olisi voinut tulla lisää 
ÄÄNET Musiikki ja efektit ovat täydellisessä sopusoinnussa. 
KONTROLLI — Älköön kukaan muuttako voittoisaa konseptia 


HAASTE Älykkäämpiä vihollisia kuin edeltäjässä, ja kaikkien 
naamioiden haaliminen on vaivan arvoista. 


YHTEENSÄ Vastustamatonta. 


CHRONO CROSS 


Yksi Super NESin virstan- 
pylväistä oli Chrono Trigger. 
Akira Toriyama, joka aiemmin 
oli työstänyt Dragon Ballia ja 
Dragon Ouestia, vastasi hah- 


mosuunnittelusta, Dragon 


Ouestin taustahahmo Yuji Hori 
huolehti taustoista ja Sguare- 
legenda Hironobu Sakaguchi 
laati käsikirjoituksen. Yhdessä 
kolmikko loi aikaa ja tilaa uh- 
maavan taikuuden. Siitä on nyt 
kulunut viisi vuotta. Nyt on vih- 
doinkin jatko-osan aika. 


hmeellisen valtameren ympäröimäs- 

sä saarimaailmassa sijaitsee pieni 
kalastajakylä Arni, jossa Serge asuu. 
Kun hän kerää kauniita simpukankuo- 
ria ystävälleen ja saapuu Opassan 
rantaan, kirkas valo välähtää ja yhtäk- 
kiä poika huomaa olevansa taiano- 
maisessa rinnakkaismaailmassa. Siinä 
maailmassa hän kymmenen vuotta sit- 
ten kuoli ja sen taikavoimat haluavat 
päästä häneen käsiksi omia pahoja 
tarkoitusperiään varten. Mutta Serge 
onkin poika, joka pystyy siirtymään 
ajan ja tilan läpi. 

Chrono Crossissa grafiikka on vie- 
ty äärimmilleen ja tuloksena on läm- 
min ja loistokas maailma, joka on tul- 
villaan tunnelmallisia yksityiskohtia. 
Jo Arnin kylässä käy selväksi, ettei 
pettymystä tarvitse pelätä ja kun pe- 
laaja Opassan rannalla ohittaa ko- 
rallipusikon ja silmäilee merelle, käy 
selväksi että tutkittavana on fantasti- 
nen maailma. Sguare on viime aikoina 
oppinut yhtä jos toistakin PlayStatio- 
nista ja sen mahdollisuuksista. Chrono 
Crossissa yhtiö saa mahdollisuuden 
osoittaa suuruutensa, ja aiemmista 
peleistä tutut synkän tummat näyt ovat 
tuhka tiessään. Chrono Crossista tulee 
klassikko sillä hetkellä, kun pelaaja 
astuu Sguaren maailmaan. 


Musiikissakin otetaan askel uuteen suuntaan. Sguare 
on karistanut klassisen teeman harteiltaan ja paneu- 
tunut world musiciin, musiikinlajiin jonka nimi on laa- 
juudessaan erikoisen harhaanjohtava. Mutta vaikutteet 


Balkanin alueelta, Afrikasta ja Etelä-Euroopasta tun- 
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tuvat etenkin huomattavilta ja luovat äänikuvan, jol- 
laisesta harvoin pääsee pelissä nauttimaan. Vannou- 
tuneiden Sguare-fanien ei tarvitse kuitenkaan her- 
moilla: pelissä on yhä sävellyksiä teidän makuunne. 
Juonen lisäksi kiinnostavimpia hetkiä ovat luonnol- 
lisesti taistelut. Ja kuten niin monessa muussakin ta- 
pauksessa, Sguare yrittää ylittää itsensä. Missä se on- 
nistuukin leikiten. Chrono Crossin taistelujärjestel- 








mässä on omaperäinen tuntuma. Tavallisesti peleissä 
on aikamittari, mutta Chrono Crossissa on sen sijaan 
käytetty pilaria, joka käsittää kuusi kestävyyspistet- 
tä. Näitä pisteitä pelaaja voi sitten itse huseerata. Tai- 
at nielevät enemmän pisteitä kuin tavalliset hyök- 
käykset ja niin edelleen. Täytyy mainita sekin, että 
erän aikana vihollinen voi keskeyttää pelaajan hyök- 
käyksen. Joten jos pelaaja tekee esimerkiksi kaksi 
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Chrono Cross on yksi markkinoiden täy 
noisimmista roolipeleistä. Siinä on laaja | 
mogalleria, kekseliäästi rakennellut taiste 
fantastiset ympäristöt ja ennen kaikkea jot 
juoni. Pelin ainoa huono puoli on se, ettei : 


julkaista täällä. 
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heikkoa hyökkäystä ja aikoo sitten käydä suurhyök- 
käykseen, vihollinen saattaa keritä väliin. Jos pe- 
laaja turvautuu voimakkaisiin taikoihin, kes- 
tävyyspisteitä ei useinkaan jää jäljelle, vaan pelaa- 
ja uupuu eikä pysty muihin kuin heikkoihin hyök- 
käyksiin ennen voimiensa elpymistä. Se tekee pelistä 
hieman todentuntuisemman. 


Taiat saavat roolipeleissä yhä enemmän jalansijaa. 
Chrono Cross ei muodosta poikkeusta. Pelissä taiat 
jaetaan kuuteen värikategoriaan: on mustia, valkoi- 
sia, punaisia, sinisiä, vihreitä ja vielä keltaisiakin 
taikoja. Joka hahmolla on tietty määrä taikapaikko- 
ja, joissa hän voi käyttää eri taikoja. Joillakin näitä 
paikkoja on enemmän kuin toisilla. Vasemmassa 
yläkulmassa näkyy taistelujen aikana värikenttä, jo- 
ka kertoo pelaajalle minkälaisia taikoja on käytetty. 
Jos kentässä näkyy vain yhtä väriä, silloin pelaajalla 
on yliote ja kaikkein väkevin taika kannattaa ma- 
nata esiin. Saattaa ensin kuulostaa koukeroiselta, 
mutta hetken kuluttua systeemi alkaa tuntua luon- 
nolliselta. 

Pidän Chrono Crossissa erityisesti kahdesta asi- 
asta, vaikka ne ovatkin pienen pieniä yksityiskoh- 
tia. Ensinnäkin minua viehättää mahdollisuus paeta 
taistelukentältä silloin, kun siltä tuntuu. Jopa bossien 
höykytyksestä pääsee livahtamaan tiehensä. Mi- 
nusta se jos mikä on nerokasta. Toinen mahtijuttu on 
se, että taistelun jälkeen hahmon voi parsia kasaan 
käymättä esinevalikossa. Parantavat aineet tietysti 
poistuvat valikosta automaattisesti, mutta on hie- 
noa ettei valikkoja tarvitse plarata edestakaisin joka 
kerta. Etenkin pelin loppuvaiheessa se on helpotus, 
sillä silloin vastus on erityisen tiukkaa. 


Chrono Cross on yksi markkinoiden täysipainoisim- 
mista roolipeleistä. Siinä on laaja hahmogalleria, 
kekseliäästi rakennellut taistelut, fantastiset ympäristöt 
ja ennen kaikkea jouhea juoni. Pelin ainoa huono 
puoli on se, ettei sitä julkaista täällä. On suoranainen 
häpeä, ettei Chrono Triggeria eikä Chrono Crossia 
kumpaakaan julkaista lännessä. Ainoana syynä on se, 
ettei Sguaren sisäisillä kehittämisryhmillä ole mieles- 
tään tarpeeksi aikaa pelien konvertoimiseen meille. 
Tai että se ei heidän mielestään ole vaivan arvoista. 
Sen selityksen olen saanut Sguarelta Japanissa. 
Niinkin pahasti voivat asiat siis mättää. 

MARTTI 
PELIKONE PLAYSTATION LUONNE RPG 


JULKAISIJA SOAUARE VALMISTAJA SOUARE MYYNNISSÄ NYT 
PELAAJIA 1 PELIMUISTI MUISTIKORTTI 


GRAFIIKKA — Värikästä, räjähdysaltista, interaktiivista, rapeaa ja € 
kerrassaan ihmeellistä. 


ÄÄNET Elegantteja ja etenkin monikulttuurisia sävellyksiä. 

KONTROLLI — Toimintaperiaatteet ovat varmoja ja tyylikkäitä ja 
helppoja ymmärtää. 

HAASTE Valtavasti erilaisia loppuja sekä suurenmoinen saaga. 


YHTEENSÄ Yksi nykyajan parhaista roolipeleistä. 





F395 CHALLENGE 


Yu Suzuki tarjoilee meille erään unensa. 
Se on ainakin makoisassa pakkauksessa. 


n selvää, mikä Yu Suzukilla ja hänen AM2-tii- 
in oli tavoitteena F355 Challengea kyhä- 
tessään: he halusivat välittää sen tunteen, millaista on 
ajaa yhtä maailman tavoitelluimmista unelma-autois- 
ta. Niin mies on itse sanonut, joten totta sen on oltava. 
Siihen, onko hän onnistunut, emme valitettavasti osaa 
vastata. Syy on niin yksinkertainen, että kukaan toimi- 
tuksesta ei koskaan ole ollut lähelläkään F355:ssä 
istumista, saati sitten että olisi päässyt edes pienelle 
koeajolle. Tuntuu kuitenkin siltä, että Yu Suzuki olisi jo- 
ka tapauksessa onnistunut luomaan tyydyttävän harhan 
siitä, miltä voisi kyseisen kärryn kuvitella tosielämässä 
tuntuvan. Jos sitä nyt joskus voisi päästä testaamaan. 


F355 Challenge on vaikea peli. Mutta hyvä niin. 
Ainakin, jos pelaaja on valmis uhraamaan tukun tunteja 
oppiakseen hallitsemaan ohjailua ja tekniikkaa. Se 
on, kuten sanoin, vaikeaa ja niin kaukana Sega Ral- 
lysta kuin voi päästä. Pelillä on kieltämättä juurensa pe- 
lihalleissa, mutta realismi on avainsana sielläkin, sen- 
hän tietävät kaikki, jotka ovat päässeet näkemään 
vaikuttavan kolikkoversion rallit, kolme kuvaruutua ja 
muut makupalat. On jo suoritus sinänsä onnistua 
kääntämään peli Dreamcastille ilman, että matkan 
varrella hukkuu puolet pelistä. Vaikka toisaalta F355 
Challenge on myös hyvin yksinkertainen ja johdon- 
mukainen peli. Ainakin, jos tarkastellaan sen sisältöä. 


Nimi puhuu puolestaan. Autovalikoimaa on tasan yk- 
si ja se on F355. Voihan sitä puunata mielensä mu- 
kaan, mutta sama auto se silti on. Kuvakulmia on va- 
littavana yksi. Se on subjektiivinen näkymä, eli auton si- 
sänäkymä. Myös pelimuotoja on vain yksi kappale, 
autolla ajaminen. Vaikka onneksi ajaminen on jaettu 
muutamiin eri tyyppeihin. On Arcade, Single Play sekä 
Championship ja kaksi viimeistä on vuorostaan jaettu 
Trainingiin, Drivingiin ja Racingiin, jotka on viisasta 
selvittää vuoron perään ennen mestaruuskisaan syök- 
symistä. Tämä peli pitää nimittäin oppia kantapään 
kautta, jos haluaa saada pelistään kaiken irti. Tree- 
nauskierroksilla on muun muassa punaisia merkkejä, 
jotka opastavat täydellisen ajolinjan ratojen halki. Voi- 


F355 Challenge on äärim- 
[ainen pe joka vaatii 
kärsivällis a ja kiin- 
nostusta. Kontrolli on 
erinomainen ja grafiikka 
ennennäkemättömän 
mehevää, il realismin 
sijaan AM2 olisi voinut 
tähdätä enemmän kolik- 
kopelitunnelmaan. Silkasta 
rentoutumisen riemusta, 
vauhdinhuuman vuoksi. 
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han sitä pitää hieman hölmönä, mutta se on ylivoi- 
mainen tapa tulla sinuiksi sekä auton että ratojen 
kanssa. Driving Modessa siirrytään astetta eteenpäin. 
Siinä ajetaan radoilla yksin, ilman suunnannäyttäjää. 
Seuraava askel on Racing ja siinä onkin jo tosi ky- 
seessä. Vastassa ei ole mitään vätyksiä ja tekoälyn oh- 
jelmointi on lievästi sanottuna edistynyttä, joten kilpa- 
kumppanit käyttäytyvät vaihtelevasti ja ennalta-ar- 
vaamattomasti aivan kuten ketkä tahansa ajajat. Ja he 
ajavat paljon paremmin kuin sinä. Lopuksi on vielä 
Champion Mode, joka on oikeastaan sama kuin Ra- 
cing, mutta nyt mukana on toivottavasti etenevä ura- 
kehitys. Kun perusasiat on opittu, pelaaja voi ryhtyä 
asentelemaan autoaan. Hiukan erilainen jousitus, sii- 
piasetukset uusiksi sun muuta hienosäätöä. Sitten ei 
enää muuta kuin nojaudutaan taaksepäin nauttimaan 
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vauhdista ja moottorin mylvinästä. Jos siis sellaisesta 


nauttii. Allekirjoittaneeseen tämä peli teki melko suuren 
vaikutuksen. Mutta vain melko. F355 Challenge on 
äärimmäinen peli, joka vaatii kärsivällisyyttä ja kiin- 
nostusta. Kontrolli on erinomainen ja grafiikka ennen- 
näkemättömän mehevää, joten realismin sijaan AM2 
olisi voinut tähdätä enemmän kolikkopelitunnelmaan. 
Silkasta rentoutumisen riemusta, vauhdinhuuman vuok- 
si. Hiukan vakavampana puutteena voisi pitää sitä, et- 
tä F355 Challenge on vietävän yksitotinen peli, jossa 
ei pahemmin vaihtelua ole. Ellei jonkun mielestä Ferrari 
ole maailman paras automerkki eivätkä sellaiset au- 
topelit mukavia, joihin täytyy keskittyä sataprosenttisesti 
koko ajan, ja jos joku haluaa ennemmin nähdä auton 
ajaessaan, tässä pelissä ei ole mitään kiintoisaa. Se on 
sääli, sillä peli tarjoaa silti hurmaavan haavekuvan. Sii- 





tä huolimatta, että musiikki haisee — musanhan voi on- 
neksi sammuttaa. 
JOONAS 


PELIKONE DREAMCAST LUONNE RACING 
JULKAISIJA SEGA VALMISTAJA AM2 MYYNNISSÄ NYT 
PELAAJIA 1-2 PELIMUISTI MUISTIKORTTI 


GRAFIIKKA — Siistiä, hyvännäköistä ja nopeaa. 

ÄÄNET Hyviä ääniä, tuhruista musiikkia. 
KONTROLLI = Herkullinen tunnelma ja erinomainen kontrolli. 
HAASTE Tietty jankutus alentaa arvosanaa. 


YHTEENSÄ — Makoisa kokonaiselämys - jos kärsivällisyys 
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MARIO TENNIS 


Mario Golf oli viime vuoden suurimpia ur- 
heilutapahtumia. Meistä oli hieman yllät- 
tävää, että peli tuli Camelotilta. Tällä kertaa 
osasimme jo varautua. 


M ei aina kannata tavoitella. Esi- 
merkiksi viime vuoden Mario Golf ei ollut tippaa- 
kaan totinen, mutta sitä voi pitää yhtenä kaikkien 
aikojen parhaasta golfpeleistä. Suurin syy lienee se, 
että Camelot onnistui tekemään rennon pelin me- 
nettämättä tippaakaan tarkkuudesta tai tiiviydestä. 
Menestystä siivitti kuitenkin myös se, että Camelot — 
toisin kuin Hudson — osasi tilaisuuden tullen tehdä 
Nintendo-grafiikkaa. Luultavasti siksi yhtiö sai luot- 
tamustehtäväkseen tehdä tennispelin, jossa mailan- 
varressa heiluu Mario ystävineen. Yhtiölle uskottiin 
myös täysin uuden hahmon luominen. 


Ei kuitenkaan kannata liikoja muistella perinteisiä 
perhekuvia, kun arvioi Nintendo-sankareiden kaveri- 


piiriä. Mario ja Luigi ovat tunnetusti veljeksiä, mutta 
Wario on sukua vain Mariolle. Vai onko? Oli miten oli, 
nyt muistiin kannattaa painaa myös uusi hahmo, su- 
perilkeä Waluigi. Waluigi on paljon pidempi ja hoi- 
kempi kuin Mario, Luigi ja Wario. Hänellä on lilat 
vaatteet sekä kapeammat ja terävämmät viikset kuin 
toisilla herroilla. Hän on niin paha, että yönmustissa 
silmissä kipunoi. Pelin mennessä huonosti hän polkee 
maata raivoissaan ja kun vastapuolella on vas- 
toinkäymisiä, hän nauraa räkättää ivallisesti. Miten- 
pä sellaista kaveria voisikaan olla rakastamatta? 


Vaikka Nintendon tunnetuimmat hahmot ovat mannaa 
pelille kuin pelille, Camelot on tosissaan pyrkinyt tar- 
joamaan korkealuokkaista tennistä. Naurua on toki 
vaikea pidätellä, kun Wario kompuroi takalaidassa ja 
mutisee jotain käsittämätöntä, mutta ilman hienoa 
pelikontrollia ei sekään tuntuisi yhtä kivalta. 
Pelikontrolli noudattaa samoja periaatteita kuin 
Segan Virtua Tenniksessä. Käytössä on vain kaksi 
nappulaa, mutta lyöntejä on monia erilaisia. Kaikki 
riippuu ajoituksesta. Jos palloa lyö aikaisin, lyönnistä 


Waluigi on oma- 
peräinen uusi 
uttavuus. 


Lyöntejä & 

on monenlaisia, [5 
mutta aina pallo 
ei mene sinne 
minne pitäisi. 


tulee löyhä, jos taas lyöntinappulan pitää pohjassa 
hetken, maila alkaa salamoida ja pallo lentää kuin 
hornetti. Usein tämä toimii melko hyvin, mutta jär- 
jestelmä ei ole täydellinen. Tietyt lyönnit ovat vaikeita 
saada onnistumaan ja niinpä maila toisinaan mät- 
kähtää palloon vallan toisin kuin on ollut tarkoitus. 

Aivan kuten Mario Golfista, saa Mario Tennikses- 
täkin enemmän irti kuin monesta muusta urheilupelis- 
tä. Jos nauttii kavereiden kanssa tai heitä vastaan pe- 
laamisesta, peliin voi liittyä enintään neljä henkeä 
yhtäaikaa ja koska matsien pituutta voi säädellä, 
mukaan mahtuu kaikkea tylsistä tasapeleistä hikisiin 
viiden erän mittelöihin. Tavallisten ystävyysotteluiden 
lisäksi pelaaja voi perustaa turnauksia Mushroom 
Cupissa, Flower Cupissa ja Star Cupissa. 


Kun tavanomainen tennis rupeaa tympimään, ei auta 
muu kuin lähteä Bowserin linnaan. Siellä pelataan 
kentällä, joka riippuu kettingeillä ja siksi liikkuu aina 
kun pelaaja tai vastustaja liikkuu. Ei siinä kuitenkaan 
vielä kaikki. Verkon tuntumassa on nimittäin aselaa- 
tikoita. Aina, kun pelaaja osuu laatikkoon, hän saa 





SUPER POWER 


SUPER POWER 


Mario Tennis tarjoaa rentoa tenn 





aseen. Mario Kart 64:ää pelanneille banaanit ja 
muu extrakama onkin jo tuttua. Niiden avulla pelaa- 
ja voi torpedoida vastustajansa peliä, mutta kannat- 
taa varoa kapsahtamasta toiselle kaivamaansa 
kuoppaan. Ihan kuin tässä ei vielä olisi tarpeeksi, 
Camelot on ottanut mukaan vielä kaksi pelitapaa. 
Ring Shotissa lasketaan pisteet sen mukaan, kuinka 
moneen sormukseen voittopalloa kohtaan pelaaja 


Vaikka Nintendon 
tunnetuimmat hahmot 
ovat mannaa pelille kuin 
pelille, Camelot on 
tosissaan s ANT 
tarjoamaan korkea- 
luokkaista tennistä. 
Naurua on toki vaikea 

idätellä, kun Wario 

ompuroi takalaidassa ja 
mutisee jotain käsittä- 
mätöntä, mutta ilman 
hienoa pelikontrollia ei 
sekään tuntuisi yhtä 
kivalta. 


on osunut, ja Phirana Challenge on häkellyttävä koi- 
tos, jossa pelataan tietokoneen ohjaamaa vastusta- 
jaa ja kolmea palloja heittävää kasvia vastaan. 
Huolimatta 16 hahmosta, joista voi valita omansa 
— niin, ja tulevasta Game Boy -versiosta voi mu- 
kaan poimia vielä lisää — ja lukuisista eri pelitavoista 
Mario Tennis ei ole täysin puutteeton. Pelikontrollin oli- 
si pitänyt olla yksinkertaisempi, ja vaihtoehtoiset pe- 
litavat ovat pikemminkin hauskoja piristysruiskeita 
kuin todella hyvää tennisviihdettä. Pettymyksen vaa- 
raa ei siitäkään huolimatta ole. Turnaukset ja ystävyy- 
sottelut ovat tosi hauskoja, ja sekä musiikki että gra- 
fiikka tekevät yleisilmeestä hehkuvan lämpimän. Pelis- 
tä paistaa, että Camelotin pelinvalmistajat pitävät 
työstään. Muutoin he eivät olisi koskaan saaneet 
tehdyksi näin viehättävää peliä. 
TANELI 


PELIKONE NINTENDO 64 LUONNE URHEILU JULKAISIJA 
NINTENDO VALMISTAJA CAMELOT MYYNNISSÄ NYT 
PELAAJIA 1-4 PELIMUISTI SISÄÄNRAKENNETTU 


GRAFIIKKA — 16 fantastista hahmoa, joilla on valtavasti hienoja omi- 
naisuuksia. 


ÄÄNET Maha on kipeänä naurusta, kun peli Marion, Waluigin, 
Luigin ja Warion kanssa on ohi. 


KONTROLLI — Hyvää muttei virheetöntä. 


HAASTE Mario Tenniksessä riittää riemua pidempään kuin mo- 
nesta muusta urheilupelistä. 


mukavasti tehokasta tennistä. 


9 
9 
7 
8 
YHTEENSÄ Kaivattu naururieha, joka tarjoaa myös 8 


TOCA WORLD TOURING CARS 


Kolikkopeli- 
kontrollista JAN 
huolimatta kan- 
nattaa ajatella 
ensin ja ajaa 
vasta sitten. 
Muuten voi 
käydä , 
että suurin osa 
autosta putoaa 
radalle ennen 
ruutulippua. 


SUPER POWER 








Codemastersilta ilmestyy rally- ja racing- 
pelejä jatkuvalla syötöllä. Vaikka Gran Tu- 
rismo-pelit johtavatkin sisällöllään ja mo- 
nimutkaisuudellaan, on Codemastersin te- 
rävin ase aina ollut ohjattavuus ja ajotunne. 
Olemme vain harvoin joutuneet pettymään 
heihin, eikä niin käy tälläkään kertaa. 


OCA World Touring Carsissa näkyy selvää kun- 
o simulaattorin suuntaan, mutta "touring 
cars" -käsitteessä on kyse ajelusta lähes tavallisilla au- 
toilla. Ainakin autot näyttävät siltä, että kuka tahan- 
sa pystyy selviytymään niillä radoista. Tällöin peliin tu- 
lee heti mukaan hieman enemmän rock "n roll- ja ar- 
cadetunnelmaa. Erona kahteen aikaisempaan TOCA- 
peliin on Codemasters tullut esiin kotimaansa var- 
malta pohjalta ja houkuttelee nyt rata-ajelulle ympä- 
ri maailmaa sirotelluilla radoilla (minkä tarkkasilmäi- 
set saattoivat jo pelin nimestä aavistaa). Tarjolla on 
23 maailman tunnetuimpiin lukeutuvaa rataa kaikilta 
viideltä mantereelta ja ne on tietenkin tehty täydelli- 
siksi kopioiksi todellisista esikuvistaan. Myös auto- 
kanta on kokenut kasvojenkohotuksen, ja se pitää 
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Autojen ja 
kenttien yksi- 
5 tyiskohtaisuus 
on vaikutta- 
vaa. 
Valoefektit 

"£ ovat erin- 
omaiset. 


Romurallia 
kaipaava voi 
muuttaa kilpa- 
ajona alkaneen 
kierroksen 
Destruction 
Derby Rawin 
tunnelmiin... 


nyt sisällään 21 vakioau- 


toa sekä 16 ei niinkään sellais 
salaista bonusautoa, jot- 

J vaihte 
ka tulevat pelaajan käyt- g ii kka 
töön sitä mukaa kun pe- ramiikik 
lissä edistytään. Kärryt aset J 

kun v 


ovat myös varsin mielen- 
kiintoisia: mukana ovat 
BMW, Lotus, Alfa Romeo, 
Fiat, Cadillac ja jopa 
niinkin eksoottiset merkit 
kuin australialaiset Fal- la 
con ja Holden. = 


Nämä eivät ole kuitenkaan pelin suurin uutuus. Pelin 
kehittelytyö on kohdistunut pikemminkin sellaisiin asi- 
oihin kuin paranneltu ja vaihtelevampi tekoäly, no- 
peampi grafiikka ja ennen kaikkea realistisempi asen- 
ne siihen, mitä todella tapahtuu kun vastuuton TV-pe- 
laaja saa käsiinsä huipputrimmatun kilpa-auton. Pu- 
hutaan kuhmuisista koreista, särkyneistä tuulilaseista, 
menetetyistä spoilereista, kuluneista moottoreista ja 
puhjenneista renkaista sekä sankasta mustasta sa- 
vusta, pakoputkien paukkeesta ja epäilyttävistä moot- 
toriäänistä. Autot vain yksinkertaisesti menevät rikki, 
kun niillä ajetaan jotenkin sopimattomasti, kuten esi- 


Pelin k keh itte! 


merkiksi vastustajaa tai betoniaitaa päin. Kuitenkin 
päästäkseen nauttimaan kaikesta tästä kivasta pitää 
pelaajan pelata korttinsa oikein ja hoitaa uransa 
hyvin. Pelissä on mahdollisuus ajaa yksittäisiä matkoja, 
aikaa tai lukuisia vastustajia vastaan, mutta varsi- 
nainen haaste löytyy Championship Modesta. Tie 
menestykseen on pitkä, raskas ja vaihteleva. Pelaaja 
aloittaa kansalliselta tasolta ja siirtyy sen jälkeen 
maailmanlaajuisen sarjan radoille kuten Vancouveriin, 
Meksikoon, Saksaan ja Australiaan. Edistymisen 
myötä avautuu uusia ratoja ja ilmestyy uusia autoja. 


TOCA World Touring Carsissa on ennen kaikkea ky- 
se autolla ajamisesta ja siksi matkojen välillä ei ole 
liioitellusti puuhasteltavaa. Sitä vastoin Codemas- 
ters on nähnyt paljon vaivaa ohjattavuuden ja ajo- 
tunteen suhteen. Eri automallien ominaisuudet eroa- 
vat toisistaan huomattavasti, ja tietenkin myös yllä- 
mainitut vahingot vaikuttavat niihin. Onneksi tälläkin 
kertaa peliin on löydetty oikeanlainen tasapaino ke- 
hittyneen realismin ja armollisen arcadetunteen välille, 
mikä ainakin minun mielestäni tekee autopelistä to- 
della viihdyttävän. Olen tosin edelleenkin sitä mieltä, 
että Colin McRae-pelit ovat parasta, mitä Code- 
masters on tehnyt, mutta kyse onkin enemmän hen- 
kilökohtaisesta mausta kuin todellisesta laatueros- 
ta. TOCA World Touring Cars on kuitenkin suvereeni 
autopeli englantilaisilta viihteen mestareilta. 
JOONAS 


ytyö on kohdistunut. 
siin asioihin kuin paranneltu ja 
yt levampi tekoäly, nopeampi 
ja ennen kaikkea realistisempi 
esi iihen, mitä todella tapahtuu 
stuuton TV-pelaaja saa käsiinsä 
huipputrimmatun kilpa-auton. 
SA lutaan kuhmu : 
ärkyneistä tuulilaseista, menetetyistä 
spoi ilereista, kuluneista moottoreista 
puhjenneista renkaista. 


isista koreista, 


PELIKONE PLAYSTATION LUONNE RACING 
JULKAISIJA CODEMASTERS VALMISTAJA CODEMASTERS 
MYYNNISSÄ NYT PELAAJIA 1-4. PELIMUISTI MUISTIKORTTI 


GRAFIIKKA — Huonosti ratkaistu mutta yksityiskohtainen. 7 
ÄÄNET Hyvät äänitehosteet, huonompi musiikki. 6 
KONTROLLI — Hienoa tasapainoittelua arcaden ja simulaation välillä. $£ 
HAASTE Mestariksi tuleminen vie hyvän aikaa. 8 


YHTEENSÄ —Itsestäänselvä ostos TOCA-taneille. 


8 


PERFECT DA 


—1m1:1. - 1 
Pelissä on kasoittain bonuksia. 
Siistiä! 


Rare osoitti Perfect Darkilla, että Goldeneye 
007 todella oli paranneltavissa. Nyt 
pelistä ilmestyy erilainen, mutta silti hyvä 
Game Boy Color-versio. 


Pien tuntien ja pelille omistautuneiden 
määrään katsottuna on Nintendo 64:n versio 
Perfect Darkista tähän mennessä vuoden arvoste- 





tuin peli Super Powerin toimituksessa. Vaikka seik- 
kailu onkin uskomattoman hyvä, se on saanut jäädä 
useamman pelaajan tilassa käytyjen lukemattomien 
kaksintaistelujen varjoon. Game Boy Colorilla asia on 
nyt päinvastoin: vaikka siinä onkin useamman pe- 
laajan tila, pelin kohokohta on itse seikkailu. 

Pelin alussa Joanna on edelleenkin oppilas Carring- 
ton-instituutissa. Eri tehtäviä täyttämällä pelaaja tu- 
tustuu kontrolliin. Tämän jälkeen pelaaja ylennetään 
agentiksi ja lähetetään suorittamaan ensimmäistä 


varsinaista tehtävää. 


22. tammikuuta 2022 Joanna Dark laskeutuu keskel- 
le tiheikköistä viidakkoa, joka on täynnä partioivia 
sotilaita. Tehtävä perustuu erään tehtaan löytämi- 
seen ja tuhoamiseen. Sen jälkeen odottaa taistelu ske- 
naarion pääpahista Mink Hunteria vastaan. Ainoana 
varusteena on klassinen Falcon 2-pistooli ja joitakin 
panoksia siihen. Jotta pelaaja ei herättäisi huomiota, 
hänen täytyy hiipiä ensimmäisen vahdin taakse ja 
ampua tätä päähän. Ennen kuin vahti ehtii reagoida 
hän on vuotanut jo kuiviin Joannan suojaliiveille. Sit- 
ten vain jatketaan eteen päin. 

Perfect Darkissa on Game Boy Color-peliksi ta- 
vattoman paljon väkivaltaisia piirteitä. Veren lisäksi 
kuuluu esim. kammottavaa huutoa joka kerta kun Jo- 
anna ampuu vihollisen. Herkkien pelaajien kannattaa 
siksi harkita, heittäytyäkö mukaan peliin vai ei. Sen si- 
jaan Game Boy Color-versio täyttää niiden odotukset, 
joilla ei ole ollut mitään ongelmia Nintendo 64-version 
väkivaltaorgioiden suhteen. 


Mielestäni Perfect Dark on tyylillisesti jotakin NES- 
klassikko Rush 'n Attack ja Metal Gear Solidin Game 
Boy Color-version väliltä. Tämä on tietenkin vain erit- 
täin positiivista. Samankaltaisuus viimeksi mainitun 
kanssa johtuu ennen kaikkea tunnelmasta. Solid Sna- 
ken tapaan toimii myös Joanna Dark yksin ja koska vi- 
hollisia on ylivertaisesti, kannattaa harkita miten pa- 
noslippaansa tyhjentää. 

Pelin kontrolli on hyvä, muttei kuitenkaan yhtä 
terävä kuin Meta/ Gear Solidissa. Ongelmia voi 
kehkeytyä esim. silloin kun viholliset tulevat juosten 
suoraan ylhäältä tai alhaalta. Myös asesysteemi oli- 
si voinut olla sujuvampi niin, että pelaajalla olisi ollut 
mahdollisuus nähdä kuinka monta laukausta hänellä 
vielä on käyttämättä. 

Rarea ei voi kuitenkaan moittia kontrollin muutaman 
epäkohdan takia. Kaikkiin pelin vaihteleviin piirteisiin 
katsottuna tajuaa, että uusien ideoiden keksimisen 
eteen on todella ponnisteltu. Koska peli tulee myy- 
mään jo pelkällä nimellään ja koska Game Boy Color 
tuntuu melko aataminaikaiselta verrattuna tulevaan 
Game Boy Advanceen, on peli mielestäni vieläkin 
enemmän maineensa arvoinen. Hyvä pelihän pal- 
velee kaikkia. 


TANELI 
PELIKONE GAME BOY COLOR LUONn: SEIKKAILU 
JULKAISIJA NINTENDO VALMISTAJA RARE MYYNNISSÄ NYT 
PELAAJIA 12. PELIMUISTI SISÄÄNRAKENNETTU MUUT KONEET 
NINTENDO 64 
GRAFIIKKA — Suuret ja selkeät hahmot ovat aina hyviä. 8 
ÄÄNET Enimmillään ääniefektejä. Game Boy Color-pelile ihan = (G5 
ok. 
KONTROLLI — Enimmäkseen hyvä, joskus vaan on vaikea tähdätä. 6 
HAASTE Seitsemän sopivan vaikeaa tehtävää ja kasoittain 7 
bonuksia. 


YHTEENSÄ — Metal Gear Solidin tyyliin siisti vakoiluseikkailu. 7 
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TINTIN: PRISONERS OF THE SUN 





Tintti mietteliäänä. 
Hypätäkö vaiko 
eikö hypätä? 





Nuori lehtimiehemme 
autobahnilla nasta 
laudassa. 


Tintti ei välttämättä ole aivan tuttu nykyajan nuorille. 
Me hieman vanhemmat sitävastoin muistamme hä- 
net elävästi - muistoihimme mahtuvat myös Milou, 
kapteeni Haddock ja professori Tuhatkauno. Niinpä 
tämä peli herättää nostalgisia väreitä oikeaa ikälu- 
okkaa edustavassa pelaajassa. 


j M Tiibetissä oli seikkailu, joka valloitti toimituk- 
semme ilmestyessään Super NES:lle vuonna1995. 
Viisi vuotta myöhemmin Tintin: Prisoners of the Sun jatkaa 
edeltäjänsä perinteitä Game Boy Colorin puitteissa. 
Tintti Tiibetissä - seikkailuun tutustuneille tiedoksi, että 
GBC-seikkailun juoni on poimittu Auringon Temppeli -al- 
bumista, jonka englanninkielinen nimi Prisoners of the 
Sun siis on. Peli on imenyt runsaasti vaikutteita Super 
NES-versiosta: Tintti voi liikkua edestakaisin ruudulla etu- 
ja taka-alalla ja monet pelin osiot vaikuttavan oudon tu- 
tuilta. Rehellisesti voidaankin sanoa, ettei Tintin: Prisoners 
of the Sun ole Game Boy Colorin parhaita tasoloikka- 


SUPER POWER 


pelejä. Sitävastoin se on eräs konsolin kunnianhimoi- 
simmista projekteista ja sellaisena ihan mukava. Pidän 
siitä, että Infogrames on rikkonut perinteistä seikkailu- 
formaattia sijoittamalla pelin sisään pienempiä pelio- 
sioita. Niihin kuuluvat mm. lumivyöryjen väistely ja sa- 
nomalehtien riekaleiden yhteen sovittelu. Valinnanva- 
raa on, ja pelin juoni on yhtä mukaansatempaava kuin 
sarjakuvaformaatissakin. On siistiä ratkoa mysteereitä ja 
väistellä ovelasti asetettuja ansoja terävä-älyisen Tintin 
hahmossa. Tietenkin ruutuun kolahtaa myös ärsyttäviä ti- 
lanteita, joilta ei tämänkaltaisissa tasoloikkaseikkailuis- 
sa voi edes välttyä, mutta niitä on huomattavasti vä- 
hemmän kuin voisi luulla. Infogramesin bugitestaus on 
onnistunut tällä kertaa varsin hyvin. 

Seikkailu ei kestä aivan niin kauan kuin sen toivoisi 
kontrolliin totuttuaan kestävän. Harmi kyllä kerran läpi 
pelattu Tintin: Prisoners of the Sun ei myöskään välttä- 
mättä houkuttele pelaajaa käymään uudelleen kimp- 
puunsa. Valitettavasti. 


Yhteenvetona voidaan sanoa, että Tintin: Prisoners of the 





Sun on hyvä, lyhyiden matkojen ajankuluksi mainiosti so- 
piva tasoloikkaseikkailu. Erityisesti sitä voidaan suositella 
Tintti-sarjakuvien ystäville. 

Olen viime aikoina epäillyt Infogramesin kilpailukykyä 
pelimarkkinoilla ja heidän uusimpien tuotteittensa laa- 
dukkuutta. Tintin: Prisoners of the Sun pakottaa minut 
syömään sanani. En olisi uskonut tämän pelin yltävän pe- 
lin keskipinoa ylemmäs - mutta niin se tekee. Vieläpä kirk- 


kaasti. MARTTI 


PELIKONE GAME BOY COLOR LUONNE TASOHYPPELY 
JULKAISIJA INFOGRAMES VALMISTAJA INFOGRAMES 
MYYNNISSÄ NYT PELIMUISTI SISÄÄNRAKENNETTU 


GRAFIIKKA — Kaunista ja vaihtelevaa grafiikkaa. 

ÄÄNET Tavanomaiset Game Boy -piipitykset. 

KONTROLLI — Yleensä näppärä ja hyvä, toisinaan hieman tahmea. 
HAASTE Sopiva, mutta alkaa hyytyä muutaman pelikerran 


jälkeen. 


YHTEENSÄ — Mukava tasoloikkaseikkailu. 


& 


MARIO PARTY 2 





Yoshi seurapelin 
kinginä. 


Warion ikäviin jok-- —— 
kuihin kuuluu trotyy- Sasin = 
lilla pelleily. === 


Bowser ja Donkey 

Kong kinaavat 

siitä, kumpi on 
suositumpi pelaaji- a 
en keskuudessa. 5 


Peach hoitaa hom- 
mat kotiin omalla 
tyyliltään. 


A netural. forested omusesent park = 
iled cäth fun and excitement! 


v 
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Mario Party 2 on lähes sama asia kuin 
Mario Party. Tämä merkitsee pettymystä 
niille, jotka odottavat pelin olevan yhtä kor- 
keatasoinen kuin Nintendon muut Mario- 
pelit. 


J. e muuttuneiden seurapelien määrä 
on helppo laskea, ja hyvä niin. Eiväthän 
Master Systemin Monopoli ja PlayStationin Risk ole 
yhtä kivoja kuin klassiset lautapelit. Suureksi osaksi se 
riippuu siitä, että kaikki käy niin paljon hitaammin, eikä 
tietokonetta vastaan ole yhtä jännittävää pelata kuin 
ihmisten kanssa. Tämän saimme karvaasti kokea pe- 
latessamme Mario Partya ja ikävä kyllä Mario Party 
2:ssa historia toistaa itseään. 
Mario Partyn vika piili siinä, että jokaisen 


Kierros päättyy viimeisen pelaajan tehtyä tehtävänsä, 
ja minipeli alkaa. Niissä pelataan joko kaikki kaikkia 
vastaan tai sitten joukkueissa. Asettelu määräytyy 
pelaajien väreistä; jos esim. Wario, Mario ja Luigi sei- 
sovat vihreissä ruuduissa samaan aikaan kun Donkey 
Kong on sinisessä, kilpailevat nämä joukkueena Don- 
key Kongia vastaan. Mario Party 2:ssa on yhteensä 
64 uutta ja päivitettyä minipeliä, joista kukin pe- 
rustuu eri asioihin. Yhdessä minipelissä pitää lentää 
pareittain radan läpi mahdollisimman lyhyessä ajas- 
sa, toisessa pitää heittää pommeilla tynnyrissä istuvaa 
pelaajaa, ja kolmannessa pitää ehtiä laivan mas- 
toon ennen vastustajia. Mario Partya pelanneille tä- 
mä peli tuntuu tutulta, mutta koska sekä tyyli että 
pelin ohjattavuus ovat yksinkertaisia ja yksitoikkoi- 
sia, pelillä ei ole paljon annettavaa niille, joille Mario 
Party on vieras. 


kierroksen jälkeen ilmestyneet minipelit oli- Mielestäni on omituista, että 


vat kauttaaltaan liian lyhyitä ja yksitoik- Nintendo Oon antanut juuri Hudsonin 
koisia. Kavereiden kanssa pelatessa sillä ei hallittavaksi ja muokattavaksi TV-peli 
ollut niin suurta merkitystä, mutta tietoko- maailman kaikkein kuuluisimmat 

netta vastaan pelatessa väsymys iski jo (kasvot. Mikä tahansa peliyhtiö VOI 
paljon ennen pelin loppua. Lisäksi tähtien kopioida Marion viikset ja pienen kal. 
ja kolikoiden varastaminen vastustajilta jamahan, mutta ei hän niiden takia 
TA TSS LINE kun suosittu ole. Me rakastamme häntä 
ukaan elävä vastustaja ei ollut raivoa- kaikkien niiden fantastisten pelien 
takia, joiden tähtenä hän on ollut. 


massa teon takia. 
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Mario Party 2 on lähes identtinen ensim- 

mäisen pelin kanssa. Pelaajalla on valittavanaan jo- 
kin Nintendon kuudesta kuulusta hahmosta ja vaikka 
pelin onkin tehnyt Hudson, ovat Mario, Luigi, Wario, 
Peach, Yoshi ja Donkey Kong itsensä kaltaisia. Pelin 
alussa on valittavana jokin viidestä pelitasosta, joilla 
jokaisella on oma teemansa. Esimerkiksi Pirate 
Landissa hahmot pukeutuvat merirosvoiksi ja pelitaso 
koostuu kolmesta saaresta. Western Landissa Mario 
ja kumppanit pukeutuvat cowboyhattuihin ja panos- 
vöihin ja pelitaso koostuu toteemipaaluista, pienistä 
pankkikonttoreista ja baarista. 


Pelaaminen toimii kuten missä tahansa lautapelis- 
sä. Pelaajan pitää kiertää pelitaso ja eteneminen 
ratkaistaan arpakuutiolla. Peli kestää 20, 35 tai 50 
kierrosta. Voittaja on se, joka pelin loppuun mennes- 
sä on onnistunut keräämään itselleen eniten tähtiä os- 
tamalla, varastamalla tai vain taitavasti pelaamalla. 
Mitään ei kannata kuitenkaan pitää itsestäänselvänä, 
koska pelin rakenteen takia pelaaja häilyy kaiken ai- 
kaa toivon ja epätoivon rajamailla. Joka kerta uuteen 
ruutuun jouduttuaan tapahtuu jotakin. Toisinaan pe- 
laaja saa mahdollisuuden voittaa esine, jonka avulla 
voi sittemmin heittää useammilla nopilla, varastaa 
jonkun toisen esine tai avata pelin suljetut väylät. 
Toisina kertoina taas pelaajalla on mahdollisuus 
töytäistä muut pelaajat takaisin lähtöpisteeseen, 
hypätä pelissä pidemmälle tai yrittää vohkia tähtiä tai 
rahoja vastustajiltaan. Pelissä voi myös vain kutsua 
ystävänsä juhliin, jos siltä tuntuu. 


Mielestäni on omituista, että Nintendo on antanut 
juuri Hudsonin hallittavaksi ja muokattavaksi TV-pe- 
limaailman kaikkein kuuluisimmat kasvot. Ilmeisesti he 
eivät ehdi toteuttaa kaikkia ideoitaan itse, mutta 
mielestäni heidän olisi pitänyt olla valikoivampia. 
Onhan Mario aina Mario. Mikä tahansa peliyhtiö 
voi kopioida hänen viiksensä ja pienen kaljamahansa, 
mutta ei hän niiden takia suosittu ole. Me rakastam- 
me häntä kaikkien niiden fantastisten pelien takia, joi- 
den tähtenä hän on ollut. Siksi onkin surullista tode- 
ta, että Mario Party 2 on vain kertausta pelistä, joka 
ei edes alussa yltänyt Nintendon tasoon. 

TANELI 


PELIKONE NINTENDO 64 LUONNE SEURAPELI 
JULKAISIJA NINTENDO VALMISTAJA HUDSON MYYNNISSÄ NYT 
PELAAJIA 1-4 PELIMUISTI SISÄÄNRAKENNETTU 


GRAFIIKKA — Hienoa, mutta Hudson ei ole Nintendo. 
ÄÄNET Kauniita Mario-kappaleita. 
KONTROLLI — Yksinkertainen ja yksitoikkoinen. 


HAASTE Seurapeleillä on taipumusta kestää miten pitkään 
tahansa, mutta Mario Party 2 on poikkeus. 


6 
8 
5 
3 
YHTEENSÄ Kiva useamman pelaajan kanssa, liian yksi- G 


toikkoinen yksinpeluulle. 


KC REVENGE 





Acclaim väittää oppineensa Re-Voltin koh- 


dalla tekemistä virheistään. Pelattuamme 
RC Revengea meillä ei ole hajuakaan siitä, 
mitä he äskeisellä tarkoittavat. 


e-Volt oli kaikkea muuta kuin hyvä. Acclaimilla sen 
seitin johtuvan siitä, että peli oli tehty PC:lle ja 
ettei sen kontrolli yksinkertaisesti vain sopinut TV-pe- 
liin. Mutta Acclaim ei ilmeisesti ole tajunnut, ettei 
kyse voi aina olla tekniikasta. Tietysti pelin ohjattavuus 
oli huono, mutta epäilenpä, että Re-Volt olisi tuskin ol- 
lut sen parempi, jos se jo alkujaan olisi tehty Ninten- 
do 64:lle tai PlayStationille. Peli, joka on täysin vailla 
uusia ideoita on harvoin hyvä. Korjatakseen ongelman 
Acclaim päätti aloittaa kaiken alusta. 

- Olemme poimineet erilleen kaikki rakenneosat ja 
valmistaneet täysin uuden pelin, kertoo projektin joh- 
taja Harvey Elliott Official UK PlayStation Magazinen 
haastattelussa. 

Niinhän hän voi luulla, mutta jo muutaman mi- 


nuutin pelaamisen jälkeen oivaltaa, että sekä RC 
Revenge että Re-Volt ovat kopioita Mario Kartista 
ja Micro Machinesista. Ellei sitten ajoneuvoja kutsu ra- 
dio-ohjattaviksi tai jotain sinne päin. On selvää, että 
kaikki hyvät ideat on kopioitu muilta yrityksiltä. 


Lyhyesti sanottuna pelissä pitää valita ajoneuvo, jon- 
ka jälkeen osallistutaan eri teemoihin perustuviin tur- 
nauksiin. Mitä parempi sijoitus, sitä korkeammalle 
arvoasteikossa pääsee. Tarpeeksi taitavaksi tultuaan 
pelaaja saa käyttöönsä uusia ratoja ja ajoneuvoja. 

RC Revenge ei muiden saman genren pelien tavoin 
kuitenkaan käsittele pelkästään racingia. Voittaakseen 
matkan täytyy pelaajan kerätä radoilta löytyviä asei- 
ta. Öljyläikkien, salamoiden ja lasertykkien avulla 
pelaaja saa etumatkaa muihin kilpailijoihin. Jos he eh- 
tivät kintereillesi, tarvitsee sinun vain hyökätä uudel- 
leen, mieluiten jo ennen kuin he astuvat kuvaan mu- 
kaan. 

Uutta tässä pelissä Re-Voltiin verrattuna on se, 
että autot voi muuntaa veneiksi. On kuitenkin tur- 
haa syyttää Acclaimia Transformer-kytkennästä, mut- 





On typerää yrit- 
tää keksiä kuva- 
tekstejä typeriin 
kuviin, kun dead- 
line lähestyy 
uhkaavasti. Nyt 
homman tekee 
erityisen kurjaksi 
se, että ko. peli- 
kin on huono. 


ta koska laivoilla on samat suoritettavat asiat kuin au- 
toilla, en keksi parempaakaan vertausta. 

Ehkä olen turhan ankara, mutta minun on todella 
vaikea löytää mitään positiivista sanottavaa tästä 
pelistä. Tiettyä tyydytystä voi tuottaa se, ettei pelin oh- 
jattavuus ole yhtä kehnonlainen kuin aiemmassa pe- 
lissä. Kuitenkin kokonaisuutena RC Revenge on tylsä. 
Tuskin tulen pelaamaan sitä enää koskaan. 


TANELI 

PELIKONE PLAYSTATION LUONNE RACING JULKAISIJA 
ACCLAIM VALMISTAJA ACCLAIM MYYNNISSÄ NYT 
PELAAJIA 1-2 PELIMUISTI MUISTIKORTTI 
GRAFIIKKA — Yksityiskohtaisempi ei olisi ollut pahitteeksi, mutta 4 

varsinkin radat ovat tylsiä. 
ÄÄNET Kappaleet sopivat aihepiiriin. 5 
KONTROLLI = Siedettävä. 5 
HAASTE Melko mittava, mutta peliin väsyy silti. 5 


YHTEENSÄ = Ei mitenkään erikoinen, paitsi ehkä niille, jotka 
eivät saa tarpeekseen leluracingista. 


SUPER POWER 


F1 WORLD GRAND PRIX | 


Joidenkin mielestä Formula 1 on elä- 
mäntapa. Jos heillä olisi rahaa, he luul- 
tavasti matkustaisivat maailman ympäri 
katsomaan kaikkia kisoja. Eräät näistä ih- 
misistä ovat takuulla töissä Video Syste- 
millä. Heidän F7 World Grand Prix II:ssa 
voi nimittäin matkustaa ajassa taakse- 
päin ja pelata koko viime vuoden kauden. 


n kieltämättä hyvä, että racingpeliä pela- 
Os on käytettävissä kaksi analogista 
näppäintä. FI World Grand Prix II:ssa käytetään 
toista kaasuttamiseen ja toista jarruttamiseen, 
ihan kuten Tyco-autoradalla leikkiessä. Koska Vi- 
deo System haluaa esittää Formula 1-urheilua 
mahdollisimman realistisella tavalla, on pelin edel- 
täjää pelanneen melko vaikea käsitellä kuutta eri 
vauhtimallia(?). Auto esimerkiksi reagoi paljon 
herkemmin kuin rallipeleissä. Jos ohjaa vähänkin 
liikaa johonkin suuntaan, auto suistuu ulos ra- 
dalta. Kaikki, jotka ovat formuloita katselleet, tie- 
tävät sen olevan katastrofaalista. Radalle on 
päästävä takaisin mahdollisimman nopeasti, 
vaikkakin liika into voi kostautua. 


Jos realistiset Formula 1-pelit ovat jo hiukan tu- 
tumpia, pelaaja ymmärtänee arvostaa juuri näitä 
piirteitä. Formula 1:n viehätys piilee siinä, että 
yrittää ohjata herkkää autoaan äärimmäisen ko- 
vassa vauhdissa. Jätän sanomatta, miten kun- 
nianhimoisia Video Systemillä on oltu. Vaikka mi- 
elestäni tietyt kurvit ovat todella vaikeita, ohjat- 
tavuus toimii silti hyvin, ainakin sitten kun peliin tot- 
tuu. 

Myös asettelu on vakava ja todellisuuspohjai- 
nen. Kaikki radoista mainoksiin asti on napattu vii- 
me vuoden F1-sirkuksesta. Kaikki, jotka ovat joskus 
halunneet olla Mika Häkkisen hommissa, voivat 
valita hänet, asettua ratin taakse ja kilpailla läpi 
koko vuoden 1999 kauden. Pelaaja voi myös ajaa 
vain yksittäisiä ratoja, jos se tuntuu hauskemmal- 
ta. 


Tässä pelissä yllättävät äänet. Racingpeleissä on 
vain harvoin näin hyvin tehtyjä popkappaleita. Moot- 
torit pitävät pienempää meteliä kuin todellisuudessa, 
mutta hyvä niin, koska muuten peli olisi tuntunut ras- 
kaalta. 

Grafiikaltaan FIWorld Grand Prix II ei ole kovin vai- 
kuttava, mutta peli kulkee hyvin yksityiskohtaisista 
ympäristöistä huolimatta. Harmi vain, etteivät autot 
ole yhtä siistejä kuin todellisuudessa. Huolimatta sii- 
tä, onko tallin nimi Ferrari, Jordan vai McLaren, ovat 
nelipyöräiset melko samanlaisia keskenään. Jos va- 
litsee toisen kuvakulman kuin sen perinteisen kuskin 
paikalta välittyvän, vauhti sokaisee nopeasti. Jonkin 


SUPER POWER 


m Monet pi : 
kisoista niiden ”yläluokkai- N 
suuden” vuoksi. ; 


Varikkokäynnit työllistävät 


s huoltotiimin 110 pros 


vät Formula 1 - 


ajan kuluttua näyttää siltä, että auto vain imeytyy 
radalla eteenpäin. 

Tiivistettynä totean, että F7 World Grand Prix II 
on todella realistinen racingpeli, jossa on kelpo kon- 
trolli, hyvät äänet ja melko hieno grafiikka. Jos pitää 
autosimulaattoreista, tämä peli on enemmän tai vä- 
hemmän pakollinen. Toisista tämä peli voi tuntua tur- 
hauttavalta sen vaikeuden takia. 

It's up to you. 

TANELI 


entti- 
sesti. 


PELIKONE DREAMCAST LUONNE RACING JULKAISIJA 
KONAMI VALMISTAJA VIDEO SYSTEM MYYNNISSÄ NYT 
PELAAJIA 1-2 PELIMUISTI MUISTIKORTTI MUUT KONEET 
NINTENDO 64 


GRAFIIKKA — Sommittelu on todella hyvä, harmi vain että autot 
näyttävät vähän tylsiltä. 

ÄÄNET Ihanasti svengaavaa poppia. 

KONTROLLI — Vaativa, mutta realistinen. 

HAASTE On pakko harjoitella kunnolla jos aikoo olla voittaja. 


YHTEENSÄ — Hyvin tehty racingsimulaattori. 





TUROK 3: SHADOW OF OBLIVION 


Ja niin on taas aika tanssia sadetanssia. 
Tällä kertaa Turok suuntaa onnellisille met- 
sästysmaille ja hänen sisaruksensa polke- 
vat rikki rauhanpiipun lähteäkseen jahtaa- 
maan Oblivionia. 


urokin hommat ovat kärsineet hyperinflaation. Pe- 

lottavasta dinosauruksien metsästäjästä on tehty 
muukalaisten paikoilleasettelusta vastaava hyyppä. Tu- 
rokin tarinasta on tullut entistä hiomattomampi ja nyt 
kolmannessa versiossa - Rage Warsia lukuunotta- 
matta - Acclaim menettää intiaani-raukkansa kera 
yhä enemmän jalansijaa. Skandaali on valmis. Turok 
nimittäin kuolee jo johdanto-osuudessa ja asiaa vain 
pahentaa se, että vastuu sysätään hänen sukulais: 
tensa Daniellen ja Josephin niskoille. 

Pelaajan näkemyksen laajentamiseksi kerrottakoon, 
että pelin valmistajatiimi on luonut kaksi pelattavaa 
hahmoa, miehen ja naisen. Danielle pystyy kanta- 
maan vähän painavampia aseita, kun taas Josephin 
pitää luottaa kiikaritähtäimellä varustettuun kivääriin 
sekä muihin hienostuneempiin aseisiin. Danielle on pa- 
rempi hyppäämään ja voi käyttää rynnäkkökivääriä, 
minkä vuoksi hän pääsee paikkoihin, joihin Joseph ei 
pääse. Joseph voi sitä vastoin ryömiä pieniin koloihin 
ja salaisiin paikkoihin ja löytää kätkettyjä huoneita. Ta- 
sapaino kummankin välillä on suhteellisen mukava, tai 
pikemminkin makuasia. Ikävä kyllä heidän seikkailun- 
sa ei ratasuunnittelun kannalta eroa toisistaan ko- 
vinkaan paljon. 


Mielestäni Turok 3: Shadow of Oblivionin grafiikka on 
vitsi. Vaikka Expansion Pak toimii kuin höyryten, peli 
käyttäytyy keskinkertaisesti. Animoinnit ovat jäykkiä, 
hahmot tylsiä ja värit ikävät. Edes tehosteet eivät tee 
vaikutusta. Sitä vastoin haluan vähän ylistää ääniä ja 
musiikkia, koska ne ovat paikoittain todella hyviä. 
Turok 3: Shadow of Oblivionissa on yhteensä 26 
erilaista asetta. Niistä tiettyjä voi käyttää vain yksi hah- 
moista. Yksi keinottelevimmista aseista on Cerebral 
Boren säätö, missä ruutiin pakattu pora työskente- 
lee itsensä vihollisen pääkalloon ja sitten räjähtää. 
Muutoin pelaaja joutuu käyttämään melko tavallisia 
aseita. Toisin sanoen uutta ei ole kovinkaan paljon. 


Turok 3: Shadows of Oblivionin ratasuunnittelu Turok 3: Shadow of Oblivion sukeltaa todelliseen 
aallonpohjaan. 


kuuluu sarjan huonoimpiin. Aivan liika juoksentelemi- 
nen käytävillä ja yksityiskohtien puute saa pelin tun- 
tumaan pesulakäynniltä. Edes ympäriinsä harhaile- 
minen ei tunnu kivalta, vaan rutiinikävelykin maittaa 
enemmän. Pelissä on tosin pieniä tehtäviä, jotka vaa- 
tivat joustavaa ja nopeata käsittelyä, mutta se ei riitä 
pitämään pelaajan mielenkiintoa yllä. Sama ongelma 
ilmenee myös taistelujen aikana, jotka ovat toivottomia. 
Usein sama asia toistuu aina vain uudestaan: viholli- 
nen juoksee pelaajaa kohti, ammutaan pari yhteis- 
laukausta ja vihollinen onkin sitten täydellisesti tu- 
hottu. Eikä tämä ole edes kovin vaikeaa. Pelin te- 


koäly on minimaalinen, melkeinpä olematon. Jopa 
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On kummallista, 

että Acclaim, joka on 
Turokillaan pitänyt Nintendon 
lippua korkealla jo useita 
vuosia, edes uskaltaa antaa 
niinkin hyvin vakiintuneen 
tavaramerkin mennä meno- 
jaan. Mutta kun kyseessä on 
raha, kaikella on hintansa, 
jopa uskottavuudella. 


Doom tuntuu paikoitellen monimutkaisemmalta kuin tä- 
mä surkeus. 


Turok 3: Shadow of Oblivionista löytyy kuitenkin pari 
positiivista aspektia. Pelin voi ensinnäkin tallentaa 
missä tahansa kohdassa. Turok 2 kärsi juuri siitä, ettei 
siinä ollut tätä mahdollisuutta ja teki monet pelaajat - 
K varsinkin amerikkalaiset - hieman pettyneiksi. Asia on 
EESEETE nyt korjattu. 

' Hyvä ajatus oli myös jakaa peli pieniin kappaleisiin. 
Vaikkakaan se ei käytännössä tee pelistä tyydyt- 
tävämpää, niin ainakin se tuo muutosta. Useamman 
pelaajan tila ei ole mielestäni lähelläkään Perfect 
Darkia ja pelaajien, jotka pelaavat mielellään niin, 
kannattaa pitäytyä Raren mestariteoksessa eikä vaih- 
taa Turok 3: Shadows of Oblivioniin, sitä tulisitte vain 
katumaan. Tosin Acclaim on lisännyt peliin uusia toi- 
mintoja, kuten erilaisia useamman pelaajan tiloja ja ra- 
toja, mutta se ei valitettavasti riitä. 


Sanotaan, että yli 70 prosenttia ihmisistä ostaa pelin 
seuraajan huolimatta siitä, oliko edeltäjä hyvä vai ei. 
Siksi peliyhtiöt voivat vuosi toisensa jälkeen pommittaa 
markkinoille seuraajia, jotka eivät ole sitä tasoa kuin pi- 
täisi. Kuluttajat ostavat pelin siinä toivossa, että se oli- 
si hyvä, tai sitten vain siksi, että he haluavat kokea 
jotakin, mitä he ovat jo oppineet arvostamaan. Täysin 
epäloogista, mutta jollain absurdilla tavalla niin loo- 
gista. Kuitenkin on kummallista, että Acclaim, joka 
on Turokillaan pitänyt Nintendon lippua korkealla jo 
useita vuosia, uskaltaa antaa niinkin hyvin vakiintuneen 
tavaramerkin mennä menojaan. Mutta kun kyseessä 
on raha, kaikella on hintansa, jopa uskottavuudella. 

MARTTI 


PELIKONE NINTENDO 64 LUONNE RÄISKINTÄ JULKAISIJA 
ACCLAIM VALMISTAJA ACCLAIM STUDIOS AUSTIN 
MYYNNISSÄ NYT PELAAJIA 1-4 PELIMUISTI MUISTIKORTTI 


GRAFIIKKA — Selvästi sarjan surkeinta, vaikka Expansion Pak 
toimiikin ylikierroksilla. 

ÄÄNET Acclaim pitää yllä vaatimatont . Osittain tosin 
onnistuenkin. 

KONTROLLI — Koska grafiikka ja pelin ohjattavuus eivät ole synkro- 
nisoituja, en voi antaa kuin ala-arvoisen. 

HAASTE Tylsiä tehtäviä, naurettava useamman pelaajan tila 
ja yksinkertainen juoni. 


K 


on vaikea keksiä mitään positiivista sanottavaa. 1"Y"h"77 
Uskoni Acclaimiin rakoilee liitoksissaan. 


5 
6 
A 
a 
Valitettavasti Turok 3: Shadow of Oblivionista i : YHTEENSÄ = Ei edes shamaani voi pelastaa Turokia ja A 


hänen ystäviään. 
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SEGA EXTREME SPORTS 


Sega Extreme Sports on kuin yleisö- 
ystävällinen triathlonkilpailu todella hyvällä 
musiikilla höystettynä. Onkin selvää, että 
pidämme siitä. 


ega Extreme Sportissa on kyse samasta aiheesta 
kuin tavallisessa moniottelu-urheilussa. Pitää pe- 
lata yhdellä ja samalla hahmolla ja saada vastusta- 
jiaan parempi kokonaistulos tietyistä lajeista. Erona 
klassisiin moniottelulajeihin tässä ei kuitenkaan ui- 
da eikä juosta, vaan kyseessä on kuusi suhteellisen 
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uutta lajia. 

Ensimmäinen esiteltävä laji on snoukkaus. Kilpailut 
sijoittuvat useimmiten lumen peittämille vuorille, mut- 
ta vähän pitemmällä pelissä voi lautailua kokeilla 
myös hiekalla. Mäen alle päästyä pitää mahdolli- 
simman nopeasti luopua laudastaan ja juosta riip- 
puliitimelle, joka on potkurikoneen takana. Tärkeintä 
tässä lajissa on muistaa napata radalle sijoitetut si- 
niset pallot. Joka kerta uuden sinisen pallon saatuaan 
potkurikoneen vauhti kasvaa, mutta samalla täytyy va- 
roa punaisia palloja, jotka taas hidastavat vauhtia. 
Kun pelaaja tulee radan loppuun hän näkee punaisia 
valoja, jotka ilmaisevat laskeutumispaikan. Valot osoi- 


ttavat myös, että on aika päästää irti narusta, joka yh- 
distää riippuliitimen potkurikoneeseen. 

Heti maahan päästyään pitää syöksyä hiekkaan 
parkeerattujen nelipyöräisten moottoripyörien luok- 
se. Jos laskeutuu niiden lähelle, säästää arvokasta ai- 
kaa, kun taas huonosti ajoitettu laskeutuminen voi 
merkitä useiden sekuntien menetystä vastustajiin näh- 
den. ARV-racing toimii samalla tavoin kuin useim- 
missa moottoripyöräpeleissä. Pelaaja kulkee radalla, 
joka takertelee vaikeakulkuisessa maastossa ja on 
tiedettävä missä kurveissa pitää jarruttaa, jottei tör- 
mää mihinkään esteeseen. Ensimmäinen kilpailu 


päättyy maaliin päästyä ja ensimmäinen maalilinjan 











Moiset extreme - 
lajit ovat 

* Suomessa ainakin 
toistaiseksi vain 
harvojen suosios- 
sa. Ehkäpä asiat 
muuttuvat piak- 
koin... 
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ylittänyt on voittaja. 


Seuraavat kilpailut toimivat samaan tapaan kuin en- 
simmäinen, paitsi että lajit vaihtavat järjestystä. Sitä 
mukaa kun parantaa tuloksiaan, ilmestyy kolme uut- 
ta lajia. Pelaaja pääsee kokeilemaan neljättä lajia, 
maastopyöräilyä, vain ratkaisemalla ensimmäisen kil- 
pailun. Benji- ja laskuvarjohyppyihin pääsee vasta 
vaaditut mestaruudet voitettuaan. 

Mestaruudet ovat pääasiallinen pelitapa. Jokainen 
mestaruus koostuu kolmesta tai useammasta kilpai- 
lusta. Kilpailut taas sinällään on jaettu eri määrään la- 
jeja. Ratkaistun kilpailun jälkeen saa mitalin, ellei 
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tietenkään ole jäänyt neljänneksi ja viimeiseksi. 
Mestaruuden voittaa se, joka on saanut parhaiten 
kerätyksi mitaleja kun kaikki kisat on käyty. 


Mestaruuden lisäksi pelissä voi harjoitella ja kil- 
pailla omaa ennätystään vastaan. Treenaaminen 
on tärkeää, koska se antaa pelaajalle mahdolli- 
suuden parantaa omia heikkouksiaan eri lajeissa. 

Toinen tärkeä asia on tietää temppuyhdistelmät, 
joita voi tehdä analogisella ohjaussauvalla. Kuu- 
lostaa kenties omituiselta, että pitää kuluttaa aikaa 
temppuihin kun kisataan ajassa, mutta temppujen 
tekemisen etuna on se, että kilpailijan turbosäiliön 
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Riippuliito vaatii paljon harjoittelua onnis- 
tuakseen. Koska ovat hauskoja, on se vain 


hyvä. 

















energiamäärä kasvaa - mitä vaikeampi temppu, sen 
enemmän energiaa. Ja mitä enemmän energiaa, sen 
kovempi vauhti. Turboenergiaa saa myös potkimalla 
tai lyömällä vastustajia kumoon. 

Olen viime aikoina ollut melko skeptinen tämän 
tyyppisten multiurheilupelien suhteen muutaman to- 
della ikävän kokemuksen jälkeen. Ei sillä, että mi- 
nulla olisi jotakin itse ideaa vastaan, mutta yleensä se 
merkitsee turhan vaihtelevaa pelin ohjattavuutta. Tie- 
tyt lajit voivat olla miten hauskoja tahansa, kun taas 
toiset ovat pelkästään turhauttavia. Niin ei ole kui- 
tenkaan Sega Extreme Sportsissa. Kaikki lajit tuntuvat 
todella huolellisesti tehdyiltä ja vaikka toisinaan peli 
kulkee uskomattoman nopeasti, pelaajan kontrolli 
omaan lumilautaansa, pyöräänsä tai riippuliitimeen- 
sä ei petä milloinkaan. Mahdollisesti olisi voinut toivoa 
vähän vaativampaa ohjattavuutta, mutta mieluummin 
yksinkertainen ja hyvä kuin monimutkainen ja huono. 

Näin loppuun haluaisin kiittää Innerloopia valit- 
semastaan musiikista. Ilman vihjaustakaan he ovat 
hankkineet oikeudet levy-yhtiö Ninja Tunelta lukui- 
siin kappaleisiin. Kaikkein parasta on se, ettei tarvit- 
se olla mikään tanssimusiikin ystävä voidakseen ar- 
vostaa DJ Foodin Dark Ladya tai Coldcutin Space 
Journeya. Nopeat urheilupelit ja tanssimusiikki kuu- 
luvat yhteen, sen tiedätte tekin. 


TANELI 

PELIKONE DREAMCAST LUONNE URHEILU 
JULKAISIJA SEGA VALMISTAJA INNERLOOP MYYNNISSÄ NYT 
PELAAJIA 1-2 PELIMUISTI MUISTIKORTTI 
GRAFIIKKA — Pehmeää ja sulavaa. Taustat näyttävät toisinaan 

kuitenkin vähän hämäriltä. 
ÄÄNET Paljon hyvää tanssimusiikkia Ninja Tunen joukoilta ja 

DI:ltä. 
KONTROLLI — Ongelmaton. 8 
HAASTE Mielettömän kiva ja tarpeeksi laaja, jottei siitä 


hetkessä voi selviytyä. 


YHTEENSÄ Kiva, nopea ja höystetty svengaavilla biiteillä. GCM 


0 


MUPPET MONSTER ADVENTURE 


Muppetit ovat palanneet. Mutta ne eivät 
näytä ihan samalta kuin aikoinaan. Ne ovat 
nimittäin muuntuneet hirviöiksi. 


Muppettien värikylläistä maailmaa. 


Pelin hahmodesign 
on kiitettävän 
tärähtänyttä. ' 


ermit-sammakon pikkuveljen Robinin roolissa pe- 

laaja pääsee kiinni tehtävään, jossa pitäisi pe- 
lastaa koko muppettien tunnettu porukka vankeu- 
destaan hirviökehoissa. Ikäänkuin muppetit eivät oli- 
si olleet varsinaisia "hirviöitä" jo alkujaankin. 





Seikkailu etenee halki klassisten 3D-tasoloikka- 
maisemien, jotka tosin koostuvat puista ja pienistä lin- 
nan kaltaisista rakennuksista, mutta jotka yleisesti 
ottaen vaikuttavat kuivakkailta ja kaipaisivat jotain 
tunnelmaa kohottavia yksityiskohtia. Aluksi Robin on 
juuri aloittamassa muuttuneiden muppettien etsimistä. 
Pian hän huomaa tarvitsevansa erikoisominaisuuk- 
sia päästäkseen eteenpäin radoilla. Oppiakseen kii- 
peämään, uimaan, lentämään, siirtelemään painavia 
esineitä ja murskaamaan kovia esteitä pelaajan pitää 
kerätä neljä amulettia jokaista ominaisuutta kohti. 
Lisäksi pitää kerätä sydämiä, tähtiä ja bonuskirjaimia, 
joita kohtaa matkan varrella, ja rikkoa arkkuja, pää- 
kalloja ja halloweenkurpitsoja yrittääkseen löytää ra- 
haa ja lisää tähtiä. 

Kaikki ratojen osat eivät ole heti alussa pelatta- 
vissa. Mutta pelin kuluessa törmää eräänlaisiin kyt- 
kimiin, joita ammutaan sädepyssyllä. Silloin maa voi 
kohota tai laskea, suljetut ovet avautua tai portaita ko- 
hota maasta. 


Muppet Monster Adventureen on sijoiteltu paljon vi- 
hollisia, mutta mikään niistä ei ole kovin vaikea voit- 
taa. Pelaaja voi joko suorittaa pyörähdyshyökkäyksen 
tai ampua sädepistoolillansa. Jos on hiukankin val- 
veilla ei pelissä pitäisi joutua ainuttakaan kertaa vi- 
hollisten yllättämäksi. 

Silloin tällöin pelaaja saa tilaisuuden pelata erään- 
laisia bonusratoja. Kyse voi olla jonkun tavoittamisesta 
juoksemalla tai yrityksestä murskata niin paljon linnan 
varustuksia kuin mahdollista löytääkseen kätkettyjä ra- 
hoja tietyssä ajassa. Nämä minipelit nostavat koko- 
naisuuden pelattavuutta. Pelissä ei toisinaan pääse 
eteenpäin, ellei ole ensin löytänyt tiettyä esinettä 
taikka suorittanut tiettyjä asioita. 


Mutta Muppet Monster Advetureen kyllästyy silti mel- 
ko pian. Kaikki radat etenevät olennaisesti samalla ta- 
valla sisältäen vain ulkoisia muutoksia. Eikä sekään 
paljon auta, että edetä voi kävelemällä, juoksemalla, 
hyppimällä, kiipeämällä, lentämällä tai sukeltamalla, 
koska pelaaja ei itse voi päättää milloin näitä vaih- 
dellaan, muuta kuin tietyissä kohdissa radoilla. 
Yhtään ei auta sekään, että pelin pääosissa ovat 
tv:n hupaisat muppetit. He tuntuvat sopivan parhai- 
ten omaan tv-sarjaansa 
LOVIISA 


PELIKONE PLAYSTATION LUONNE TASOLOIKKA 
JULKAISIJA SONY VALMISTAJA TRAVELLER'S TALES 
MYYNNISSÄ NYT PELAAJIA 1 PELIMUISTI MUISTIKORTTI 


GRAFIIKKA — Muppetit ovat hauskoja, mutta ympäristöt täysin kuol- 5 
leita ja hiukan liian neliskanttisia. 

ÄÄNET Hyvin suunniteltuja ja tehtyjä koko sinfoniaorkalla. 7 

KONTROLLI — Okei. Ja monia eri liikkumistapoja. 6 

HAASTE Saman toistoa kautta koko pelin. 5 


YHTEENSÄ. Pelistä tulee pitkäveteinen liian pian. 


SUPER POWER 


TEAM BUDDIES 


Söpöä grafiikkaa ja Lego-ukkeleiden näköisiä 
kaveruksia ruudun täydeltä. Hauskoja erivärisiä 
laatikoita tipahtelee taivaasta. Uusi hyppelypeli 
lapsille kenties? Ei sinne päinkään. Psygno- 
siksen Team Buddies on sokerilla kuorrutettu 
strategiapeli vähän aikuisempaan makuun. 


uten postipalstallakin mainittiin, PC:n omistajat 
Kon saaneet nautiskella hyvistä strategiapeleistä 
jo pitkään; konsoleille niitä ei ole liiemmin julkaistu. 
Yleensä ajatellaan, että konsolipelaajien keski-ikä 
on pienempi kuin PC:llä leikkivien ja lapsille ei kan- 
nata monimutkaisia strategiapelejä tehdä. Pelaajat 
kuitenkin vaativat lisää strategiaa ja niinpä Psygnosis 
on julkaissut Team Buddiesin, erilaisen strategiapelin. 
Psygnosis tuntuu jotenkin luonnolliselta pelitalolta te- 
kemään juuri Team Buddiesin kaltaisen pelin, onhan 
yhtiö aiemmin mm. kyhännyt kokoon huippupelin ni- 
meltä Lemmings, jossa piti ohjastaa pikku sopuleita yli 


vain yrittävät päästää vastapelaajansa päiviltä. 
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SUPER POWER 


esteiden ja läpi tervaskantojen. 


Team Buddiesin alkuanimaatio on mainio ja kertoo 
kaiken tarpeellisen pelistä: leppoisat kaverukset ele- 
levät rauhaisaa rinnakkaiseloa viihtyisällä kotiplane- 
etallaan laulaen, tanssien ja muuta yhtä söpöä puu- 
haten. Kaikki "kaverit" ovat jostain syystä kokoontuneet 
suureen telttaan, rauhaisan yhteiselon merkeissä tie- 
tenkin, kun yhtäkkiä taivaan pimentää kookkaan 
avaruusaluksen varjo. Aluksesta alkaa tippua punai- 
sia ja sinisiä pikku laatikoita täynnä aseita. Hieman 
yksinkertaisia kun ovat, buddyt tietenkin kokeilevat 
aseita ja alkavat tappaa toisiansa. Sota voi alkaa! 
Pelissä ohjataan ryhmää ukkeleita, jonka tarkoi- 
tus on yleensä tuhota vastapuolen joukkue. Myös 
tehtäviä annetaan suoritettavaksi, mutta tavalla tai 
toisella vihollisen tiimi on aina esteenä. Taivaalta tip- 
puvia punaisia ja sinisiä laatikoita kanniskellaan 
omaan tukikohtaan, jossa erilaisilla boksiyhdistel- 
millä luodaan aseita, kuten pistooleja ja kranaatin- 
heittimiä, kulkuneuvoja kuten panssarivaunuja sekä 
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Panssarivaunusota lego-ukkeleiden kesken? Ei sentään, ennen niin rauhalliset Buddyt 


tietenkin lisää Buddyjä joukkueeseen. 

Grafiikka on melko siistiä ja hauskoja yksityiskohtia 
täynnä. Onneksi pelin vaikeustasolla ei ole mitään te- 
kemistä grafiikan sööttiyden kanssa, haastetta nimit- 
täin riittää ainakin aluksi. Kaksinpeli on erityisen nau- 
tinnollista jos vain löytää tasoisensa vastustajan. 
Tätä peliä kelpaa isien pelailla lasten tuijotellessa 
lego-ukkeleita telkkariruudulta... 

ISKA 


PELIKONE PLYSTATION ULKAISIJA SONY VALMISTAJA 
PSYGNOSIS MYYNNISSÄ NYT PELAAJIA 1-4 
PELIMUISTI MUISTIKORTTI 


vastustajasta. 


YHTEENSÄ Toisenlainen strategiapeli, johon kannattaa 
tutustua lähemmin. 


GRAFIIKKA — Yksinkertaista ja söpöä mutta toimivaa. 7 
ÄÄNET Kohtalaisen hyvin peliin sopivat. G 
KONTROLLI — Ukkelit liikkuvat melkein sinne minne niiden pitäisikin. — 
HAASTE Loppua kohti hiipuva, kaksinpelissä riippuvainen 8 
7 


E E 4 si 
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Punaisia ja sinisiä laatikoita kanniskellaan nuolten osoittamalle alueelle ja eri yhdistel- 
millä aikaansaadaan mm. aseita ja muita kapineita vihollisen päänmenoksi. 





O'LEARY MANAGER 2000 


Tämä saattaa tulla shokkina, mutta 
Live Media on valmistanut todella 
hyvän jalkapallopelin. Game Boylle. 


Kir kirjoitin arvostellessani Tota/ Soc- 
ceria, Game Boyn jalkapallopelit ovat 
parhaimmillaan, kun ne näyttävät Kick Offin 
ensimmäisiltä versioilta. O'Leary Manager 
2000 perustuu samalle pelimoottorille kuin 
Total Soccer, mutta toisin kuin Live Median 
edellisessä pelissä, siinä on myös riittävästi 
syvyyttä. Syynä tähän on kaksi eri pelitapaa, 
Player Manager ja Full Manager. 

Player Managerissa pelaaja toimii joukku- 
eensa pelaavana johtajana. Joukkueiden va- 
likoima on laaja: edustettuina ovat Englannin 
Premier League sekä 1. divisioona, Italian Se- 
rie A ja B, Ranskan kaksi ylintä sarjaa, Espan- 
jan kaksi ylintä sarjaa, Hollannin Telecompe- 
titie ja 1. divisioona sekä Bundesliiga 1 ja 2, ja 
joukkueet näyttävät suurin piirtein sellaisilta 
kuin ne olivat puolisen vuotta sitten. Suoma- 
laisiakin tähtiä siis löytyy. 


Pelaavana managerina toimiminen tarkoittaa 
sitä, että ottaa pelaajana osaa otteluihin, 
mutta voi samalla suorittaa pelaajien vaihto- 
ja ja ostoja siirtolistojen kautta. Pelin ohjaus on 
samanlainen kuin Tota/ Soccerissa, eli epä- 
realistisen yksinkertainen mutta erinomainen. 
Pallo pysyy kuin liimattuna pelaajan jalassa ja 
laukoa voi melkein miten paljon hyvänsä. Pe- 
laajien hakukone pohjautuu kolmelle katego- 
rialle: pelaaja yleensä, kotimainen pelaaja 
tai ulkomainen pelaaja. Tehtyään perusva- 
linnan, voi määritellä pelipaikan, minimi- ja 
maksimihinnan sekä pelaajan toivotut omi- 
naisuudet. Siirtolistat muuttuvat jatkuvasti, 
joten jos kaipaa uusia pelaajia, on syytä tar- 
kistaa listat jokaisen pelatun ottelun jälkeen. 

Liigapelien lisäksi joukkue ottaa osaa myös kansal- 
lisiin ja kansainvälisiin cup-peleihin. Jotta pelaajat 
eivät menettäisi kuntoaan, heitä on treenattava. Val- 
miuksiaan harjoittelemalla pelaajista voi kehittyä en- 
tistä parempia, mutta yhtä hyvin tulos voi olla nega- 
tiivinen, jos pelaajat loukkaantuvat tai menettävät 
kuntoaan väsymyksen takia. Jos haluaa tehdä kaiken 
varman päälle, voi omistautua kuntoharjoittelulle. Si- 
ten pelaajat säilyttävät saman kunnon, joka heillä 
oli ennen pelitaukoa. 


Full Manager on samanlainen kuin Player Manager, 
mutta ottelujen pelaamisen sijasta pelaaja pysyttelee 
siinä kentän laidalla ja johtaa joukkuetta. Otteluajan 
kuluessa näytölle ilmestyy pieniä tekstiviestejä, jotka 
kertovat mitä kentällä tapahtuu ja kun joku joukku- 
eesta on saanut maalintekopaikan, siitä näytetään uu- 
sinta. Koska pelaaja ei ole itse pelissä mukana, tässä 
pelityypissä on helpompi saavuttaa menestystä. Kun 


' M 
Grafiikka e. kaikkea muuta kuin — mutta se mitn silti 


mainiosti 


valitsee hyvän joukkueen, jolla on talous kunnossa ja 
pitää jotakuinkin normaalit pelaajakuviot joukkuees- 
sa, päätyy melkein aina listojen kärkipäähän. 

Player Managerin ja Full Managerin lisäksi pelistä 
löytyy myös pelitapa, jossa voi yrittää luoda uraa pe- 
laavana managerina. Tämä toimii samaan tapaan 
kuin Player Manager, mutta sen sijaan että joukkue 
olisi etusijalla, pelaajan pitää itsensä yrittää luoda me- 
nestyksekästä uraa. Lisäksi on mahdollista pelata 
ystävyysotteluja konetta tai ystäviänsä vastaan. 

Ne, joita äärimmäisen yksinkertainen grafiikka ei 
heti aja tiehensä, voivat O'Leary Manager 2000:ssa 
pelata muulla tavoin lähes täydellistä jalkapallopeliä. 
Ottelut ovat aivan yhtä hauskoja kuin mitä ne olivat 
Kick Offissa ja managerijuonne tekee pelistä hyvin 
pitkään kestävän tuttavuuden. Tätä on melkeinpä 
vaikea uskoa edes todeksi. 
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lanagerin tehtävä on spatiuna kova joukkue. 
Aloittaako Hughes tosiaan kentällä? 
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PELIKONE GAME BOY LUONNE URHEILU JULKAISIJA UBI 
SOFT VALMISTAJA LIVE MEDIA MYYNNISSÄ NYT 
PELAAJIA 1-2. PELIMUISTI SISÄÄNRAKENNETTU 


GRAFIIKKA — Vanhanaikaista, mutta toimivaa ja hyvin viehkoa. 
ÄÄNET Yhtä kaameita kuin ennenkin. 

KONTROLLI — Epätodellinen hyvällä tavalla. 

HAASTE Pelistä löytyy loputtomasti tekemistä. 


YHTEENSÄ — Mahtava yllätys. 


6 
2 
7 
9 
8 


SUPER POWER 


MOTO RACER WORLD TOUR = 


Moto Racer 2 toi pelisarjaan mukavia uu- 
sia piirteitä ja mm. pelitavaksi haastavan 
motocrossin. Mitä uutta onkaan odotet- 
tavissa tässä sarjan kolmannessa ja ehkä 
viimeisessä osassa? 


lectronic Artsin suojista pois hypännyt ja itse- 

näiseksi pelitaloksi muuttunut Delphine Soft- 
ware on tähän asti osannut tehdä moottoripyörä- 
pelejä varsin taidokkaasti. Kaksi ensimmäistä osaa 
olivat hyvinkin kokeilemisen arvoisia tuotoksia ja 
niitä oli ilo pelata. Kolmas osa on selkeästi suunni- 
teltu realistiseksi moottoripyöräpeliksi, mutta liian vä- 
hillä vaihtoehdoilla pelikontrollin suhteen. Grafiikka 
ei nykystandardien mukaan oikein vakuuta; väliin on 
vaikea seurata etenemistään radalla ja tämä joh- 
taakin joihinkin ikäviin yhteensattumiin. 

Moto Racer World Tourissa on enemmän pyöriä 
ja enemmän erilaisia pelityylejä mistä valita kuin 
aikaisemmin. Pyöriä voi säädellä ennen kisaa mie- 
lensä mukaan, joka aika ajoin johtaa melko ikäviin 
yllätyksiin. Esim. kovat renkaat eivät sovi kovin hyvin 
maastoradalle. Pelityylejä on muun muassa mo- 


tocross, trial, dragster, freestyle ja ihan tuiki taval- 
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SUPER POWER 


linen kisailu katupyörillä. Ratoja on vähemmän kuin 
kakkososassa mutta toisaalta melkein kaikki tämän 
osan radat perustuvat esikuviinsa ympäri maail- 
man, eikä vain suunnittelijoiden mielikuvitukseen. Pe- 
lata voi tavallisen arcaden lisäksi erimittaisia kausia 
ja kerätä näin pokaaleja taskuunsa. Uusia ratoja 
avautuu sitä mukaa enemmän mitä paremmin pär- 
jää aikaisemmissa. 

Vaikka Moto Racer World Tourissa on muuta- 
mia ihan hyviä ideoita, kaatuu se kuitenkin huo- 
noon kontrolliin. Tuntuu ettei pyörä olisi välillä lain- 
kaan radassa kiinni edes katuradoilla. Pelissä pär- 
jääminen ainakin aluksi on melkoisen vaikeaa. 
Kanssakilpailijoita on vain neljä ja kaikki tuntuvat 
osaavan pyöränsä kaarreominaisuudet vähän lii- 
ankin hyvin. Suorilla saa kiinni mutta kurveissa ka- 
risee tahdista. Kaksinpelillekin täytyy antaa miinus 
siitä syystä, että pelaajia tosiaan on vain kaksi, tie- 
tokoneen ajajat on unohdettu kokonaan. Ei mikään 
pakko-ostos jos jo omistaa moottoripyöräpelin. 

ISKÄ 


PELIKONE PLAYSTATION LUONNE RACING 
JULKAISIJA SONY VALMISTAJA DELPHINE MYYNNISSÄ NYT 
PELAAJIA 1-2 PELIMUISTI MUISTIKORTTI 


GRAFIIKKA = Eikovin mullistavaa. 
ÄÄNET Tavallista hardrockia. 
KONTROLLI — Pyörien huono tysiikka aiheuttaa ärtymystä. 


HAASTE Liiankin vaikea aluksi. 


repiä. 


6 
5 
5 
6 
YHTEENSÄ Ei tämän takia kannata ajohaalareitaan 6 











TERRACON 


Jos olet kiinnostunut planeettojen 
asuinkelpoiseksi tekemisestä, on Picture 


Housen Terracon juuri passeli peli sinulle 
ja kaltaisillesi. 


P: päähenkilönä tepastelee Zed, rotunsa ainoa 
eloonjäänyt pikkukaveri, jonka kotiplaneetan 
inha organismi on tuhonnut. Tämä taas juontaa 
juurensa siitä, että samainen olio oli alkujaan muo- 
dostamassa planeettoja ja Zedin lajitoverit aikoivat 
kiitokseksi hyvästä työstä eliminoida otuksen. Tä- 
män hirviön nimi on tietenkin Terracon. 

Zed suorittaa erilaisia tehtäviä pitkin poikin pla- 
neettoja ja vaikeustaso nousee sopivasti loppua 
kohden, joka siis on ilkeän monsterin Terraconin tu- 
hoaminen. Grafiikka on mukiinmenevää, paikoin 
erinomaista. Varsinkin valoefektit pimeän aikaan 
ja räjähdykset on toteutettu loistavasti. Tehtäviin 
olisi saanut panostaa enemmän koska ne ovat al- 
kuinnostuksen jälkeen melko samankaltaisia pelin 
loppuun asti. |dea on uusi, siitä plussaa. 


ISKA 
PELIKONE PLAYSTATION LUONNE RÄISKINTÄ 
JULKAISIJA SONY VALMISTAJA PICTURE HOUSE 
MYYNNISSÄ NYT PELAAJIA PELIMUISTI MUISTIKORTTI 
GRAFIIKKA — Hyvää, kivoja efektejä. 8 
ÄÄNET Parempiakin on kuultu. 5 
KONTROLLI — Välttävä, puutteita löytyy. 6 
HAASTE Ekojen kenttien jälkeen tehtävät alkavat toistaa 6 

itseään. 

YHTEENSÄ = Erilainen ammuskelupeli. 5 


GOLD AND GLORY: THE ROAD TO EL DORADO 


Gold and Glory: The Road to YtE 


EI Dorado on todella hienon 
näköinen peli. Valitettavasti se ei 
oikein ole nimensä tasalla sikäli, 
että siitä suoriutuu lähes suoraan. 


lanet Interactive Development on to- 

della paneutunut tämän pelin grafiikan 
hiomiseen. Neljä maailmaa yhteensä kak- 
sinekymmenine tasoineen heräävät todel- 
la eloon pelin kuluessa. Ja tämä pätee 
sekä ympäristöihin että omintakeisiin vi- 
hollisiin. — Espanjalaisen — kaupungin 
keskustassa pelaaja voi kiipeillä raken- 
nusten katoilla ja sisään ja ulos ikkunoista, 
varoa ryntäileviä härkiä ja vihaisia varkai- 
ta. Ja sademetsässä vaanii trooppisia vaa- 
roja kuten myrkkykäärmeitä, isonokkaisia 





papukaijoja, jättiläislintuja, gorilloja, leo- 
pardeja, leguaaneja ja lukuisia rottia 
maandlaisissa käytävissään. Varottava on 
myös lihansyöjäkasveja. Suunnittelijat ovat 
todella käyttäneet mielikuvitusta vastusta- 
jien keksimisessä. Valitettavasti niillä ei 
ole minkäänlaista ohjelmoitua älykkyyttä, 
joten niistä on helpohko selviytyä ohitse 
joko lyömällä kepillä, heittämällä esineitä 
tai yksinkertaisesti hyppäämällä niiden 
ylitse. 

Helppo kokoonpano aiheuttaa sen, et- 
tä tusinan ensimmäistä tasoa selvittää 
kohtalaisen nopeasti. Ensiksi pitää vain 
löytää kuusi kartan palaa ja selvittää kak- 
si tasoa, joilla joutuu valtavan eläimen 
jahtaamaksi ja joilla voi ratsastaa hevo- 
sellaan ja joutuu väistelemään lintuja ja 
hyppimään ilmaan kaktusten takia. Sitten 
peli kehittyy hiukan, sillä tasot ovat melko 
suuria ja mukaan tulee sekä kultarahoja, 
aseistusta, energiajuomaa että esineitä, 
joista pitää ottaa selvää. 


Pelissä voi valita kahdesta hahmosta, 
Tuliosta ja Miguelista. Mutta pelillisesti 
niiden välillä ei ole juuri eroa, joten valinta 
tuntuu turhalta. Luultavasti ne ovat mo- 
lemmat yhtä tärkeitä siinä animaatiofilmissä, jolle pe- 
li pohjautuu ja ovat mukana molemmat vain tämän ta- 
kia. Mutta olisi ne voitu ainakin varustaa eri aseilla tai 
erilaisilla ominaisuuksilla. 


Pelin musiikki jää täysin kaikkien äänitehosteiden alle, 
jotka tuntuvat soivan paljon kovemmalla volyymilla 
kuin melodiat. On kohtalaisen ärsyttävää kuulla räikeä 
tehosteääni joka kerta, kun hyppää, ampuu tai valitsee 
jotain valikoista. 


Aluksi Gold and Glory: The Road to EI Dorado on jo- 
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EI Dorado on hyvin yksityiskohtainen peli. Se 
miellyttää meitäkin. 


Monien muiden Game Boy -pelien tavoin tämä- 
kin perustuu piirrosfilmin tekniikkaan. 


K OS 23255 &, FG 


Nämä hevoset ovat kuin siivettömiä hyönteisiä. 


tensakin mukava ja sievä tuttavuus. Se johtuu siitä, et- PELIKONE GAME BOY COLOR LUONNE TASOHYPPELY 
x ; : a. , JULKAISIJA UBI SOFT VALMISTAJA PLANET INTERACTIVE 
tä radat ja monet hahmoista on tehty niin huolelli- DEVELOPMENT MYYNNISSÄ NYT 


sesti. Mutta pian pelaajalle selviää, ettei pelin taustalla PEI TURUSSA SANS 


ole mitään ihmeempää ajatusta. Tarkoitus ei ole, että GRAFIIKKA — Todella hienoa ja yksityiskohtaista. 8 
pelaaja alkaisi pohtimaan minne menisi tai mitä tekisi. p Jone jo s 5 
Tarkoitus on vain kulkea eteenpäin, kunnes saapuu 

kartanpalasen taikka kumppaninsa luokse, jolloin on KONTROLLI — Hiukan vaikeasti hallittava toisinaan. 6 
selvittänyt tason. Eikä siinä ole juuri mitään haastetta. HAASTE Kymmenen ekaa rataa menevät alle tunnissa. 5 
Ohjaus on toisinaan myös hiukan ärsyttävä, mutta lella kuak Aoki 

koska peli ei tarvitse täydellistä ohjausta, tämä ei sen- YHTEENSÄ — Hieno ja pikkuhauska, mutta aivan liian 

tään pilaa peliä. Pelituntuma kuitenkin kärsii jonkin helppo peli. 15 
verran. LOVIISA 


SUPER POWER 


WACKY RAC 


4090 II VVV ITI ITD (N 


<-> 


Wacky Racesin PlayStation -versio ei ole yhtään 


originaalimpi kuin pelin Dreamcast- tai Game 
Boy Color-variantit. Appaloosa on tosin on- 
nistunut kääntämään Warner Brothersin hahmot 
paremmin pelin raameihin kuin Infogrames. 


M racing-pelejä on jo nyt markkinoilla niin 
paljon, että uusien selaisten julkaiseminen tuntuu 
täysin turhalta. Infogrames sen sijaan järkeilee päin- 
vastoin. PlayStation-veriota ovat edeltäneet Dream- 
cast- ja Game Boy Color-käännökset. 
PlayStation-variantin on kehittänyt suhteellisen tun- 
tematon Appaloosa. Minusta he ovat onnistuneet 
Infogramesia paremmin. Tämä johtuu paljolti siitä, 
ettei pelin grafiikka ole yhtä irotun äitelää kuin Info- 
gramesin vastaava. Infogramesin omin voimin kehitetty 
Dreamcast-versio muitutti enemmän Disney-peliä, 
mutta Appaloosa on onnistunut tekemään Warner 
Brothersin hahmokavalkadin juuri niin hulluksi kuin 
sen pitääkin olla. Ehdoton suosikkini on Gruesome 


SUPER POWER 


Twosome. Koskaan ennen ei yhdessäkään racing- 
pelissä ole ollut näin ilkeää ajajakaksikkoa. Ja koska 
kaksikon ajokin virkaa toimittava Creepy Coupe kul- 
kee yhtä hyvin kuin miltä näyttää, tuntuu näiden hep- 
pujen hahmossa pelaaminen pakolliselta vaihtoeh- 
dolta. Seuratessani radalla tiiviisti Peter Perfectiä ja 
nähdessäni tämän joutuvan tultasyöksevän lohikäär- 
meen grillaamaksi minut valtaa sama hykerryttävä 
tunne, jonka voi kokea Mario Kart 64:ssä Marion 
tiltatessa Peachin kärryn maaliinhakeutuvalla ohjuk- 
sella. 


Jopa pelin äänet ovat hyvin omaperäiset. Milloin vii- 
meksi racing-pelissä on kuultu fuusiomusiikkia? Se 
ei ehkä ole taiteen kaikkien sääntöjen mukaista, mut- 
ta joka tapauksessa se saa pelaajan reagoimaan. 
Omituiset kappaleet muodostavat joka tapauksessa 
hyvän kontrastin pelin hektisen toiminnan kanssa, jo- 
ka varsinkin kierrosten lopuilla käy todella rankaksi. 

Pelissä on silti muutamia ongelmia. Niistä pahim- 
man muodostavat omituiset erikoisaseet, joiden pai- 
no ja määrä vaikuttavat negatiivisesti ajokin ohjatta- 





vuuteen. Tämä käy nopeasti hyvin turhauttavaksi, 
sillä vaikeammissa kentissä vaihtoehtona on joko no- 
pea tuhoutuminen aseistuksen puutteen vuoksi tai 
miltei täydellinen kontrollin katoaminen ylivarustau- 
tumisen seurauksena. 

Mario Kart -friikkinä voin todeta Wacky Racesin ole- 
van melko hyvä peli. Niiden, joiden mielestä racing- 
pelien tärkeintä antia on kanssakilpailijoiden tuhoa- 
minen, kannattaa tutustua tähän peliin. 

TANELI 


PELIKONE PLAYSTATION LUONNE RACING 

JULKAISIJA INFOGRAMES VALMISTAJA APPALOOSA 
MYYNNISSÄ NYT PELAAJIA 1-2 PELIMUISTI MUISTIKORTTI 
MUUT KONEET DREAMCAST, GAME BOY COLOR 


GRAFIIKKA — Paljon hauskempaa kuin sarjan muissa osissa. 
ÄÄNET Vaihtelevaa. Omituiset kappaleet jäävät soimaan 
päähän. 

Autojen ohjaaminen ei ole vaikeaa, mikäli et varusta 
niitä aselastilla. 


Oikealla tuulella ollessa radat voi ajaa läpi lukemat- 
tomia kertoja. 


KONTROLLI 


HAASTE 


7 
6 
5 
7 
YHTEENSÄ — Ilkeämpi ja siksi myös hauskempi kuin useim- & 


mat samankaltaiset racing-pelit. 


HNIME EXPRESS 


TEKSTI : MARTTI 
Martti-san käärii hihansa ja syventyy tämän kuukauden anime- 
tarjontaan. Mukana on tällä kertaa myös nettiosoitteita, jotka 
kannattaa jemmata korvan taakse. 





YU WATASE UNELMOI 


Kaikilla Fushigi Yushiin ihastuneilla on syytä iloita — 
Viz on ostanut hänen viimeisimmän taiteellisen tuo- 
toksensa Ayashi no Ceresin, joka ilmestyy näillä 
näkymin sekä video- että sarjakuvaformaatissa vuo- 
den 2001 alussa. Ayashi no Ceres käsittelee Aya Mi- 
kagea ja tämän kaksoisveljen Akin vaiheita. Kun Aya 
huomaa omaavansa yliluonnollisia voimia, hänen 
perheensä yrittää tappaa hänet ja hänen on pakko 
paeta. Yksin vaeltaessaan hän yrittää tulla sinuiksi 
oman itsensä kanssa. Yu Watase tietää, miten mainio 
käsikirjoitus luodaan, ja Ayashi no Ceresin juoni on- 
kin juuri sitä tasoa mitä häneltä sopii odottaakin. 
Maltamme tuskin odottaa... 





POKEMONISTA PÄIVÄSTRIPPI 


Pian Washington Postin, Seattle Timesin ja Chicago Tribunen 
lukijat eivät voi sulkea silmiään Pokemon-ilmiöltä, sillä se 
ulottuu myös kyseisten lehtien sivuille. Pokemonista on näet 
alettu piirtää sanomalehtiin sopivaa päivästrippiä täsmälleen 
Masin sekä Lassin ja Leevin tapaan. Suhtaudumme kuitenkin 
hyvin skeptisesti siihen mahdolllisuuteen, että Helsingin Sa- 
nomat tai Aamulehti seuraisivat mainittujen lehtien esi- 
merkkiä. Sarjan takaa löytyy muuten eräs maailman huo- 
mattavimmista sarjakuvasyndikaateista eli Creators. 





TAIVAALLISTA ANIMEA 


Kuten tunnettua on uusien japanilaisten animetuotteiden odottelu 
monesti tuskastuttavaa touhua. Saattaa kestää kuukausia, vuosia ja 
joskus jopa vuosikymmeniä ennen kuin länteen saadaan tiettyjä fil- 
mejä — tai pikemminkin niiden länsimarkkinoille tarkoitettuja versioi- 


ta. DVD:n vahvistaessa asemaansa voimme toivoa, että odo- 
tus muuttuu lyhyemmäksi. Siihen mennessä meidän 
täytyy vain kestää. Eräs tapa löytää informaatiota on 
sukeltaa tiedon valtaväylään, Internetiin. Verkossa 
on mahdollista tsekata otoksia hartaasti 
odotetusta Oh! My Goddessin elokuva- 
versiosta. Koska sivu on kirjoitettu japa- 
niksi, on se hieman hankala meille kiel- 
tä huonosti taitaville, mutta seitsemäs 
linkki avaa kaksi Ouicktime-filmiä. Sivun 
osoite on: http://www.shochiku.co.jp/ci- 
nema/megamisama/index.html 


( 








Suosittelemme lämpimästi! 


PIKAKATSAUS STREET 
FIGHTER ALPHAAN 


Oh! My Goddessin tavoin Street Fighter Zero — The 

Animen otoksia voi käydä katsomassa Internetissä. 
Filmistä näyttää tulevan huomattavasti edeltäjiään laaduk- 
kaampi. Animaatiot, hahmodesign ja juoni vaikuttavat 
huomattavasti hiotummilta kuin ennen. Surffaa 
sivulle: http://suleputer.capcom.co.jp/sfz näh- 
däksesi räjähtävällä toiminnalla ladattuja 





realtime-filmejä. 





= 


SALAISET SARJAKUVAT 


Japanin suunnattomilla sarjakuvamarkki- 


noilla monet taiteilijat käyttävät värikkäitä 
keinoja saadakseen omat hahmonsa suu- 
ren yleisön huomion keskipisteiksi. Tämä 
koskee erityisesti underground-sarjakuvia. 
Pulp-lehti on nostanut yleisön tietoisuuteen 
muutamia sekä kotimaassaan että lännessä 
tunnettuja taiteilijoita. Tämä liike on osoit- 
tautunut viisaaksi, sillä erityisesti ei-kau- 
pallisille sarjakuville on jatkuvaa kysyntää. 

Secret Comics Japan on amerikkalaisen 
Candence Booksin julkaisema antologia. 
Kokoelman takaa löytyy Chikao Shiratori, 
joka on työskennellyt mm. Underground- 
lehti Garossa. Secret Comics Japan esitte- 
lee ainoastaan piirtäjiä, joiden töitä ei ole ol- 
lut esillä länsimaissa. Sisältö vaihtelee erit- 
täin korkeatasoisista sarjakuvista sellaisiin, 
joita ei todellakaan ole syytä näyttää per- 
heen pienimmille. Tästä huolimatta kokoel- 
ma tarjoaa raikkaita tuulia tavallaan yh- 
denmukaistuneille markkinoille. Secret 
Comics Japan arvostellaan Super Poweris- 
sa piakkoin, joten pysy tällä taajuudella 


mikäli kiinnostuit! 
























SER POWER 


JAPAN 
(-) — Sakura Wars 2 [DC] 
(-) — Dragon Guest VII [PS] 
(-) — Pok&mon Puzzle League [GB] 
(-) = Dino Crisis 2 [PS] 
(-) — Suikogaiden vol. 1 [PS] 
() = Kirby's Tilt 'n Tumble [GB] 
(-) — Pro Baseball: At the End of the Century 1999 [PS2] 
(-) — Winning Eleven 2000 [PS] 
(-) —SNK vs Capcom [DC] 


10 (-) = Keyboard Mania [PS2] 


Lista perustuu myyntiin Japanissa. 






DREAMCAST 


() — Virtua Tennis 
(-) — Dead or Alive 2 
(3) — Tony Hawk's Skateboarding 
a (2) — Resident Evil: Code Veronica 
(1) — NHL2K 
(-) — Sydney 2000 
% (5) — Ecco the Dolphin: Defender of the Future 
(-) = Virtua Athlete 2K 
(-) — Grand Theft Auto 2 


10 (4) — Fur Fighters 


lista perustuu myyntiin Pohjoismaissa. 


Haluatko olla vaikuttamassa kärkilistoihin? Kirjoita postikortille 5 
mielestäsi tämän hetken parasta konsolipeliä ja 5 pelin toivelistasi. 


Lähetä kortti seuraavaan osoitteeseen: 


SUPER Power, Listat, PL 317, 33101 TAMPERE. 


KIRJEISSÄ LÄHETETTYJÄ LISTOJA EI LASKETA MUKAAN. 


SUPER POWER 


(1) 
(8) 
() 
» 














SUPER POWER 





TOP 20 

= PERFECT DARKnsa 1. (1) 

asäot | VAGRANT STORY rs 3. (4) 
Suioden | LEGEND OF ZELDA: OCARINA OF TIME sa 4. (3) 
Sydney 2000 VIRTUA TENNIS no 5. (>) 
—Vogrant Story POKEMON SNAP mea — 6. (13) 
) Parasite Bel DEAD OR ALIVE 2 pui 7. (7) 
() = TOCA World Turing Car SUIKODEN II si 8. (13) 
did Suman POKEMON YELLOW: SPECIAL PIKACHU EDITION 15 9. (5) 
ist | FINAL FANTASY VII rsi 10. (12) 
a M, RESIDENT EVIL: CODE VERONICA no 11. (6) 
3 ään ANI METAL GEAR SOLID si 12. (10) 
POKEMON PINBALL 1os; 13. (+) 

COLIN MCRAE RALLY 2.0 psi 14. (8) 

PARASITE EVE II rsi 15. (+) 

FINAL FANTASY VIII v 16. (18) 

POKEMON STADIUM nsa 17. (9) 

CRAZY TAXI mei 18. (17) 

NHL 2K pai 19. (16) 


(1) 
(2) 
(6) 
(4) 
(7) 
(9) 
(4) 
(10) 
(5) 
(+) 


GRAN TURISMO 2 esi 20. (11) 


LISTA PERUSTUU LUKIJOIDEN LÄHETTÄMIIN LISTOIHIN. 





NINTENDO 64 
Perfect Dark 
Pokemon Stadium TOIVELISTA 
Mario Kart 64 
Super Smash Bros FINAL FANTASY IX esi 1. (1) 
Goldeneye 007 LEGEND OF ZELDA: MAJORA'S MASK inen 2. (3) 
naks PLA METAL GEAR SOLID 2: SONS OF LIBERTY sa — 3. (4) 
v Omo POKEMON GOLD & SILVER 1osc; 4. (2) 
= . Field Summer Games SHENMUE po 5. (5) 
ruma FINAL FANTASY X ps 6. (7) 
RT a MARIO KART ADVANCE tom 7. (—) 
GRAN TURISMO 3 psai 8. (6) 
TEKKEN TAG TOURNAMENT sa 9. (8) 
TOMB RAIDER CHRONICLES si 10. (11) 
PHANTASY STAR ONLINE pci 11. (14) 
WIPEOUT FUSION sai 12. (9) 
CASTLEVANIA: CIRCLE OF THE MOON 1csa 13. (—) 
DINOSAUR PLANET mea 14. (10) 
RESIDENT EVIL ZERO 16; 15. (17) 
BLACK & WHITE pszna 16. (—) 
SONIC ADVENTURE 2 ci 17. (13) 
THE WORLD IS NOT ENOUGH jszmearsi 18. (16) 
RIDGE RACER Vesa 19. (18) 


BANJO-TOOIE isa 20. (12) 


LISTA PERUSTUU LUKIJOIDEN LÄHETTÄMIIN LISTOIHIN. 





VINKIT 


superpower&egmont-kustannus.fi 





Virtua Fighter 3tb 


Dreamcast 


JUNAN JYRAÄAMAKSI TULEMINEN 
Jotta tämä järjettömyys olisi 
mahdollista, täytyy sinun aloit- 
taa valitsemalla hahmo, joka 
voi kääntää vastustajille no- 
peasti selkänsä. Valitse tämän 
jälkeen junakenttä (Saharas). 
Selostajan sanoessa Fight 
käänny nopeasti ja juokse ju- 
naa kohti. Jos olet tarpeeksi 
nopea jäät junan alle ja me- 
netät lähes kaiken energiasi. 





SHUNIN LUMIUKKO 

Pelaa Versus Modea Shunilla. Valitse erämaakenttä. Vastustajalla ei ole väliä. 
Kukista vastustajasi, mutta:pidä huolta siitä että Shun on selkä taivaan mustana 
erottuvaa osaa vasten. Tehtyäsi tämän taustan tummaa osaa vasten erottuu 
lumiukko. 





Lähetä pelivinkkisi osoitteella: 


SUPER POWER / VINKIT 
EGMONT KUSTANNUS OY AB, PL 317, 33101 TAMPERE 


Turok 3: Shadow of Oblivion 


Nintendo 64 


HULLU VALIKKO 
JÄNIS, PÖLLÖ, HEVONEN, HYÖN- 
TEINEN, KARHU, KARHU. 


Valitse SECRETS ollessasi päävalikos- 
sa tai paussattuasi pelin. Valitse sit- 
ten ENTER NEW SECRET. Valitse 
seuraavat koodit kuvattua vaikutusta 
varten: PEN AND INK MODE 

LEIJONA, HEVONEN, HIRVI, LOHI, 
KAIKKI AVAIMET LEIJONA, KOTKA (PUNAINEN). 


LISKO, PEIKKO, HÄRKÄ, KARHU, 


SUSI, KOTKA. PIENUUS 
SAMMAKKO, SAMMAKKO, LOHI, 
KAIKKI ASEET HYÖNTEINEN, SUSI, PUUMA. 


PÖLLÖ, KARHU, PÖLLÖ, HYÖNTEI- 
NEN (VIHREÄ), HAUKKA, PÖLLÖ. LOPPUMATTOMAT AMMUKSET 


LOHI, HIRVI, HÄRKÄ, KÄÄRME, 


SUURET KÄDET JA JALAT KOTKA, LOHI. 
LISKO, LISKO, PEIKKO, HEVONEN, r 
LISKO, KOJOOTTI. KENTTÄ 1 


SAMMAKKO, HIRVI, HEVONEN, 


SUURI PÄÄ PEIKKO, SUSI, JÄNIS. 
PUUMA, SUSI, KÄÄRME, JÄNIS, g 
LISKO, KOJOOTTI. KENTTÄ 2 
p PÖLLÖ, PÖLLÖ, HEVONEN, HIRVI, 
TYHJÄ RUUTU HIRVI, HIRVI. 
JÄNIS, PÖLLÖ, HIRVI, LOHI, JÄNIS. fi 
KENTTÄ 3 
CREDITS PÖLLÖ, JÄNIS, KARHU, HYÖNTEI- 
HIRVI, HIRVI, HIRVI, HIRVI, HIRVI, NEN, SAMMAKKO, PUUMA. 
HIRVI. n. 
ar KENTTÄ 4 
PÄÄTTÖMYYS KARHU, HEVONEN, KORPPI, KOTKA, 
LISKO, HIRVI, KOTKA, PÖLLÖ, LOHI, HEVONEN, KOJOOTTI. 
HEVONEN. E 
KENTTÄ 5 
KUOLEMATTOMUUS KARHU, PEIKKO, HEVONEN, KAR- 


KORPPI (LILA), LOHI, KOTKA, 
KARHU, LISKO, JÄNIS. 


HU, SAMMAKKO, HIRVI. 


SLOW MOTION -TOISTO 

Pidä väistössä käyttämäsi 
nappi pohjaan painettuna 
KO-osion ilmestyessä ruu- 


dulle. 







KUMMALLISET TAUSTAT 
Valitse Team Battle Mode. Kentän 
valitsemisen sijaan pidä Start poh- 
jaan painettuna kunnes aika on kulu- 
nut loppuun. 


JUMALAN KOSTO 
Valitse Versus Mode ja pelaa joko Kagen 
tai Jackien hahmossa. Voita vastustajasi puh- 
taasti. Paina seuraavia nappeja heti, kun KO- 
päätös on julistettu: Suojaus, Isku, Väistö, Alas. 
Hahmon tuulettaessa tyrmäysvoittoa taivaalta puto- 
aa metallimöhkäle suoraan tämän päähän. 


SUPER POWER 


PlayStation 


ALOITA PELI TOURNA- 
MENT MODESSA 

Paussaa peli ja näppäile: 
Alas, Vasen, Ylös, Oikea, 
Alas, Vasen, Ylös, Oikea. 
Jos olet toiminut oikein il- 
mestyy "All tricks enabled" 
-teksti ruudun ylälaitaan. 


PlayStation 


FIRE GLYPH 

Paussaa peli. Pidä [1 tai RI pohjassa 
ja näppäile Ylös, Ylös, Oikea, Ylös, 
Kolmio, L2, Oikea. 


FIRE REAVER 

Paussaa peli. Pidä [1 tai R1 pohjassa 
ja näppäile Alas, Ylös, Oikea, Ylös, 
Alas, Vasen, Ympyrä, Oikea, Alas. 


FORCE GLYPH 

Paussaa peli. Pidä [1 tai RI pohjassa 
ja näppäile Alas, Vasen, Kolmio, 
Alas, Ylös. 


AERIAL REAVER 

Paussaa peli. Pidä [1 tai RI pohjassa 
ja näppäile: Risti, Oikea, Ylös, Ylös, 
Kolmio, Vasen, Vasen, Oikea, 


Ylös. 


KAIN REAVER 

Paussaa peli. Pidä [1 tai RI pohjassa 
ja näppäile: Risti, Ympyrä, Oikea, 
Kolmio, Vasen, Vasen, Oikea, 

Ylös. 


SOUL REAVER 

Paussaa peli. Pidä [1 tai R1 pohjassa 
ja näppäile: Alas, Kolmio, L2, Oikea, 
Oikea, Alas, Alas, Vasen, Kolmio, 
Alas, Oikea. 


Game Boy 


SEURAAVILLA SALASANOILLA PÄÄSET 


HALUAMAASI TEHTÄVÄÄN: 


1. BANK JOB: KASVOT, KASVOT, KAS- 
VOT, KASVOT. 

2. HIDE THE EVIDENCE: TIENPÄTKÄ, 
POLIISIMERKKI, KARTIO, SINIVALO. 


3. BOAT CHASE: LIIKENNEVALO, JAKO- 


AVAIN, VIRTA-AVAIN, SINIVALO. 





KAIKKI TAIDOT 

Paussaa peli. Pidä [1 tai R1 pohjassa 
ja näppäile: Ylös, Ylös, Alas, Oikea, 
Oikea, Vasen, Ympyrä, Oikea, 
Vasen, Alas. 


AVOIMET ULOTTUVUUSPORTIT 
Paussaa peli. Pidä [1 tai RI pohjassa 
ja näppäile: Ylös, Ylös, Alas, Oikea, 
Oikea, Vasen, Ympyrä, Oikea, 
Vasen, Alas. 


MAKSIMITERVEYS 

Paussaa peli. Pidä [1 tai RI pohjassa 
ja näppäile: Ylös, Ympyrä, Alas, Ylös, 
Alas, Ylös. 


MAKSIMIMAGIA 

Paussaa peli. Pidä [1 tai R1 pohjassa 
ja näppäile: Kolmio, Oikea, Alas, 
Oikea, Ylös, Kolmio, Vasen 


BOOSTATTU TERVEYS 

Paussaa peli. Pidä [1 tai RI pohjassa 
ja näppäile: Alas, Ympyrä, Ylös, 
Vasen, Ylös, Vasen. 


BOOSTATTU MAGIA 

Paussaa peli. Pidä [1 tai R1 pohjassa 
ja näppäile: Oikea, Oikea, Vasen, 
Kolmio, Oikea, Alas. 


4. HIT FIVE RESTAURANTS: KARTIO, KARTIO, KARTIO, POLIISIMERKKI. 

5. SUPERFLY DRIVE: JAKOAVAIN, SINIVALO, SINIVALO, LIIKENNEVALO. 

6. BAIT FOR A TRAP: JAKOAVAIN, POLIISIMERKKI, TIENPÄTKÄ, SINIVALO. 

7. TAKE OUT DI ANGELO: POLIISIMERKKI, KARTIO, POLIISIMERKKI, SINIVALO. 


SUPER POWER 


Dreamcast 


YUKICHAN 

Valitse Arcade Mode. Aseta valintanuoli 

Jugoslaviaan mutta älä paina A:ta. Paina 
Start. Aseta sitten valintanuoli USA.han. 

Paina Start. Aseta valintanuoli Koreaan. 


Paina Start. Aseta valintanuoli Italiaan. Pai — Bas < N 








na Start. Jos olet toiminut oikein, ilmaantuu i . & 
ruudun vasempaan yläkulmaan Yukichanin 


joukkue. 


UUDET AREENAT 


Mene valikkoon, jossa areenat valitaan. Paina Start pohjaan ja paina A. 





8. STEAL A COP CAR: SINIVALO, PO- 
LIISIMERKKI, JAKOAVAIN, TIENPÄTKÄ. 
9. GET LUCKY TO A DOCTOR: KAR- 
TIO, SINIVALO, SINIVALO, SINIVALO. 
10. BEVERLY HILLS GETAWAY: POLIISI- 
MERKKI, POLIISIMERKKI, LIIKENNE- 
VALO, KARTIO. 

11. GRAND CENTRAL STATION: SINI- 
VALO, JAKOAVAIN, JAKOAVAIN, JA- 
KOAVAIN. 

12. TRASH G'S WHEELS: LIIKENNEVA- 
LO, TIENPÄTKÄ, SINIVALO, POLIISI- 
MERKKI. 


13. STOP-GRANGER'S GANG: JAKOAVAIN, POLIISIMERKKI, POLIISIMERKKI, 


KARTIO. 


14. CHASE GRANGER'S BOY: SINIVALO, SINIVALO, SINIVALO, SINIVALO. 
15. CROSSTOWN RECORD: TIENPÄTKÄ, JAKOAVAIN, KARTIO, LIIKENNEVALO. 


KOLIKKOPELIT 


TEKSTI : MARTTI 


JAMMA 2000 avasi hiljattain ovensa odotuksentäyteiselle yleisölle. Sega, 


Capcom ja Konami esittelivät viimeisimpiä kolikkopelejään. Kokosimme 


tähän parhaimmistoa. 


JAMMA 2000 


Vaikka useimmat ovat jo huomanneet Segan saavu- 
tukset kolikkopeleissä, on firma kerta kerralta, messu 
messulta osoittanut, että se on myös saamansa huo- 
mion arvoinen, että se on se firma, jolla on uusia ide- 
oita ja että se tietää miten pelejä pitää tehdä. Hallipe- 
lirintamalla tuskin kukaan kieltäisi tätä, mutta konso- 
lirintama onkin toinen asia. Mutta nyt kun kolikkopelit ja 
konsolipelit yhä enemmän ovat yhdistymässä, yhä har- 
vemmat uskovat Segan olevan altavastaajana enää 
konsolirintamallakaan. Firma on eturintamassa. Ja jäl- 
leen yksi onnistunut askel JAMMA 2000:ssa vei Segaa 
yhä eteenpäin, kun se esitteli Naomi 2 -systeeminsä. 


Planet Harrier 


Uusi hallipelisysteemi on luonnollisesti entistä tehok- 
kaampi, mutta myös optimoitu online-pelaamiseen. 
Naomi 2:n lisäksi Sega keskittyi tekniikkademoihin, 
mutta näytti myös osioita Virtua Striker 3:sta, Wild Ra- 
cingista ja Club Cartista, jotka kaikki ovat suunnitteilla 
parhaillaan. Yu Suzukin AM2 on lisäksi julkistanut VF- 
X:n, josta tulee ensimmäinen peli uudelle systeemille. 
Se, joka tietää jotain osaston hallipelien menneisyy- 
destä, pystyy varmaan melko nopeasti yhdistämään 
nuo kirjaimet suosittuun beat 'em up -sarjaan. 


Hiukan valmiimpi peli, joka esiteltiin Segan osastol- 
la, oli tulosta Segan ja Electronic Artsin yhteistyöstä. 
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Crackin' DJ 








Nascar Arcade vie ajatukset suoraan Daytona USA:han, 
joskin grafiikka on selvästi kauniimpaa. Pelistä löytyy 
tietysti lisensoituja oikeita ajajia, kuten Jeff Gordon ja 
MEITSI VETTEN 

Wow Entertainment, entinen AM1, näytti moniur- 
heilupeliä nimeltä Sports Jam ja ammuskelupeliä Sega 
Strike, joka joissakin suhteissa on kuin Afterburner, 
varsinkin mitä tulee ulkoasuun. Sports Jam yhdistelee 
useita eri lajeja samaan peliin ja kaikki yhdistyvät pie- 
[SSSL IISSEN 


JAMMA 2000:n suurin yllätys oli selvästi Planet 
Harrier, jatko-osa klassiseen Space Harrieriin. 
Peli pohjautuu Segan toiselle kolikkosystee- 
mille, Hikarulle, joka on hieman tehokkaampi 
kuin Naomi. Pelin on suunnitellut Amusement 
Vision, porukka joka tunnetaan myös nimellä 
AMA. On selvää, että Planet Harrier on kypsynyt 
Space Harrierin tasolta monessa suhteessa ja 
uusia ideoita on sisällytetty kokonaisuuteen, 
kuten esimerkiksi miten vihollisia saadaan 
tähtäimeen. Muuten se on peli, jonka vanhat 
pelihallien konkarit tulevat tunnistamaan tyy- 
liltään. 

DJ-innostus ei ole vieläkään laantunut pelival- 
mistajien keskuudessa ja Hitmaker hyödyntää 
tätä Crackin' DJ -pelissään. Erot Konamin ja 
Hitmakerin tämäntyylisten pelien välillä ovat 
selkeitä. Tässä pelissä pitää kiinnittää huomio- 
ta sekä eri levylautasiin että soitinten vaihtoihin 
sen sijaan, että vain heiteltäisiin sisään erilaisia 
näppäinyhdistelmiä. 

Ne jotka ovat odottaneet uutta Virtua Copia, 
voivat nyt rentoutua. Omapohjainen jatko-osa, 
Confidential Mission, on nimittäin jo tuloillaan. 
Peli muistuttaa eniten James Bondia. Ei pelkä- 
stään päähenkilön äänenvaimentimella varuste- 
tun pistoolin takia, vaan koska koko peli käytän- 
nöllisesti katsoen huutaa Bondin nimeä. Confi- 
dential Missionissa Hitmaker on työskennellyt 
lujasti luodakseen interaktiivisen pelin Dyna- 
mite Copin tyyliin. s 


Namceolla ei ollut messuilla kovin paljon uutta. 
He esittelivät Ridge Racer V:n, Point Blank 3:n ja 
Ninja Assaultin. Vilme mainittu on kaikkein kiin- 
nostavin ja perustuu valopistoolin käytölle. 
Hieman House of the Deadin tyyliin. Kuten nimi 
vihjaa pelissä on kyse ninjoista. 

Myös Capcom oli melko vaatimattomin eväin 
liikkeellä, viimeisimpänä uutuutenaan Rival 
Schools 2. Lyhyesti sanottuna Sega vei taas 
näiltäkin messuilta pojot kotiin. Me aavistim- 
mekin sen. S 


SUPER POWER 
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Zombor 


CHRONO TRIGGER 


SOUARE NI 1995 


Unelmatiimi Akira Toriyama, Yuji Hori ja Hironobu 
Sakaguchi loi Super NES:ille yhden parhaista rooli- 
peleistä. Chrono Trigger ei ollut pelkästään uutta luo- 
va monilla tavoin, vaan myös seikkailu, joka oli siten 
kokoonpantu, että sen selvittäminen kesti loputto- 
mia tunteja. 

Akira Toriyaman hahmosuunnittelu oli erinomai- 
sen osuvaa, tavalla joka yhä hakee vertaistaan. San- 
karit Chrono, Lucca, Marle, Glenn ja kaikki muut löy- 
sivät pian paikkansa pelaajien sydämissä. Eikä ai- 
nostaan ulkonäöllisten seikkojen takia, vaan myös 
Yuji Horin ja Hironobu Sakaguchin käsikirjoitustyön 
takia. Kolmikko oli täydellisessä yhteistyössä keske- 
nään ja tulos vaikuttaa yhä tänäänkin huomiotahe- 
rättävältä. 


Chrono herää eräänä päivänä huoneessaan ja lähtee 
kylän torille ottaakseen osaa vuosittaiseen juhlaan. 
Hän kohtaa arvoituksellisen tytön nimeltään Marle, 
jonka kanssa hän pian ystävystyy. Yksi juhlan huip- 
puhetkistä on se, kun kylän neropatti, Lucca, esittelee 
uusia keksintöjään. Yhden kojeen esittelyn aikana 
jokin menee vikaan ja Marle viskautuu tiehensä hal- 
ki aikojen ja paikkojen. Chrono ryntää rohkeasti hä- 
nen peräänsä ja päätyy valtaisat mittasuhteet saa- 
vaan seikkailuun. Chrono tulee tietoiseksi pahantah- 
toisen Lavosin suunnitelmista tuhota hänen maail- 
mansa. Vain matkaamalla halki ajan ja paikan estä- 
mään Lavosin suunnitelmat, voidaan maailma pe- 
lastaa. Mutta Chrono ei selviydy tehtävästä yksikseen. 


Erotuksena muihin tuon ajan roolipeleihin, Chrono 
Trigger ei ollut yhtä suoraviivainen. Aikamatkat toivat 
peliin enemmän muuttuvuutta. Ja tulevaisuuden Ar- 
ris Domesta, 2300 jKr., menneisyyden Terra Caveen, 
13000 eKr., on niin paljon aikaväliä, että peliin mah- 
tuu runsaasti tutkittavaa. Ja matka ajassa 65 miljoo- 
naa vuotta taaksepäin, jolloin Chrono ja hänen 
ystävänsä kohtaavat Azalan ja tämän kumppanin 
Nizbelin, antaa jonkinlaista perspektiiviä siihen miten 
laajoja matkat voivat olla. Chrono Triggerissä riittää 
huippuhetkiä. Tietysti ykkönen on lopputaistelu La- 
vosin kanssa, mutta myös silloin kun Frog muuttuu 
Glenniksi tai kun Magus paljastaa itsensä tai kun Ch- 


SUPER POWER 


ronos matkaa ajan loppuun, pe- 
laaja kokee ikimuistoisia hetkiä. 


Chrono Triggerin grafiikka oli 
oman aikansa huippua. Akira 
Toriyaman uskomattomat hah- 
moluomukset saivat lisäpontta 
selkeävärisistä pikseleistä. Ani- 
maatioita oli paljon ja pienet 
hahmot heräsivät eloon nokke- 
lalla ja yksinkertaisella tavalla. Myös taistelut ja niiden 
läpivienti erottivat Chrono Triggerin muista tuon ajan 
roolipeleistä. Fina/ Fantasyssä pääosa taisteluista ta- 
pahtuu sattumalta, mutta Chrono Triggerissä viholli- 
sen ilmaantuessa näkyville pelaaja kykeni useimmi- 
ten päättämään itse lähtikö hyökkäämään vai ei. Loit- 
sut ja yhdistelmäsysteemit olivat pelissä ällistyttävän 
huolellisesti suunniteltuja ja kaikki, jotka ovat selvit- 
täneet pelin, tietävät miten paljon maagiset loitsut 
Shock, Heal Beam ja Illuminaire siinä merkitsevät. 
Myös Uzi Punch -hyökkäys on klassikko. 


Kuten todellisessa maailmassa, toistaa historia it- 
seään Chrono Triggerissäkin. Peliä ei ikinä julkaistu 
Euroopassa ja samoin tulee käymään jatko-osa 
Chrono Crossillekin. On sääli, että markkina-alueem- 
me jää väliin kerta kerralta ja ettei pelisarjaa voida jul- 
kaista luonnolliseen tapaan niille, jotka haluaisivat 
päästä pelaamaan sitä. Jos kirjoja julkaistaisiin sa- 
maan tapaan, meillä olisi melkoinen aukko sivistyk- 
sessä. Mutta meidän on kaikkien tehtävä parhaam- 
me, ettei tämä enää toistuisi. 


BGETKO 


TEKSTI : MARTTI 





Omalaatuinen saaga, joka tuli hämmästyttämään miljoonia pelaajia ympäri 
* maailman. Saaga halki ajan ja paikan. Chrono Trigger on peli, jonka Sguare 

suunnitteli suuruuden aikanansa, aikana, jolloin firma loi uusia rajapyykkejä 

ja pian vakiinnutti asemansa yhtenä maailman johtavista pienvalmistajista. 








Heitä paha kysymys Super Powerin peliasiantuntijoille: 
Super Power / Lukijakysymykset, Egmont Kustannus Oy Ab, 


Kysymyksiä & Vastauksia : 
















PlayStation2 tulee Suomeen | F 
ka marraskuuta. | 


HEI SUPO! 

1. Täytyykö tehdä va- 

raus, jotta saisi Play- 

Station2:n sen 

ilmestyessä? 

2. Voiko PlayStation2:lla 

katsella DVD-filmejä? 
3. Montako PS2- 
peliä kauppoihin tulee 

samaan aikaan konsolin kans- 

sa? 

PELIHULLU 


MOIKKA SUPER POWER! 
1. Mihin 
peleihin 

Michiru Yamane 

on tehnyt musiikin? 
Vastaako kyseinen hemmo 
Castlevania: Circle of the Moonin 
musiikista? 

2. Onko 

Game Boy 
Advance-versiota 
lukuunottamatta 
kehitteillä uutta 
Castlevania-peliä? 

LEKSA 


MOI SUPO! 

Aion matkustaa 

Lontooseen joulukuun 

alussa ja haluaisin hieman 
tietoa paikallisista pelihalleista. 
Onko Segan pelihalli 

lopetettu vai onko 

se edelleen toiminnassa? 
Missä se sijaitsee? 








JUSSI T. 
CIAO, SUPO! 
1. Luin jokin 


aika sitten eräästä 
pelilehdestä, että 
Nintendon Dolphinin 
nimeksi tuli Star Cube. 
Muut lähteet kuitenkin 
sanovat konsolin olevan 
nimeltään Gamecube. 
Mistä moinen johtuu? 
2. Kuka se Luigia 
muistuttava tyyppi on 
Mario Tenniksessä? 

3. On puhuttu siitä, 

että The Matrixista 
tehtäisiin peli. 

Jossain väitettiin, 

että Hideo Kojima ohjaisi pelin. 
Pitääkö paikkansa? 
JAKKE 








HEI! 

1. Konsoleita saapuu 
Suomeen rajoitettu määrä, 
joten varauksen tekeminen on 


3. Kaikkiaan 33 kappaletta. 

Niistä lupaavimpia ovat Ridge Racer V, 

Tekken Tag Tournament, NHL 2001, FIFA 

2001, Street Fighter EX3, X-Sguad, Silent 
Scope, SSX, ESPN International Track & 

Field, Ready 2 Rumble Round 2 ja 

Rayman Revolution. 

SUPO 


MOIKKA LEKSA! 

1. Michiru Yamane on muuten nainen! 

Hän on työskennellyt Twinbee-sarjan parissa 
ja sävelsi musiikin viimeksi PlayStation-RPG 
Eldergateen. Circle of the Moon valmistetaan 
Konami Kobe -studioilla, kun taas Symphony 
of the Nightin valmistuksesta vastasi 
Konamin Tokion osasto. Näin ollen 

kyseessä ei ole sama tiimi. 

2. Tokion työryhmä, joka tuotti Symphony of 
the Nightin, on hajonnut. Avainhenkilöt työs- 
kentelevät useiden eri projektien parissa. 
Siitä, mitä he ovat suunnitelleet Castlevanian 
varalle, he eivät suostu kertomaan. 

SUPO 


MOI JUSSI! 

Segaworld on lakkautettu, 

mutta Funland toimii Segan vanhoissa tilois- 
sa Trocadero-rakennuksessa 

Piccadillylla. Funlandin tiloista löytyy edel- 
leen kattava valikoima laaduk- 

kaita kolikkopelejä, joten siellä kannattaa 
ehdottomasti käydä. Vanha 

suosikkimme Namco Station on vali- 
tettavasti lopettanut toimintansa. 

SUPO 


MOI JAKKE! 

1. Kyseinen lehti 

on tehnyt mokan, 

ei siinä sen 

kummempaa. 

Monet vakavasti 

otettavat lähteet väittivät Star Cubea 
konsolin nimeksi juuri ennen sen 
julkaisua. Nintendo on myös 
rekisteröinyt Star Cube -nimen, 
joten lankaan olisi ollut hyvin 
helppoa mennä. 

2. Kyseessä on Waluigi. 

3. Peli tuotetaan, vaikka se 
perustuukin elokuvan jatko-osalle. 
Hideo Kojima oli ehdolla pelin 
ohjaajaksi, mutta lopulta virkaan 
värvättiin Dave Perry. 

SUPO 


PL 317, 33101 pss tai ao mind ikinen nsa fi 


MORO! 

1. Julkaistaanko Bandain 
WonderSwania koskaan Suomessa? 
Jos julkaistaan, niin milloin 

se tapahtuu? 

2. Luin, että Sguare aikoo kääntää 
vanhoja klassikoita WonderSwanille. 
Onko totta? 

3. Mitä Sauarella 

oikein on Nintendoa vastaan? 

4. Mitkä pelifirmat tukevat 
WonderSwania? 

BOBO 





Marion maailman uusin tulokas 


on nimeltään Waluigi. 


HEI SUPO! 

Minulla olisi Nipakuusnepan autopeli 
Rev Limitia koskeva kysymys: milloin 

se julkaistaan? Olin onnesta sekaisin 

kun kuulin, että se julkaistaan, mutta 

sen jälkeen en ole kuullut siitä yhtään 
mitään. Oletteko kenties te? 


NIMETÖN 


MOI SUPERVOIMA! 

1. PlayStation-pelin musiikkia 

voi kuunnella jos CD:n laittaa 
stereoihin, voiko Gamecuben 

peleillä tehdä samoin? 

2. Näin kummallisen kuvan, 

jossa Game Boy Advance oli kytketty 
Gamecuben käsiohjaimeksi. 
Tarkoittaako tämä sitä, että täten 
voisi pelata Game Boy Advance-pe- 
lejä TV-ruudulla tai Gamecube-pelejä 
GBA:n ruudulla tai ehkä molempia? 
3. Milloin Gamecube ilmestyy 
Suomeen? 

PELI-PETE 











MOI BOBO! 

1. Bandain väitetään 

suunnittelevan konsolinsa julkaisemis- 
ta myös USA:n ja Euroopan alueella, 
mutta yhtiö ei ole vahvistanut huhuja. 
2. Sguare on esitellyt 

WonderSwan -versiot kolmesta 
ensimmäisestä NES:lle julkaistusta 
Final Fantasy-pelistä sekä Romancing 
SaGasta. Ilmeisesti useampia kään- 
nöksiä on työn alla. 

3. Sen mekin 

haluaisimme tietää! 

Eräät Final Fantasy-sarjan 

perustajista ovat kiinnostuneita 
tekemään pelejä Gamecubelle ja Game 
Boy Advancelle, mutta Sguaren linjaus 
näyttäisi jättävän Nintendon paitsioon 
hinnalla millä hyvänsä. 

4. Sguare ja Bandai 

tuottavat lähestulkoon kaikki 
konsolille lähitulevaisuudessa 
julkaistavat pelit. Jos konsoli 
peleineen myy hyvin, 

päästetään mukaan myös 

ulkopuolisia pelifirmoja. 

SUPO 


NO HEI! 

Ikävä tuottaa sinulle pettymys, mutta 
Rev Limit-projekti hylättiin. Viime vuo- 
den Nintendo Space Worldissa kokei- 
lemassamme lähes täydellisessä versi- 
ossa oli tosin surkea kontrolli, joten 
ehkä oli parasta että peliä ei koskaan 
julkaistu. 

SUPO 


MOI MOI! 

1. Gamecube-levy ei sovi 
tavalliseen CD-soittimeen, 

joten kuvailemasi toiminto ei ole 
mahdollinen. 

2. Nintendon mukaan 

Game Boy Advancea voi käyttää 
Gamecuben käsiohjaimena. 

Toivon mukaan myös GBA-pelejä voi 
pelata TV-ruudulla. 

3. Arviolta vuoden 2001 heinäkuussa. 


SUPO 
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etai tempaudu: molemmin 
nuolin sisällissodan pyörte 


NYT MYYNNISSÄ LEHTIPI 


